Alertas Mindo 
Aprorecdba la informática que reno 


Descubre tu PCy 


on este ejemplar cerramos un año marcado por el desplo- 

me de la nueva economía, el incremento del terrorismo 

nacional e internacional y el adiós a la peseta. Un año 

donde hemos mascado el sabor de la crisis en la arena 
tecnológica y en el que algunos gurús — aquellos que propagaron la 
fiebre del oro en Internet hace tan sólo 20 
meses— vaticinan ahora el desplome del sector 
informático como un castillo de naipes. Menos 
mal que en estos momentos de incertidumbre 
aparece el siempre inteligente Bill Gates dando 
moral a inversores y usuarios. Para el dueño de 
Microsoft nos encontramos ante el final del prin- 
cipio y no en el principio del final de la revolu- 
ción tecnológica. Bill es optimista y confía en 
una nueva década prodigiosa cimentada, eso sí, 
alrededor de sus productos. Por lo pronto ya lleva 
vendidos más de diez millones de unidades de 
XP. Y a fe que está de buen humor porque se ha 
dejado ver por todas las webs del mundo embu- 
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La informática 
más popular 


Los 52 ganadores de los Premios PC ACTUAL son fiel reflejo 
de la informática que se lleva en este 2001: asequible, 
práctica, fácil de usar y con un punto de austeridad. Los 
galardonados han sido elegidos por un colectivo de 11.000 
lectores, consumidores entendidos en cuestiones tecnológicas. 
Son, sin duda, el mayor valor de estos premios populares. 


Y es que desde PC ACTUAL queremos aportar nuestro granito de 
arena a estas navidades austeras. Por eso hemos preparado un par 
de CD repletos de buen software como la nueva oferta de aplica- 
ciones de McAfee (entre las que destaca la nueva versión de 
VirusScan, la 6, en castellano, válida para 90 días y totalmente 
operativa bajo cualquier Windows incluido XP), 
la versión 9 sin restricciones y en español del 
mejor OCR del mercado, OmniPage, una intere- 
sante biblioteca en exclusiva de diccionarios 
para Reader 2.0, una gestión completa y de 
calidad llamada PuntoGes, juegos y las 50 uti- 
lidades más interesantes para tu PC. En defini- 
tiva, software de lujo para toda la familia. 
Además, también te proponemos participar en 
un montón de promociones interesantes como 
la realizada con Creative Labs en la que regala- 
mos productos de sonido digital por valor de 
800.000 pesetas. 

En fin, volvamos al principio, a los Premios 


tido en una cazadora de cuero negro jugando a la programas PC ACTUAL 2001, unos galardones cuyo prin- 
XBox, su consola de juegos recién presentada en completos cipal aval son los 11.000 lectores de la revista 
los USA y con la que osa competir con la Plays- como que han elegido, con su voto, los mejores pro- 


tation 2. ¿Alguien duda de su éxito? 

Por cierto, si el tiempo o el efecto Bin Laden 
no lo impide, Gates estará el próximo día 3 en 
Madrid inaugurando una conferencia de desarro- 
lladores de su firma. De paso, visitará clientes 
tipo Telefónica y comerá con la APD una asocia- 
ción que concentra a la flor y nata del empresa- 
riado español. Y es que cualquier momento es 
bueno para vender, 


VirusScan 6.0, 
OmniPage Pro 
9.0, PuntoGes, 
diccionarios 
para Reader 
2.0... 


ductos del año. Son, sin duda, los mejores y 
más imparciales jueces. 

Como es norma en esta casa, la preselección 
de candidatos se ha realizado entre todos los 
productos analizados por PC ACTUAL durante 
este 2001, alrededor de 1.500. Todos los que 
han obtenido el sello de «Producto Recomenda- 
do», unos 200, han entrado directamente en 
las listas de votación junto con la selección de 


En este contexto — mitad negro por la guerra mitad blanco por las 
navidades—, hemos apostado por realizar un número repleto de pro- 
puestas para aprovechar y disfrutar de la informática actual. Para 
ello, nuestro plantel de técnicos al completo ha intentado redescu- 
brir las múltiples posibilidades que nos ofrece el PC: desde cómo 
proteger tus datos hasta cómo controlar remotamente equipos. En 
total, cerca de 50 páginas de artículos prácticos basados muchos de 
ellos en aplicaciones y utilidades que encontrarás en alguno de nues- 
tros compactos. 


nuestros expertos. Eso sí, al final han sido los lectores los que han 
tenido la última palabra. 

Siguiendo la tendencia de los últimos años, esta novena edición 
ha estado dominada por Microsoft y Hewlett-Packard, con siete y 
seis galardones por firma. En el interior de la revista te desvela- 
mos el nombre de los productos ganadores y finalistas. Enhora- 
buena a todos ellos y a los lectores que con su voto han hecho 
posible esta convocatoria. Felices fiestas en nombre de todo el 
equipo de PC ACTUAL. 
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Cómo contactar con PC ACTUAL 


» | CACTUAL es una revista interactiva con los lectores, empresas y 
profesionales del sector informático. Nuestras páginas y nuestra web 
están abiertas a vuestros comentarios, sugerencias, críticas, consultas, 

noticias o comunicados de prensa. El camino más rápido de contactar con nosotros 
es a través del correo electrónico. A continuación destacamos las direcciones 
electrónicas de nuestras principales áreas: 


Cartas de los lectores... .nociniinuininininmmir cartas-pca(O bpe.es 
Defensor del lector...............oooononincciiomrrci oskigo(8 prensatec.com 
Noticias y notas de prenSa.........onnioniiiinnccinos noticias-pca(O bpe.es 
Laboratorio Técnico (Evaluación de product .ooccnnninm.. labs(0 bpe.es 
LNIMEACTUA oo dea linuxO bpe.es 
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Formación y empleo .. «forma-pca(Q bpe.es 
PC Práctico (Artículos, SUYErenCiAS...) occ practico-pca(d bpe.es 
MICFOCONSUÍLAS.......oo ooo cercano consultas-pca(Q bpe.es 
Consultorio legal ...................c.ommimmininc buzonO ecija.com 
Trucos (Trucos y sugerencias de USUATIOS Jonciinnciicnom trucos-pca(9 bpe.es 


Reseñas de páginas web 
Juegos y títulos multimedia. 


agenweb-pca(Q bpe.es 
...JUggos-pca(O bpe.es 


CD ACTUAL (Programas, SUQerenciaS...).....icniicnnnmmmmmmmmmo cd-actual(O bpe.es 
Club PC ACTUAL (Imágenes, concursos, premiados...) .................... club-pca(O bpe.es 
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DVD (Lanzamientos cinematográficos) .....c.cininicniniiss dvd-pca( bpe.es 


Libros (Novedades editoriales, relatos...).. ..libros-pca(d bpe.es 
Suscripciones suscrip(a bpe.es 
Publicidad... sicarios ctra cado ninia monieva(Q bpe.es 


También podéis contactar por carta o fax en la siguiente dirección: 
PC ACTUAL. San Sotero 8, 4%, 28037 Madrid. 


Fax: 91 327 37 04 
Nuestros iconos 
Producto Incluido en CD ACTUAL 
recomendado Este símbolo indica que el 


programa comentado está 
Incluido en alguno de nuestros 
compactos. 


Este icono 
certifica que 
el producto analizado ha obtenido 
una calificación igual o superior Incluido en Internet 
a ocho puntos sobre diez en En www.pc-actual.com 
nuestras pruebas de evaluación. VW/ encontraréis más información 
Es el máximo galardón que puede JS sobre el artículo que incorpora 
obtener un producto por parte de este sello 

nuestros técnicos. 


Solución profesional 


VNU Labs Esta etiqueta califica a 
El logotipo aquellos productos o servicios 
EJES de nuestro orientados específicamente al 
Laboratorio, mundo de la empresa. 
integrante 
activo de los VNU Labs, la mayor EVITA Beta 


Cadena de centros de evaluación 
de productos informáticos 
europea. Nuestra garantía de 
que todos los productos 
comentados han sido evaluados 
por nuestros técnicos. 


Este icono distingue 

a aquellos productos 

analizados en la revista que 
todavía no se comercializan en el 
mercado. En este caso nuestra valoración 
es orientativa, nunca final. 


[SUMARIO | we 136 » picienbre 2001 Y 
ACTUALI DAD 


ÓN intel afronta la crisis 
económica Con 
inversión en 1+D 


Ó Toshiba espera 
crecer firmemente 


A fondo: proliferan los 
contenidos de pago en Internet 


Kyocera Mita integra sus dos 
líneas de negocio 


0 Compaq renueva su oferta 
de productos 


0) Soluciones Lexmark 
para el entorno de trabajo 


0 nvestrónica 
presenta la nueva 
marca de 


Este mes os proponemos un 


Tem 

a ordenadores Micro 

de - iZ 
La versión 

a o 2002 de OfiPro 
facilita la 
creación 

0 Descubre tu PC 0 Optimiza la BIOS e El 


O Sácale el jugo a Publisher d% Migrar a un equipo nuevo 
0 Cómo trabajar con OmniPage ($) La importancia del backup 
0% Integración con SharePoint Control remoto de equipos 
Ó) Sonido digital ) Móntate un firewall 

0 Cómo hacer un DVD-Vídeo  gihLas 50 utilidades 

dh) Crea tus efectos especiales imprescindibles 


Ó) Software AG consolida 
su apuesta por XML 


Ó) Grabadoras DVD multiformato 
de Hitachi-LG 


8 Indicadores y tendencias 
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/ Los mejores del año 


El pasado 6 de noviembre, el mismo 
día que abrió sus puertas el SIMO 
madrileño, tuvo lugar la entrega de 


millar de personas. En total fueron 52 
productos y empresas los ganadores 
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(1D Los mejores equipos a examen 
(0) ¿Te atreves con el overclocking? 


Te enseñamos cuándo y cómo forzar tu procesador para 
obtener más potencia. 


DL importancia de la refrigeración « 
Probamos las últimas soluciones para disipar el calor 
generado por los «micros» más potentes. 


€B Ordenadores duales 


Seguridad total y capacidad de proceso son 
algunas de las ventajas de los ordenadores 
gobemados por varios chips. 


3 Radeon 8500 versus GeForce3 Ti 500, 


Enfrentamos las novísimas versiones de las dos tarjetas 
gráficas de moda durante este 2001. 


¡ Cóctel 


Las páginas más útiles de PC 
ACTUAL: Trucos, Microconsultas, 
cursos de programación... 


4D Microconsultas 

¿D Trucos 

€) DVD Especial Programación 
€ Productividad: NAS 

¿53 Trucos Juegos ll 

s..! ¿29 Concurso de artículos 

83 Curso sobre HTML 


de productos | 


El hardware y el 
software más novedoso bajo el ojo crítico de 
nuestros técnicos. 


Especial promociones 
Para celebrar la Navidad 
regalamos 25 productos de 
sonido digital de Creative Labs 
valorados en 800.000 pesetas, 


REPORTAJ E 


() Especial regalos de informática — | 


y 
8% MUNDO aC BALENUX ACTUAL [4 


U) Especial fax 


Eb 244 Llega el iPod 


Continuamos con MacOS X como 
plataforma de desarrollo. Y en 
exclusiva, el reproductor MP3 ¡Pod 
y el nuevo Titanio. 


Ú Carta del director 
ÉB) Opinan los lectores 
3 PC Confidencial 
(1) Realidad Virtual 
(9 Apaga y Vámonos 
Eb) Ciudadano Net 


10 Microsoft Visio 2002 ió eE 
Professional, juegos... Además 

con exclusivas ofertas de McAfee 
y OmniPage para acceder a sus 
últimas versiones. 


El) Noticias on-line 
ED Microsoft bCentral 


E Ciberterrorismo 


Los estados han creado 
mecanismos en Intemet 
para combatir el terrorismo. 


¿Bb Buscar empleo en la Red 


E3 Videoconferencia 


Evaluamos los últimos 
productos de este medio de 
comunicación en auge. 


ED) Seguridad inalámbrica 
Ponemos a prueba la seguridad de 
algunas redes inalámbricas. 


ED Agenda Web 


Ponemos a prueba las mejores 
aplicaciones para montar un sistema 
fax bajo Linux. Y seguimos con 
nuestras secciones habituales. 


¿iD Promoción Creative Labs 
¿eb Promoción McAfee 

¿8 Promoción OmniPage Pro 11 
¿E Promoción Microsoft Visio 
(8) La publicidad 

(E) Cupones de sorteos 


a, 


cy PERSONAL DI Gl TAL vorLD 


$ Personal Digital World 
8) Actualidad digital 


€D Escaparate 2001 
) Cámaras digitales 


Evaluamos las 
cámaras más 
asequibles 


8 0 (0) 


mercado... 


€) Llega el Hewlett-Packard 
Jornada 568 


3 Cóctel de productos digitales 
EE) Kit de conexión de Nokia 
t5 Nuevos libros para Reader 2.0 


Í NDI CE DE PRODUCTOS ANALIZADOS 


0 
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Alpha PEP66U e 
Antec SX-1030. IRIS Readiris Pro 7 
AppleiPod McAfee VirusScan 6.0 0 
AVerMedia AVerCam a 
a a Norman Antivirus Security Suite.......... 
AE PartitionMagic TD ron ins 232 


Conceptronic 2CAM., 
Conceptronic VideoPro ... 


Solución profesional 
Creative PC-Cam 300... 


353 Allied Telesyn AR140 Internet Router.....241 


in 2 IRL Euromonnaie 238 
0 182 punto Infomática Puntos 10..0237 
Dell Dimension . 183 a nformática PuntoGes 1.0...... a 
Dexxa Webcam.......... 327 [O cucccrrcorrrrrrararocircccororerecoricins 
Epson PhotoPC 21007, M ulti media 
Genius VideoCAM y 

Atlantis lIl..... 


Global WIN WBK38/FOP32- 1/CAK38) ha 
FQP68 AZ 


HP Laser) et 1000w... 
Hewlett-Packard Photosmart 318 
nfinity System Airis Athlon 4 1200.......188 
ump Celeron 1200 a 
Kodak EasyShare DX3215 ... 
Kodak EZ 200........ 
LG Digital Video Camera Ki 
Logitech Quick CamPro 3000 
Molex 37165-0007.......... 
Motorola Accompli 008 .. 
Motorola V66 es 
Nec PowerMate ISelect XL2 P2000........ 184 
Oregon Scientific Dshot !.... 
Philips Fisio 311 ....... 
Plextor S88TU 
Prolink PixelView All-in-Combo TV 256 238 
Sertec Informática P4 1500 478 ........... 186 
Servicios Informáticos 2010 Athl 
1800+ 


Jekyll € Hyde.... 
Los Secretos de Alam 


212 Master Rally 
Rimax Slim MultiCam... 353 Megarace 3.. 
Samsung CD Yepp .............. 356 NYR 
Sony CRX1611-82E 16x10x40x. 
Swiftech MCX370/MC462 E 
TACA 

Thermaltake Dragon Orb 3 A1132/3 1135211 
ALAS rr nenno 211 


241 Open Kart .... 
Paris- Dakar Rally. 
Rally Championship Xi 
Red FactioN................ 
Throne of Darkness .... 
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MJLTI MEDI A Y JUEGOS 


Eh Noticias 
ES) Efectos de película 


Destripamos la creación de los efectos 
especiales para cine y televisión. 


¿Bb Art Futura 2001 


La feria infográfica española se vuelca 
en el mundo de los videojuegos. 


E) Especial Motor 


Ponte el cinturón de seguridad y prepárate 
para disfrutar de los mejores juegos de carreras. 


El) Red Faction 


En Marte ha estallado una 
revolución y a nosotros nos 
toca encabezarla. 


(3 Throne of Darkness 
FIFA Football 2002 


FIFA vuelve un año más, pero esta 
vez trae muchas mejoras interesantes, 


(1% Club PC ACTUAL 


Las mejores imágenes, 
música, DVD... 


LOS CD- ROM 
Ef) CD ACTUAL 62 


Este CD no tiene desperdicio: programas com 
pletos, varios e-books, un hueco para el ocio, 
mucho software de gestión, la sección Linux.. 
¿Por dónde empezar? 

Si os gustan los programas completos, dos brillan 
con luz propia: Microsoft Reader 2.0 y PuntoGes, que 
permite emitir presupuestos, facturas, albaranes... 


También incorporamos «demos» de Partition Magic, GesProWin, 
ContaNet, FactuCont4 y EuroConta. J unto a las secciones habituales 
de Linux, VNULabs, Ocio y Concursos, no podemos olvidar el apar- 
aplicaciones. 


tado Shareware con 50 


O CD McAfee y OmniPage Pro 9.0 


De la mano de estas dos firmas desarrolladoras 
nos llega un segundo CD-ROM. Por una parte, 
McAfee nos ofrece VirusScan 6.0, una aplicación 
completa que podremos utilizar durante 90 días. 
Asimismo, incluimos QuickClean 2.0 (en caste- 
llano y para 30 días) y varios aplicativos de eva- 
luación en inglés: Firewall 3.0, Intemet Security y 
Virus VirusScan 6.0 Pro. 

Por su parte, para sacar el máximo partido a nuestro 
escáner, incorporamos OmniPage Pro 9.0, una versión completa del 
software OCR más popular del mercado. Su número de serie es 
2809G-C00-301884. 


sm PrOJramas 
ES) completos en En 


NUESTRA WEB 


ella las postales de felicitación que os 

ofrecemos para felicitar las pascuas a vuestros 
amigos internautas. Además, si las enviáis, podéis 
ganar fantásticos premios. También, tras el éxito 
cosechado en SIMO, os proponemos que pongáis 
vuestros conocimientos informáticos a prueba 
jugando al QuickTest, 


LL a navidad llega a nuestra página web y con 


QuickTest y DVD Microsoft Especial Programación 
Este es uno de los proyectos que hemos puesto en a 
escena durante la Celebración de SIMO. Un juego que 
pone a prueba vuestros conocimientos informáticos y 
con el que podréis conseguir una de las 100 copias del 
nuevo DVD editado por PC ACTUAL, cuya estrella 
principal es la Beta 2 de Microsoft Visual Studio.NET, 
además de diversas aplicaciones relacionadas con la 
novedosa plataforma. ¿Cómo conseguir tu DVD? Pues 
concursando en el QuickTest y acertando el máximo de 
respuestas. Más de 9.000 
usuarios lo han intentado 
en SIMO (casi un 5 % de 
todos los asistentes). El 
enlace a este juego ya se 
encuentra en nuestra 
página principal. 


que PG, Microsoft c BA á 


ragataráa anmo lar dboccinant de Cafres qua raciian asas 
emridades uns portal noridess covindo desóc muestra wal. 


wn pc- actual . com 


Finalizó la promoción 
“Escribe para PC ACTUAL” 
El 31 de octubre finalizó nuestro 
primer concurso de «literatura 
informática» con un gran éxito de 
participación. En la sección PC 
Práctico de nuestra web podréis 
encontrar una selección de las 
mejores participaciones. Temas 
como domótica, microchips en los 
árboles, programación fueron 
tratados por nuestros lectores 
plumillas. Por supuesto, aquí 
encontraréis el artículo del ganador 
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dela 12 Promoción Escribe para PC ACTUAL, por su interesante visión de las fuentes de 
alimentación. Se trata de José María Martín Martín- Pozuelo de Toledo. Nuestros 
técnicos y redactores han considerado su artículo como el más completo de los recibidos. 
Enhorabuena José, por tu trabajo y por el premio conseguido: 100.000 pesetas. 


Concurso de Programación 
Otra de nuestras exclusivas 
promociones que ha tocado a su fin. 
Debido a la gran afluencia de 


aplicaciones recibidas, clasificamos en 


tres categorías este concurso, cuyos 
ganadores son los siguientes: 

Multimedia: Ángel Calderón Casas - 

Corryprog 1.0 

Gestión: Gonzalo Sanz Doménech - 

Gescasa 2001 

Juegos: Borja Palomo - Tetrix 

El premio que ha conseguido cada uno 

de ellos es un fantástico lote de 


Nuestros artículos en 
Microsoft Reader 

Proseguimos en nuestro afán de 
aportar un servicio más completo. 

| En esta ocasión, se trata de daros la 
posibilidad de guardar cualquiera 
de los artículos que os ofrecemos a 
través de www.pc-actual.com en 
formato eBook Reader, De esta 
forma, tendréis acceso mucho más 
rápido y original a aquella 
información de nuestra web que 
consideréis más interesante, con el 
incentivo que ofrece este formato a 
la hora de visualizar texto en el PC. 


productos compuesto por softwa rey 
libros. Todos estos programas, así como 
los del resto de finalistas, se 
encuentran ubicados en la sección PC 
Práctico de la web. Desde allí podrás 
descargarlos. 


¿Todavía no eres usuario registrado de nuestra web? 


Son muchas las ventajas que os ofrecemos con el registro gratuito en nuestro 
portal. Desde las distintas newsletter de vnunet.es (incluyendo la semanal y la de 
avance de contenidos del siguiente mes de PC ACTUAL así como las numerosas 
promociones exclusivas para nuestros usuarios) hasta la posibilidad de participar 
«on-line» en cualquiera de las promociones de la revista, pasando por los foros, 
archivo personal de favoritos o cualquier nuevo evento especial que se nos ocurra. 


ACTUALI DAD 


Indi cadores y tendencias 


La venta de PC cayó durante el tercer 
trimestre del año en Europa según IDC 


De acuerdo a un estudio realizado por la consultora IDC, la venta de PC 


disminuyó en la zona EMEA (Europa, países del Este y Norte de 
África) un 9,5% y aún más, un 12%, en Europa Occidental, con 


respecto al mismo periodo del año anterior. 


| desastroso giro de la 
economía norteamen- 
Cana ha provocado que 


empeore la situación de la 
región EMEA. El mercado 
del Reino Unido se vio ya 
afectado en el segundo tri- 
mestre debido a sus estre- 
chos lazos con los Estados 
Unidos, pero el miedo a 
Una recesión se ha extendi- 
do por todos los países euro- 
peos. Sólo Italia consiguió 
resultados positivos en la venta 
de PC con un incremento del 
11,5%. La venta de equipos en 
julio y agosto bajaron sustancial - 
mente, tendencia que permane- 
ció invariable el mes siguiente. 

Los ataques terroristas del 11 
de septiembre tuvieron poco 
impacto en el mercado europeo 
de PC durante el trimestre pero, 
por supuesto, contribuyeron a 
exacerbar la ya mala situación 
económica. 

Las inversiones de las corpo- 
raciones estuvieron fuertemen- 
te afectadas por las reduccio- 
nes de los presupuestos, con 
muchas compañías retrasando 
la renovación de todo el hard- 
ware prescindible y muchos 
grandes proyectos. 
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La demanda sustanciosa de 
la pequeña y mediana empre- 
sa ha contribuido a limitar la 
erosión, pero la creciente 
inquietud económica puede 
conducir a una mayor cautela 
en las inversiones de los próxi- 
mos trimestres. 

Los PC de sobremesa con- 
tinúan siendo los más afecta- 
dos por el clima de escepticis- 
mo en los negocios, 
conduciendo a un declive del 
12,5% en los equipos de un 
año a otro. 

El mercado de la llamada 
«vuelta al cole» también falló 
a la hora de estimular volúme- 
nes mayores. Por su parte, el 


Venta de PC en EMEA en el 3er trimestre 
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mercado de portátiles con- 
tinúa más boyante pero sufre 
los proyectos retrasados de las 
grandes cuentas y registra un 
crecimiento de apenas el 
0,9%. Sin embargo, las ven- 
tas de portátiles de consumo 
permanecieron más fuertes. 
«El pesimismo económico y 
las restricciones de presu- 
puesto afectan al gasto de las 
corporaciones en la compra de 
portátiles en el tercer trimes- 
tre, mientras que los consumi- 
dores y las pymes se muestran 
propensos a adquirir estos dis- 
positivos, debido a la bajada 
de los precios y el aumento de 
la calidad de los productos», 


Mercado europeo 
de portátiles 


Fuente: IDC 


La venta de portátiles en el tercer 
trimestre de 2001 mantiene unos Índices 
de crecimiento positivos gracias al 
incremento en el segmento de consumo. 
— 


declaró Andy Brown, especia- 
lista en el mercado de móviles 
de IDC. 

En el contexto de una 
reducción de la demanda, se 
endurecerá la competencia y 
habrá una mayor racionaliza- 
ción y consolidación, ya en 
proceso como lo demuestra el 
anuncio de la alianza entre HP 
y Compaq. Este último retiene 
su liderazgo en el mercado de 
PC en EMEA pero sufre el des- 
censo de la demanda y el 
aumento de la competencia en 
todas sus líneas de producto. El 
anuncio de la fusión entre HP y 
Compaq en septiembre no logró 
incrementar la confianza entre 
sus consumidores. Dell consoli- 
da su segunda posición en 
EMEA y registra el único incre- 
mento positivo entre las cinco 
primeras compañías. La habili- 
dad de Dell de poner en marcha 
Una estrategia de cara al merca- 
do, es una de las claves de su 
éxito. Fujitsu Siemens se 
enfrenta al incremento de la 
competencia en su mercado 
clave, Alemania, y acusa las 
cautelosas inversiones de los 
negocios en Europa que pre- 
veían un incremento más positi- 
vO. 

Las acciones de HP estuvie- 
ron limitadas por la inhibición 
de las inversiones de la com 
pañía y el crecimiento de los 
equipos fue negativo. HP con- 
tinúa ganando cuotas impor- 
tantes en el segmento de los 
móviles al igual que en el mer- 
cado detallista. 

IBM registró un resultado 
comercial sostenido en todas sus 
líneas de negocio pero su actua- 
ción se vio afectada por el decli- 
ve de sus ventas de consumo 
generadas por acuerdos afines 
en el tercer trimestre de 2000. 

Aunque es difícil extraer qué 
consecuencias tendrá el 11 de 
septiembre en el mercado 
europeo del PC, IDC predice 
que provocará una falta de 
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Deporte olímpico on-line 


«Un millón de personas de 25 países se disputan los 400 

billetes para la final de las “ciberolimpiadas” en Corea. Entre 

ellos se encuentran 300 jóvenes españoles que estos días rea- 

lizan en Madrid las finales clasificatorias. Los deportes olím- 

picos elegidos en esta ocasión son seis: Quake 11! Arena, 

Counter-Strike, FIFA 2000, Age of Empires, Strar Craft y 

Unreal. Estategia, juegos por equipos y aventuras en primera 

persona. Los dos primeros de cada competición estarán en diciembre en la final mundial. Todo en el 
World Cyber Games hace referencia a las Olimpiadas, empezando por el logotipo». 

El Mundo, 2 de noviembre de 2001. 


Más falso que un euro de madera 
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«La Policía italiana ha puesto en marcha un sitio especial en Internet 
donde se dan instrucciones y consejos a los ciudadanos para detectar 
eventuales falsificaciones de los nuevos billetes en euros ante su pró- 
xima entrada en circulación. En la dirección www.poliziadistato,it, las 
autoridades recomiendan, en primer lugar, verificar la nitidez de los 
colores y de los diseños estampados en los billetes y estar atentos a 
los elementos de seguridad adoptados por los Bancos centrales de los 
doce países europeos que lanzarán la moneda única». 

Noticias.com, 2 de noviembre de 2001. 


Se acabaron las esperas 


«El secretario de Estado de la Seguridad Social, Gerardo Camps, presentó hoy los nuevos servi - 
cios que se ofrecen en la página web de este organismo (www .seg-social.es), entre los que se 
encuentran la posibilidad de conocer la vida laboral y las cuantías por las que ha cotizado la 
empresa de un trabajador en el 2000. Los trabajadores podrán comprobar la relación de todas 
las empresas y los periodos en los que ha realizado cualquier trabajo por cuenta propia o ajena, 
algo determinante para conocer si se tiene derecho a determinadas prestaciones económicas. 
Desde la próxima semana, los trabajadores podrán obtener, también en la Red, un informe con 
las bases de cotización relativas al año 2000». 

La Razón, 7 de noviembre de 2001. 


La suerte está en Internet 


«La plataforma Loxxo.com ha puesto a la venta por Internet décimos y participaciones de la 
lotería de Navidad y de El Niño, según informó hoy el sitio español de la plataforma, que cuenta 
con un sistema de peñas virtuales y próximamente ofrecerá la venta de los décimos semanales de 
la Lotería Nacional y cupones de la ONCE. Loxxo permite a cada jugador la entrega de sus pro- 
pias apuestas para la Bono Loto, la Primitiva, El Gordo y la Quiniela de Fútbol vía Internet. 
Cada jugador dispone de una cuenta similar a una cuenta bancaria, en la que se ingresan 
automáticamente los premios ganados». 

Noticias.com, 14 de noviembre de 2001. 


La hipnosis como relajante 


«Mientras algunos psicólogos se muestran 

escépticos a los resultados de las consultas psi - 

coterapeúticas on-line, otros han encontrado en 

la Red el medio apropiado para divulgar sus 

ideas e incluso ganar dinero. Una compañía de 

Internet en Nueva York está ofreciendo un pro- 

grama de hipnosis que el propio internauta puede adaptar a sus necesidades o preferencias, y que se 
puede descargar por 12,99 dólares. A pesar de las críticas de otros expertos, Hypnosoft está reci - 
biendo las visitas de un gran número de trabajadores de oficina que pasan sus días fijando los ojos 
frente a la pantalla de la computadora buscando un tipo de descanso mental ergonómico». 
IBLNews, 8 de noviembre de 2001. 


Agenda 


O Parece que no corren buenos 
tiempos para el comercio 
electrónico. Según los datos de 
la tercera oleada del Monitor de 
las empresas e Internet, confec- 
cionado entre 300 empresas que 
facturan más de 3.300 millones 
de pesetas por el Instituto de 
investigación social y estudios 
de mercado Opinática, los 
empresarios se muestran pesi- 
mistas respecto al comercio a 
través de Internet, El 21 por 
ciento de los empresarios 
encuestados señalan que las 
transacciones digitales nunca 
serán rentables y este dato está 
repercutiendo en la inversión 
de las empresas en Internet. 
Sólo un 23 por ciento de las 
empresas cree que Internet es 
un desafío en el que tienen que 
implicarse a fondo, mientras 
que el 34,5 % señala que la Red 
es una herramienta colateral y 
sin demasiada importancia para 
el devenir de su negocio. 


O El sistema operativo Linux 
representa desde hace tiempo 
un frente activo contra las 
soluciones tradicionales como 
Windows. Su principal ventaja, 
como todos saben, es que se 
trata de un software libre, es 
decir, gratuito. Muchos 
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informáticos han optado por él, 
pero el usuario de «a pie» sigue 
optando por el tradicional sis- 
tema de Microsoft sobre todo 
debido al desconocimiento y 
por qué no decirlo, la facilidad 
de uso de Windows. Ultimoby- 
te, empresa española especiali- 
zada en consultoría y forma- 
ción de Linux ha presentado 
una campaña para instalar este 
sistema operativo gratuito en 
más de 2.500 colegios de la 
Comunidad Valenciana. Esta 
iniciativa pretende acercar a 
los jóvenes las características 
de Linux y que la inversión de 
los colegios se centre menos en 
licencias informáticas y más en 
material educativo, siempre con 
un software legal. 
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ueron noticia 


El universo virtual sigue 
ganando terreno sobre la 
realidad tangible. Entre sus 
últimas conquistas encon- 
tramos un teclado premia- 
do en la feria Comdex 
2001 y que llama la aten- 
ción precisamente porque 
no «existe» físicamente. Se 
trata del Senseboard Vir- 
tual Keyboard, un dispositivo pensado para quienes suelen escribir 
en un PDA, teléfonos inteligentes y ordenadores de vestir y que se 
presenta en forma de dos manguitos que se abrochan a las manos, 
dejando los dedos libres para teclear en cualquier 

superficie. Puede conectarse al ordenador o bien usarse á 


de forma inalámbrica y dispone de un sistema 
de inteligencia artificial que detecta, con 

una alta precisión, las letras pulsadas, TE 
otorgándole una velocidad de escritura casi ' 
idéntica a la de los teclados convencionales. 


Desde hace tiempo, el móvil es un elemento de 
distinción. Los fabricantes siempre se han pre- 
ocupado del diseño de los teléfonos para estar 
a la última, así que la alianza entre tecnología 
móvil y moda no podía tardar en llegar. El pri- 
mer teléfono móvil de «alta costura» es el Moto- 
rola V66 Loewe, que combina la tecnología GPRS 
con el toque de diseño de la marca de moda. 

El glamour de este móvil viene en forma de 
funda de piel en diferentes colores y carcasas 
intercambiables con el conocido logotipo de Loewe. 
Las características técnicas son las mismas que las del V66 con- 
vencional, es decir, GPRS, fax incorporado, tamaño reducido, 
agenda, 64 tonos de alerta o 500 entradas en el listín telefónico. 


NOTABLE 


A la Fundación La 
Caixa por la inaugu- 
ración de un centro 
de mayores en 
Madrid que se dis- 
tingue del resto por 
la formación en 
nuevas tecnologías 
que ofrece a las per- 
sonas que acuden a 
él. Esta iniciativa 
incluye cursos de 
informática o Inter- 
net. El centro tiene 
58 terminales 
informáticos y un 
cibercafé. Esperemos 
que sirva para acer- 
car la informática a 
nuestros mayores. 


Por si la anterior propuesta no fuera suficiente, los amantes del 
diseño tienen también ahora la oportunidad de adquirir una gran 
cámara fotográfica «vestida» por uno de los modistos más presti- 
giosos de nuestro país. Y es que Kodak ha lanzado el Pack Adolfo 
Domínguez, compuesto por la cámara Advantix T570 y una bando- 
lera diseñada y firmada por el popular creador. Además, la propia 
caja sirve como marco para colocar fotografías o incluso como 
vitrina para decorar. 

El dispositivo Advantix T570 presenta un diseño moderno y ultra- 
compacto y está dotado de interesantes presta- 
ciones, como un moderno sistema de 
autofoco y una gran variedad de 
modos de flash. El Pack A dolfo 
Domínguez puede encontrarse en las 
tiendas Adolfo Domínguez y puntos 
de venta Kodak y tiene un precio de 
30.000 pesetas (180,30 euros). 


APROBADO 


Para el Plan Integral 
de ayuda a la fami- 
lia aprobado por el 
Consejo de Minis- 
tros, que incluye una 
rebaja en la tarifa de 
conexión ADSL del 
40 por ciento para 
las familias numero- 
sas. Es un primer 
paso para el acerca- 
miento de una Inter- 
net de calidad para 
todos los ciudada- 
nos. El objetivo final 
esperemos que sea 
una rebaja para que 
todos podamos dis- 
frutar de Internet en 
condiciones. 


| Semana de la Ciencia y la Tecnología 


cr 


SEMADA 558 CLHACiA 
VAL CERA TS 


Entre los días 5 al 18 de noviembre, se llevó a cabo por primera vez 
esta iniciativa con la que el Ministerio de Ciencia y Tecnología quie 
re promover entre el público general el interés por la labor investi- 
gadora que se desarrolla en nuestro país. La Semana ofreció un pro- 
grama compuesto por más de 700 actividades, distribuidas por las 
distintas Comunidades Autónomas, entre jornadas de puertas abier- 
tas, visitas guiadas a museos, observatorios y centros de investiga- 
ción, conferencias y mesas redondas, cursos y talleres, exposicio- 
nes y proyecciones de cine y vídeo y premios y concursos. 
En la organización del evento participaron los organismos 
4 públicos y privados, universidades, parques científicos y tec- 
008 nológicos, museos, bibliotecas, centros de 1+D y fundaciones 
más importantes del país. 
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Nuestra peor nota es 
para el servicio del 
portal ooshop.com de 
Carrefour. De nueva 
creación, su servicio 
de entrega se ha visto 
colapsado a las pri- 
meras de cambio y la 
entrega de las com- 
pras se alarga hasta 
los 10 días, un plazo 
impensable si quere- 
mos hacer la compra 
diaria a través de 
Internet sobre todo 
tratándose de una 
gran cadena de super- 
mercados. Esperamos 
que pronto solucionen 
el problema. 


ACTUAL! DAD Gadget s 


- Teléfono en el retrovisor 


Chrysler, en colaboración con AT6:T Wireless, está desa- 
rrollando un sistema para sus automóviles que activaría el 
teléfono móvil en modo manos libres, además de propor- 
cionar otras facilidades como noticias personalizadas y de 
tráfico, cobrándose sólo el tiempo de la llamada si se 
usara (a diferencia del modelo de suscripción de GM, 
OnStar, con dos millones de usuarios en EEUU y que tam 
bién usa Audi y Honda, que cuesta entre 199 y 399 dóla- 
res al año -de 35.000 (210,35 euros) a 70.000 pesetas 
(420,71 euros)-, pero que además proporciona servicios 
de localización vía satélite y avisos si ha saltado el airbag o 
no se ha bajado los cierres). La única premisa es que el telé- 


al El bolígrafo-dedal fono tenga Bluetooth, y un interruptor en el espejo retrovisor (donde estaría el micrófono 


y los altavoces) bastaría para manejarlo. Se piensa incluirlo como opción en el año 2003, 


El Stinger Stylus de Orbit Industries (Nueva aunque ya habrá modelos funcionando el año que viene. Entre tanto, Ford está trabajan- 
Jersey) consta de un pequeño soporte de do en un sistema similar con Qualcomm llamado Wildcast. 
plástico que encaja en el dedo Índice como www.chrysler.com 


un anillo, y cuya altura se puede ajustar 

para una cómoda escritura. Es todo lo digi- - . ¡ Ñ 

tal que se quiera, pero está aquí por su H Reloj avisador al Detective de bolsillo 
rareza, ya que no cuenta con componentes Este reloj de pulsera tiene como La empresa francesa Dipo ha 
electrónicos, aunque cualquier avezado novedad que, en «sintonía» con un desarrollado un sistema 
navegador lo amará enseguida. También teléfono móvil, vibra o parpadea para la localización de 
podría servir para reconocimiento de escri- cuando éste recibe una llamada o cosas perdidas, cam 
tura sobre una tableta digitalizadora o zona MSM entrante, con biadas de sitio o sim 
de graffiti de los palmtops. Su precio es de lo que se evitan plemente olvidadas. 
5 dólares (900 pesetas por tres unidades, escenas incómodas El «detector individual 
5,41 euros) y cabe en cualquier bolsillo, cuando suena en de perdidos objetos» 
www.stingerstylus.com momento ¡napro- (dipo) consta de dos 
piado, a la vez que elementos fundamenta- 
en ambientes rui- les: la unidad central y los 
dosos permite avi- sensores (tags) que se sitúan en los objetos a pro- 
sar sin posibilidad teger, bien de forma provisional o fija: teléfonos 
de duda. Es com móviles, agendas electrónicas, tarjetas de crédito, 


- Monitor invisible 


Se acabó el ir doblando la cerviz bajo el peso 
de esas monstruosas gafas de realidad virtual 


diseñadas el siglo pasado. MicroOptical patible con los pro- llaves, relojes, joyas, documentos de identidad y 
(con sede en Westwood, Massachusetts) ha tocolos de comunicaciones práctica- cualquier objeto de valor susceptible de traspape- 
desarrollado este pequeño chisme que se mente de todo el mundo GSM, PCS y larse o dejarse olvidado en la habitación del hotel. 
acopla a cualquier par de gafas ofreciendo CDMA. El Mobile Detective Watch Cualquier salida del radio de acción (3-5 m), ya que 
una pantalla «flotante» que puede ser tiene un precio de 5.800 pesetas está basado en la radiofrecuencia, activaría una 
inmensamente práctico en multitud de (34,85 euros). señal acústica, luminosa o vibradora. 

situaciones, como seguir las instrucciones www.e-art.net/reloj www.dipo.fr 


de un manual y mantener las manos ocu- 
padas a la vez sin volverse loco. Hay dispo- 


nibles varios modelos, según su resolución Tec nología de ultrasonidos 


(VGA: 640 x 480 ppp y qVGA: 320 x 240 para huellas dactilares 
ppp). Desde 995 dólares (unas 180.000 


pesetas, 1.081 euros) hasta 2.500 dólares La empresa valenciana Mundiscan Electronic Systems distribu- 
(unas 450.000 pesetas, 2.704 euros). ye un novedoso sistema para la identificación por huella dacti- 
www.microopticalcorp.com lar de gran definición basado en ultrasonidos con tecnología de 


UltraScan para entornos que requieran gran precisión del iden- 
tificante, haciéndola independiente incluso de pequeñas heridas 
en la piel o la suciedad de la platina de escaneo. Además, el 
escáner fabricado tiene una gran versatilidad, ya que se puede 
poner tanto en posición horizontal (sobremesa) como vertical 
(empotrado). A partir de 450.000 pesetas (2.704,5 euros). 
www.mundiscan.com 


Piloto automático 


Pioneer Cyber Navi es un sistema de navegación para el 
automóvil basado en un DVD-ROM. El modelo AVIC-9DVD 
incorpora prestaciones innovadoras como el control median- 
te voz y recibir información del tráfico en tiempo real. El sis- 
tema es capaz de calcular rápidamente seis rutas para que 
el conductor elija: la más rápida (prioridad al tiempo), la más 
corta (prioridad a la distancia), la más rápida que evite las 
autopistas. Además, se puede configurar para evitar peajes, 
túneles o transbordadores. A ello hay que unir sus capacida- 
des de audio y vídeo, más cargador y mando a distancia. Su 
precio: desde 550.000 pesetas (3.305 euros). 


www.pioneer.com 


- Guantes 
aceleradómetros 


El Acceleration Sensing Glove nació tras cuatro años 
de trabajo en los laboratorios BSAC de la Universidad 
de California en Berkeley dentro del proyecto Smart 
Dust, que trabaja sobre teclados y ratones virtuales. 
Ahora cuentan con este prototipo capaz de traducir los 
gestos manuales analógicos en señales digitales inter- 
pretables por el ordenador vía puerto serie, aunque en 
un futuro podrá ser por radiofrecuencia. 
Ello es posible gracias a un software que 
adiestra al equipo en los signos gestua- 
les más comunes que se pueden hacer 
con la mano, y de ahí a usar el lenguaje 
de los sordomudos para no tener que 
escribir sólo hay un paso. Otras aplicaciones pueden ser 
ejecutar música y videojuegos. 
http://bsac.eecs.berkeley.edu/-shollar/fingeracc/highrespics 


- Equipo multimedia para el hogar 


Panasonic, la marca comercial de Matsushita Electric, cuenta con este especial dispositivo 
de 9 kg que puede ser el receptor de TV ideal para el cinéfilo internauta, pues además de 
lector DVD y un receptor de TV vía satélite con una pantalla de 15 pulgadas (que parece una 
de 17 normal), incorpora un navegador 
compatible con el sistema BS Digital que 
permite la transmisión de contenidos tele- 
visivos y musicales con calidad digital a 
través de satélite. Además, el TX-15TA1C 
Multimedia Terminal dispone de entrada 
para distintos dispositivos audio/vídeo, 
consolas, altavoces, cámara de vídeo y 
entrada ¡-Link (FireWire o IEEE 1394). Su 
precio es de unas 700.000 pesetas 
(4.207 euros) en el mercado japonés. 
www.panasonic.co.jp 
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Cascos sin cables 


Estos auriculares Bluetooth diseñados por Moto- 
rola en colaboración con los daneses GN Net- 
Com (que próximamente comercializará 
unos idénticos bajo su marca Jabra) per- 
miten alardear de comodidad y efectividad 
hasta los 10 metros. Con una batería que ofrece cuatro horas de uso intensivo o 
una semana en stand-by (el cargador es el mismo del teléfono), son de los primeros 
dispositivos que abogan por esta tecnología inalámbrica siguiendo la brecha abierta 
por Ericsson. Su tamaño es de 5 cm de diámetro y se ajustan al oído de manera envol - 
vente. Los controles externos ayudan a su manejo, y un indicador luminoso señala que 
está en uso. En principio, la compañía dice que será compatible no sólo con los telé- 
fonos de Motorola. 

www. motorola.com 


- Primer dispositivo Sony+Ericsson 


La recientemente establecida nueva Sony Ericsson Mobile Communications ya tiene 
su primer retoño: se trata del HBH-20, unos auriculares manos libres Bluetooth que 
ya tenía preparado Ericsson. Diseñados para tener que llevarlos todo el día, la unidad 
BT puede ser llevada en el cuello o prendida en la ropa. Sus pequeños botones per- 
miten el cómodo manejo de las llamadas 
entrantes y salientes sin necesidad de 
tocar el teléfono. Con un peso de 
26 gramos y una duración de la 
batería de cuatro horas en uso y 
60 en reposo, está ya disponible. 
www.sonyericssonmobile.com 


- La nevera 
de Sanyo 


Aunque sólo disponible para el mercado 
japonés (por ahora), Sanyo Electric parece 
definir la nueva tendencia en electro- 
domésticos con este modelo de nevera pro- 
gramable, capaz de decir lo que le falta y lo 
que le caduca gracias a su «cerebro», con 
acceso directo a Internet para dejar recados 
o hacer la compra on-line en el hipermer- 
cado favorito. 


www.sanyo.co.jp/HAC/cool 


ayo es el mes de las flores y diciembre es el de los resulta- 
dos, cierre de ejercicios, presupuestos empresariales y su- 
puestos personales. Un mes que pasa rápido, pleno de fies- 
tas, fastos y festivales, lo que no debe ser excusa para debatir 
el momento tecnológico y, una vez más, nuestro retraso endémico que, 
según la asociación Sedisi, alcanza el medio siglo con respecto a los 
Estados Unidos. 

Parece que vamos a perder otra oportunidad de acercamos al gigante 
americano. Allí la economía informática se recupera, o al menos ya hay 
indicadores que lo aseguran. En concreto, el sitio de referencia, 
www.webmergers.com todo un centro comercial 
dedicado a la compra y venta de web y compañías 
punto-com ha empezado a transmitir optimismo y 
sus estadísticas, sin duda interesantes, dejan entre- 
ver un repunte de la situación hasta hace poco pesi- 
mista. En concreto, de las más de diez mil startup 
norteamericanas nacidas al amor de los fondos 
capital-riesgo y centradas cien por cien en proyec- 
tos internet, sólo han cerrado unas 650 compañías. 
La primera lectura es que no puede hablarse de 
hecatombe ni mucho menos. La segunda es que el 
portal revela el freno de los descalabros y una ten- 
dencia hacia la recuperación. 

Por otra parte, aunque se avecina un principio de 
año un tanto lento de reflejos, como suele ser habi- 
tual, los analistas también barajan un repunte del 
mercado de los componentes y un reencuentro de 
la inversión con el sector de las telecomunicacio- 
nes, todo ello muy favorecido por los bajos tipos de interés que, en una 
histórica coordinación entre las autoridades monetarias de ambos lados 
del Atlántico, parece que van a conseguir que el periodo recesivo sea 
corto. 

Ya en nuestras coordenadas y precisamente por encontramos en ese 
periodo de análisis y presupuesto empresarial, es obligado repetirse y vol - 
ver a proponer la obviedad de que la empresa debe adaptarse a las tec- 
nologías de la información. Hay que dejar de preguntarse -o hacerlo de 
una vez por todas- qué hacemos, personal, profesional, empresarial o 
socialmente, para asumir y salir airosos de los desafíos de la tecnología 
y de la innovación. Una reflexión que de tanto usarse con todo tipo de 
fines, comerciales, políticos, seductora de inversores, etc., etc., está un 


PC Confidencial + Ángel F. 


Si creciera nuestra inversión en tecnología un 15 por ciento 
durante los próximos 4 años podríamos responder a esa 
pregunta sin rubor, además de aprovechar desde todo punto 
de vista los benéficos efectos del uso eficaz de la información. 
América nos aventaja en 50 años y estamos a 12 de la media 
europea: ¡hagamos algo por la Sociedad de la Información! 
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tanto gastada. Pero que no por ello pierde vigencia y más en nuestro país, 
atrasado tecnológicamente. Quiero creer que no es así. Que no es para 
tanto, Que nuestras empresas y nuestros conciudadanos están más avan- 
zados de lo que dice ese informe de la asociación. Pero las conclusiones 
del informe de Sedisi son evidentes y preocupantes, incluso si se piensa 
que barre para casa y resalta subjetivamente el impacto del sector 
informática más telecomunicaciones en el escenario macroeconómico. 
Pero que de 23 indicadores macroeconómicos definidos como elemen- 
tos de medida de la evolución comparativa de la Sociedad de la Infor- 
mación en Europa, estaríamos en una situación del 37 por ciento res- 
pecto a los Estados Unidos y del 70 por ciento 
frente a la media de la Unión Europea. 

Podemos ir al detalle, les invito a ello consultan- 
do el informe en la web de la asociación, www. sedi- 
si.es, y constatar diferencias en número de servido- 
res seguros, ordenadores por centenar de escolares, 
porcentajes de empresas que compran y venden por 
Internet, de ciudadanos que utilizan la red y admi- 
nistraciones que se sirven y dan ejemplo ofreciendo 
servicios públicos en Internet. 

Es cierto que durante los últimos años, se han 
registrado unos crecimientos superiores a esa 
media europea, pero no basta porque con todo y 
con ello, nos encontramos a 12 años de distancia 
con respecto a la media; a 30 años de los países 
europeos más avanzados y, sorpréndanse como yo, 
a 50 años del nivel de los Estados Unidos. 

Se impone la reflexión, el debate y sobre todo, la 
acción. Sedisi propone un plan de convergencia basado en un paquete 
de medidas de todo tipo que logren acercarnos a los modelos vigentes en 
el resto de Europa, y lo hagan en un espacio de tiempo más razonable. 

Unas medidas que en conjunto precisarían un crecimiento de la inver- 
sión en tecnologías del 15 por ciento durante los próximos 4 años. Algo 
sencillo de expresar, tanto como complejo de llevar a cabo. La Adminis- 
tración Pública, el Ministerio de Ciencia y Tecnología, debería concentrar 
acciones y decisiones en provocar ese avance aunando el esfuerzo de 
todos los agentes, empresas, usuarios y consumidores, involucrando y, en 
definitiva, obligando a responder esa pregunta ¿Qué hace usted para 
adoptar las tecnologías de la información? Y por descontado a obrar en 
consecuencia. 


pesar del período de incertidumbre en el que se encuentra 

la economía mundial después de los hechos del pasado 11 

de septiembre, las últimas Navidades de nuestra querida 

peseta antes de pasar el testigo al euro se presentan con 
optimismo para la mayoría de los comercios españoles. 

Ese mismo optimismo se desprende de las últimas declaraciones de 
Blanca Pons, directora de investigación y nuevas tecnologías de la Aso- 
ciación Española de Comercio Electrónico (AECE), 
donde calcula que las ventas on-line alcanzarán los 
29.000 millones de pesetas durante esta campaña 
de Navidad, el doble que las registradas el año 
pasado. 

Según esta estimación, la cifra prevista para todo 
este año llegará a los 76.500 millones de pesetas, lo 
que supone un importante incremento respecto al 
volumen de negocio movido por el comercio 
electrónico en España en 2000, ya que sólo se llegó 
a 34.000 millones de pesetas. Por supuesto, estos 
parámetros económicos sólo se refieren al llamado 
B2C (Business to Consumer), es decir, las compras 
en Internet que hacemos los consumidores, ya que 
el comercio electrónico entre empresas hace 
muchos años que está implantado en España y el 
volumen de negocio del B2B (Business to Bust 
ness) es infinitamente superior. 

A la vista de estas previsiones, uno no 
puede hacer más que alegrarse de que 
entre los hábitos de los consumidores 
españoles se empiece a tener a Internet 
como una opción de compra más, tan inte- 
resante y segura como cualquier comercio 
tradicional. Y es que pese a que según el 
último Eurobarómetro sólo un 5 % de los españoles compran 
en la Red habitualmente y un 68 % no lo ha hecho en su vida, 
esto es una carrera de fondo donde lo que importa no es lo 
rápido que se llegue a la meta, sino que se avance a buen 
ritmo y sin desfallecimientos por el camino. 

También del Eurobarómetro se desprende otro dato interesante, que 
es que el precio (menor que en un establecimiento tradicional, porsupues- 
to) ya no es lo primero que buscan los españoles a la hora de comprar 
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En la campaña 
de Navidad de 
este año se va 
a duplicar lo 
que gastamos 
los españoles 
en comercio 
electrónico, 
alcanzando un 
volumen de 
negocio de 
29.000 millones to a lo que me decían, con mucha educación, eso 
de pesetas 


* Javier Pérez Cortijo 
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Compras navideñas 
en Internet 


Las Navidades están a la vuelta de la esquina 
y comienza el mes más consumista del año, 
ya que los españoles 

nos lanzamos con desenfreno a la calle para 
comprar ] 

todo tipo de artículos para regalar a nuestros 
seres queridos tanto en Papá Noel como en la 
Noche de Reyes. 


en Intemet. Por encima de la preocupación económica está la comod+ 
dad y en tercer y cuarto lugar, respectivamente, el que sea el único medio 
disponible y la rapidez. 

En la parte negativa, todavía hay poderosas razones que hacen rece- 
lar de la compra onine: falta de información, desconfianza en el medio 
de pago y miedo a dar datos personales. 

A estos temores, fundados en muchos casos, ya que junto 
a cientos de empresas que se toman muy 
en serio el comercio electrónico, todavía hay 
algunas que se caracterizan por su mal ser- 
vicio y el engaño constante, a mi me gustaría 
sumar otro que es el culpable de la mayoría 
de las malas experiencias que todos hemos 
tenido en nuestras compras virtuales por 
Internet: la logística. 

Aunque no quiero decir nombres, hace 
unos días decidí probar un nuevo servicio de 
supermercado virtual que estaba avalado 
por el prestigio de una gran empresa. Tras 
comprobar el excelente diseño del web, la 
facilidad de navegación y la promesa de 
que iba a recibir en mi casa todo el pedido 
al día siguiente, estuve casi una hora elabo- 
rando mi particular cesta de la compra. 

Hasta aquí todo bien, diría que casi idílico, sin 
embargo, esa misma tarde recibí unallamadatelefó- 
nica en la que me pedían disculpas porque mi pedi 
do se iba a retrasar ¡cuatro días! Casi sin dar créd+ 


sí, cancelé mi compra porque obviamente no podía 
estar sin comer hasta que se dignaran a llevar la 
comida a mi casa. Su disculpa fue sencilla: «fallos en 
la logística porque, debido al éxito del servicio, no tenemos repartidores 
suficientes para cumplirlos plazos anunciados». 

En fin, como no quiero ser pesimista, la verdad es que voy 
a tomar esta experiencia como un contratiempo poco habi- 
tual, sin embargo, pese a que soy un claro defensor de la com- 
pra electrónica, reconozco que casos como el mío son sufi- 
cientes para quitar las ganas al mismísimo Bill Gates. 


AS TE 


está 


a informática y el automovilismo tienen muchas cosas en 
común: se utiliza de forma personal y profesional, nos impor- 
ta mucho la potencia y cada vez más el diseño y, entre 
muchas otras cosas, en ambas plataformas la música es 
importante, muy importante. Dejemos de lado el hardware y pensemos 
un poco en el componente de marketing que tienen en común. 

Hace unos años, concretamente con el lanza- 
miento de Windows 95, Bill Gates explicó a la opinión 
pública por qué su nuevo sistema operativo se ape- 
lidaba 95 en vez de 4.0: «Simplemente se trata de 
asociar a un producto el año del lanzamiento en vez 
de una versión, tal y como se hace actualmente en 
os coches» Claro está que esta medida tenía senti 
do en Estados Unidos, porque en Europa a nadie se 
e ocurre decir «tengo un 1430 del 67». A pesar de 
os esfuerzos, nunca se lee ni se oye la expresión 
«diseñado para Windows del 95 o posteriores», sino 
que la comunidad informática prefiere tratar el año 
como si de una versión se tratara y utilizar «diseñado 
para Windows 95 o superiores». Quizás apoyados 
en los estudios de mercado del mundo del motor, 
Microsoft ha decidido dejartambién de lado los años 
y pasar a los nombres de los modelos. El primer acer- 
camiento lo hizo con Millenium(Windows Me), que es 
una mezcla justa entre nombre comercial y una 
fecha conmemorativa del lanzamiento. Aunque per- 
sonalmente opino que decir que esta versión era el 
Windows del milenio es un pelín desacertado. El caso 
es que el último Windows se llama X P en vez de Win- 
dows 6.0 (Me es como mucho una 5.5) o Windows 
2002. Igual que el heredero del 127 es el Ibiza. 

También son famosas las declaraciones de Bill 
Gates dirigidas a General Motors en un Comdexacerca de lo bonitos que 
serían sus automóviles si hubieran seguido el mismo ritmo de evolución 
que los productos de Microsoft. Textualmente dijo que «Si la GM hubiese 
evolucionado tecnológicamente como lo hizo la industria de la informática, 
estaríamos todos conduciendo coches que costarían 25 dólares yque harían 500 kiló- 
metros porlitro» La respuesta que dio en prensa el mismísimo Mr: Welch (mandamás 
del gigante del motor americano) no tiene desperdicio y os invito a que la legis en 
<http:/wwv.ctesUSERSMgulinuxhumor.htimiHmicrosoft_cara». 


Todos conocemos el peso que tiene el 
marketing E 
en la lista de responsabilidades de éxito de un 
roducto, 
últimamente la industria de la informática 
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copiando cada vez más técnicas utilizadas en 
el mundo del motor. 


Siguiendo la misma línea y aventurándonos un poco en el futuro, Única 
y exclusivamente con el fin de pasar un buen rato, no sería raro que apa- 
recieran versiones de Linux de 16 válvulas o que las próximas versiones 
de Windows fueran TDI. Y quizás J ack Mayo, que según dt en es el res- 
ponsable de que hayan desaparecido los pantallazos azules de XP 
(supongo que no será un simple cambio de color y mucho menos se le 
habrá ocurrido ponerlos en rojo, como ocurría duran- 
te la instalación de OS/2), introduzca airbags fronta- 
les y laterales que nos protejan de los cuelgues. O a 
lo mejor Linus Torvalds añade como suplemento a 
su multiproceso simétrico una tracción integral para 
cuatro procesadores. 

Mejor aún serían los anuncios de televisión. Si los 
microprocesadores Alpha no fueran a desapare- 
cer, seguro que harían el de «¿te gusta la informáti- 
ca?», 

NeXT estaría en el de aquel del chico que crece 
frente a un escaparate, deseando comprar una 
moto y cuando al final tiene la edad y el dinero, en el 
último momento cambia de idea (nunca he visto un 
diseño de ordenador tan bonito). Linus Torvalds 
aparecería firmando distribuciones como lo hace 
Michael Schumacher con el último modelo de Fiat 
Y un Dell sería el protagonista del anuncio del Golf 
del aparcamiento en el que dos exs se encuentran 
para deducir que en la vida de ella han cambiado 
pocas cosas. Y evidentemente el famoso «¡gero- 
pa!» estaría protagonizado por Steve Balmer con 
su «¡developers!». Lo que estaría por ver es quién se 
va con Georgie Dammal polo norte para ser el pri 
mero... y con qué, 

¡Felices Navidades y próspero año 2002! 


Informática popula 
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El pasado 6 de noviembre, el mismo día que abrió sus puertas el SIMO madrileño, tuvo lugar la entrega 
de los Premios PC ACTUAL 2001. El acto se celebró en la discoteca La Riviera de Madrid con la 

asistencia de cerca de un millar de personas: representantes del sector informático, ganadores, clientes 
y amigos de la gran familia PC ACTUAL, 


a entrega de los Premios PC 
ACTUAL es todo un acontecimien- 
to social dentro del sector 


informático. No en vano llevamos nueve 
años con esta clásica convocatoria que trata 
de premiar, de forma imparcial, los produc- 
tos más valorados por nuestros lectores. 
Los Premios PC ACTUAL 2001 culmi- 
naron este año en una sonada fiesta que 
se prolongó hasta altas horas de la madru- 


gada. Y es que después de desvelar la lista 
oficial de ganadores, los asistentes desco- 
nectaron por unas horas del SIMO, de la cri- 
sis, la guerra y el «bloof» de los negocios on- 
line y se dedicaron a otros menesteres más 
divertidos como la charla o el baile. 

Pero vayamos al grano, a los Premios 
PC ACTUAL 2001. En las siguientes pági- 
nas os vamos a contar todos los entresijos 
de nuestra convocatoria que, con nueve 


PR 


al 


ediciones a la espalda, ya ha ganado una 
merecida solera dentro del sector informá- 
tico. Nosotros los denominamos ya, colo- 
quialmente, los «Oscar» españoles de la 
informática. 


Otra vez Microsoft y HP 
Siguiendo la tónica habitual de los últimos 
años, Microsoft y HP han sido los grandes 
ganadores de esta novena edición con siete 


y seis galardones por firma. La compañía de 
Bill Gates sigue siendo, de largo, la 
compañía que más galardones 
% aglutina en la historia de nues- 
tros premios. 
Como 
solemos 
repetir hasta la 
saciedad, nuestros 
premios reflejan fiel- 
mente la realidad del 
- mercado. No en vano son los 
. usuarios los que tienen la última 
'” palabra. Por eso los ganadores coin- 
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La primera convocatoria de los Premios 
PC ACTUAL fue en 1993, cuando la tec- 
nología multimedia estaba naciendo y 
todavía nos conectábamos a la línea 
telefónica a 2.400 baudios. Por aquella 
época nuestra segmentación del mercado 
informático se limitaba a 30 categorías 
frente a las 52 actuales. Eramos pobres. 

Desde el primer momento teníamos 
muy claro que nuestros premios se 
tenían que diferenciar de otros certáme- 
nes parecidos en el sistema de elección 
de los productos ganadores. No quería- 
mos ser nosotros juez y parte interesada 
de nuestra convocatoria. Esa labor la 
cumplimos todos los meses en los análi- 
sis que pueblan la revista. Por eso recu- 
rrimos, como en tantas otras iniciativas, 
a un jurado muy de fiar: vosotros, los 
lectores. ¿Quién mejor que los usuarios 
activos de informática para elegir los 
mejores productos del año? 

Este marcado carácter abierto y 
democrático ha revalorizado nuestros 
premios a lo largo de los años. Y es que 
los ganadores pueden estar orgullosos de 
que su premio se lo deben al voto de 


miles de usuarios, expertos en la materia. 


Como hacemos todos los años, en 
esta novena edición hemos reajustado 
nuestras categorías para sintonizar con 
la realidad del mercado. Entre los aparta- 
dos noveles destacan los dedicados a 
premiar al mejor ISP, cámara de video- 
conferencia, reproductor MP3, móvil... 
También hemos ajustado nuestro capítu- 
lo dedicado a títulos CD-ROM y juegos. 
Y por supuesto, mantenemos dos pre- 
mios clásicos dedicados a resaltar la 
«mejor imagen de marca» y la «mejor 
campaña de publicidad». 

La mecánica de esta edición de los 


ciden en su mayor parte con los productos 
más vendidos en el mercado español. 

A pesar de que hace tan sólo unos 
días que XP ha llegado al mercado, Win- 
dows 2000 ha arrasado en la categoría 
de sistemas operativos donde en segun- 
do lugar se ha colocado sorprendente- 
mente Apple con su MacOS X, eso sí, a 
muy pocos votos de una distribución 
Linux. Por su parte, Office XP ha barri- 
do literalmente a sus rivales en el terre- 
no de las suites. Photoshop 6.0, MS- 
Access 2002 o AutoCad 2002 han sido 
otros ganadores indiscutibles. De hecho, 
estos dos últimos productos nunca fal- 
tan a su cita con PC ACTUAL. 


Un poquito de historia 


e 
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Unos premios con pedigrí. 
Nueve años en informática 
equivalen a medio siglo en 
cualquier otro sector. Y este es 
el período que llevan nuestros 


Premios PC ACTUAL ha seguido el esque 
ma habitual. La convocatoria y recogida 
de votos se realizó entre los meses de 
junio y octubre. Los números de PC 
ACTUAL correspondientes a esos meses 
incluyeron las bases de los premios y un 
cupón que hizo las veces de papeleta elec- 
toral. También validamos, tras comproba- 
ción, los cuestionarios realizados a través 
de Internet. Tras el recuento y validación 
de los cupones, al final han sido 10.958 
votos los que han decidido los mejores 
productos de este año 2001. 


Pero sigamos con Microsoft. La firma 
de Seattle se ha impuesto también con 
su Explorer, su Encarta 2002 y el ya clá- 
sico Age of Empires Il: The conquerors 
Expansion. 

Pero si la sombra de Microsoft ha 
planeado en las categorías dedicadas al 
software, lo mismo ha hecho HP en el 
disputado mercado del hardware. Y es 
que la compañía californiana se ha 
impuesto con rotundidad en el impor- 
tante segmento de la periferia informá- 
tica. Sus productos han arrasado en 
terrenos como la impresión láser, inyec- 
ción, equipos multifunción o escáneres. 
Además, HP se ha impuesto en la pres- 
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jor PC lo ha obtenido Dell, 


galardón al mej 


llas. La firma nipona ha triunfado en las 
categorías de «mejor monitor»y «panta- 


lla TFT». 


tigiosa categoría «mejor imagen de 


marca» por encima de IBM. 


ñ ñ ta 


una compañía que año a año acrecien 


su prestigio entre nuestros usuarios. Y 
en la categoría más «fashion», la de los 


Otra compañía que siempre está arri- 
ba en nuestros premios es IBM. Este año 


Ml Otros vencedores 


PDA, el ganador indiscutible ha sido 


Compaq con su ¡iPAQ Pocket PC. 


Por supuesto, ha habido otros claros 
vencedores en esta edición de nuestros 


su cosecha se centra en dos competidas 
categorías hardware («servidor» y «esta- 


ción de trabajo»). 


, Creative Labs ha ratifi- 
cado su papel preponderante en el seg 


Por su parte 


premios. Uno de ellas ha sido Sony que 
ha arrasado en el campo de las panta- 


el 


En cambio, 


Una fiesta sonada 


Para celebrar la entrega de los Premios PC ACTUAL reuni- 
mos el pasado 6 de noviembre a ganadores, finalistas, 
clientes y amigos de la gran familia PC ACTUAL en la 
discoteca La Riviera de Madrid. Una entrañable fiesta que 
se prolongó hasta bien entrada la madrugada y a la que 
asistieron cerca de un millar de personas. 
Durante la entrega de premios, 
el consejero delegado de VNU 
BPE, Antonio González, resaltó 
el éxito de PC ACTUAL en el 
mercado editorial de publica- 
ciones informáticas a pesar de 
la crisis actual. Con datos en 
la mano, el máximo responsable de VNU BPE habló de la difusión de PC ACTUAL —90.254 ejemplares ven- 
didos mensualmente según el último control de la O] D< la fidelidad del lector a la revista, la calidad de su 
audiencia —428.000 lectores según la última oleada del EGM—o la rentabilidad de nuestro medio. 
, Posteriormente, el director de la revista, Fernando Claver, desveló los ganadores de esta novena edi - 
ción. No podía faltar en nuestra entrega de premios una clara representación de los lectores, nuestros 
principales clientes. Así, además de algún lector veterano, estuvo presente un familiar de Julián López 
Manzanos, de Santurce (Vizcaya) ganador un flamante todoterreno Suzuki Jimmy que sorteábamos 
ante notario entre todos los participantes de esta convocatoria. La moto recayó en Patxi García Igle- 
sia, también de Vizcaya. 
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mento del hardware multimedia. Así, 
además de su clásico trofeo a la 
«mejor tarjeta de sonido»con la Sound 
Blaster Live! Platinum 5.1 (el produc- 
to que ha obtenido más votos en esta 
convocatoria: 7.783), Creative se ha 
impuesto en la categoría «reproductor 


MP3» con su revolucionario jukebox y 
en la de «altavoces» con sus populares 
Playworks. 

Otras compañías que se han 
impuesto con claridad en las categorías 
donde competían han sido Toshiba 
(portátiles), Avermedia (tarjetas sinto- 


nizadoras de televisión), Asus (placas 
base), Fujitsu (sistemas de almacena- 
miento), Panda (antivirus), Red Hat 
(Linux)... En fin, en las siguientes pági- 
nas encontraréis la lista definitiva de 
ganadores y finalistas y una descrip- 
ción de los productos. 


PREM OS PC 


Ordenador 
personal 


Estación 
de trabajo 


Servidor 
(familia) 


Ordenador 
portátil 


Monitor 


Pantalla TFT 


Proyector 


Sistema 


almacenamie 


nto 


Tarjeta 
gráfica 


gráfica (gama ZIP 


alta) 


Escáner 
doméstico 


Escáner 
profesional 


Sistema 
operativo 
Distribución 
Linux 
Solución 
ofimática 


dibujo 
y retoque 


Animación 


ACTUAL 2001 


Ganador Dimension 8100 Dell 


Pentium 111 


Ganador IntelliStation M Pro 


ista Power Mac G4 Apple 


iba Satellite 4070 
ista Titanium PowerBook G4 


ista Cassiopeia EM-5055 


dorGA-6VXD7 Gygabyte 


r 760 
¡sta 5D 


Ganador 2250tn 
40507 HP Laserjet4000TN 


Lexmark 


8550 Epson Stylus Color 900 
710 HP LaserJet 3100 
Finalista Stylus Scan 2000 
dor Multiscan GDM-F520 
Multiscan GDM-F500 
sta Brilliance 201P 


dorSDM-N50 Sony 
sta StudioWorks 570LSL 


dor LV-7325 
sta VPL-CX10 


dorHandyDrive 20 Gbytes USB 
5 OSI lomega Zip 
F ista Diamond Max 80 Ultra ATA 100 


Epson 


Philips 


Voodoo5500 AGP. 
Finalista WinFast GeForce3 TD 
dorScanJet 5370C 


0C HP ScanJet 5200C USB 
sta SnapScan u Agfa 


dorScanJet 7450C 
0 n Pos caneti6250 
ista Arcus 1200 


USB 
Agfa 


Finalista Linux 7.1 Professional 


(x) Categoría refundida(xx) Nueva categoría 


Hewlett-Packard 


Hewlett-Packard 


Rel aci ón de ganador es E? M 


1.708 ADL Athlon 800 


2.488 IBM IntelliStation Z Pro 6866 


HP Vectra VL 


Asus P2B 


EpsonStylus 


Epson Stylus Color 74 


HP Laserjet 


Silk | 3.367 


3.050 Sony CPD-M151 


BSO P Sion y VPL-CS1 (%x) 


Fujitsu ICL 
50 Mb P/P 
Maxtor2.147 


3dfxVoodoo3 3000 


Lead 


Hewlett-Packard 


HP ScanJet 


Ml 


A Microso Windows 2000 MICroso 


2.659 Red Hat 


PREM OS PC ACTUAL 2001 | Rel ación de ganadores NS y 


Herramientas GanadorDirector 8 Shockwave Studio Macromedia 

de desarrollo Macromedia Director 8 Borland C++ Builder 4 
5 inalista Delphi Borlan E 

Gestión 

financiera adorPymePlus 2001 Élite Grupo SP 3.36/8lsla Soft ContaWin 2000 Office 

ontaPlus Élite 

ista OfiPro 2000 v.4 Softnix 


E Diamond SupraMAX 
raExpress 


adorExplorer 5.5 Microsoft 3.928Microsoft Outlook 2000 Microsoft 
ook 98 
ista Dreamweaver 4 Fireworks 4 Studio Macromedia 2.708 


ado es Má po Auna 80 
ista Terra Networks Telefónica 1.586 
adorQuickCam Web Logitech 3.7133Creative Video Blaster Go 


Teléfono 


ista Video Blaster Go Plus Creative Labs 2.854 


ador3310 Nokia 4.392Nokia 7110 (xx) 


LOCO E Finalista T20s Ericsson 1.586 


GanadorDVD 1055Z ATAPI Pioneer 5.758P¡oneer DVD-A045Z Creative PC- 
DVD Encore 


a PC-DVD 0re X 


Creative Lab .9054 


D 
Unidad de 
grabación GanadorSpeed CRW 2100 E-VK a 3.074HP CD- 

io Pu 0 0 H-Pp—Q OT 


t-Packard 


Pratinum 5. rea 
Blaster Live! Platinum Sound Blaster Live! 
Finalista Maxi Studio Fortissimo XL Guillemot 1.927 


de vídeo GanadorRT2000 Matrox 4.831Matrox Marvel G400-TV Pinnacle 
Miro DC 50 Finalista TARGA 3000 Pinnacle 


Tarjeta de TV 2.464 
GanadorAVer TV Studio AVerMedia_ 3.757AVerMedia AVerTV USB 
AVerMedia TVPhone 98 
Finalista MaxiTV Video 3 Guillemot 1.92/7 
GanadorCoolPix 880 Nikon 2.220Nikon CoolPix E-950 Sony Mavica 
MVC-FD 91 


Dm 
(7) 


Ez 5 
om o 
> 
> 


0 ouna 


a E CUE GanadorDAP Jukebox Diamond Rio 


ista NS-NW7 Walkman 


deportivo 


GanadorFIFA 2001 EA Sports 


gráfica Finalista PC Fútbol 2001 Dinamic 


PREM OS PC ACTUAL 2001 


Los más votados 


n año más, y coincidiendo 
UU con la feria SIMO TCI, PC 
ACTUAL celebra esta 

novena edición basándose en la 
valoración de más de 11.000 de 
nuestros lectores, que cada vez 
acuden a Internet como el medio 
favorito para expresar su opinión. 
Una votación que han realizado 
mayormente (que no exclusivamente) 
entre aquellas herramientas que han 
obtenido el sello de Producto 
Recomendado a lo largo de este 
curso en las habituales secciones de 
nuestra revista. Por nuestra parte, 
cada mes analizamos más de un 
centenar de productos, y sumados a 
final de año, sabemos lo difícil que es 
decantarse por uno u otro, 
En esta ocasión, contamos con 52 
categorías en las que encontramos 
algunos pequeños cambios que por 
«exigencias del guión» nos hemos 
visto obligados a modificar o 
incorporar. Así, Seguridad y 
Auriculares y Altavoces son algunas 
de las categorías que hemos 
estrenado, mientras que en la 
mayoría de los periféricos y tarjetas 
hemos optado por diferenciar sólo el 
tipo de usuario (doméstico o 
corporativo) o la gama (alta o 
media/baja). Los 52 galardones se 
han repartido entre 34 compañías. Y 
como ya viene siendo costumbre, HP 
y Microsoft han conseguido llevarse 
más trofeos que 
nadie. También, 
como en años 
anteriores, hemos 
incluido las categorías 
especiales que 
conceden 

reconocimiento a la 
mejor imagen de marca en 
la que se ha estrenado 
Hewlett-Packard y a la mejor 

2. campaña de publicidad 
donde Dell continúa con 
su liderazgo. 
¡Enhorabuena a los 
premiados! 


ORDENADOR PERSONAL 
Dimension 8100 


Fabri cante: Del | 
AA 0:f En esta ocasión, Dell sube a la 
votos posición de ganador tras que- 
dar como finalista e pasado 
año. Este equipo destaca por 
la inclusión de una de las mejores tarjetas 
de vídeo, la GeForce 2 Ultra. Por otro 
lado, incorpora un procesador Intel Pen- 
tium 4 a 1,5 GHz y 128 Mbytes de memo- 
ria RDRAM., Sin embargo, a día de hoy, 
existe una versión mejorada que maneja 
ya 2 GHz, dispo- 
f ne de una panta- 
lla TFT de 17 
pulgadas y 
doble canal 
RDRAM con 
dos módulos 
de 128 Mbytes. 


Finalista 


Packard Bell ¡Xtreme 8100¡ 
1.355 


También equipado con el procesador 
Pentium 11! de Intel en vez de su rival 
Athlon de AMD. A un gigahertzio, cuen- 
ta además con disco duro de 40 Gbytes y 
tarjeta gráfica GeForce 2 MX de nVIDIA. 


SERVIDOR (familia) 
e-Server 


Fabricante: 1BM 

Otra vez el 
Gigante Azul repite 
galardón en esta categoría 
y, al igual que la edición 
anterior, Hewlett-Packard 
consigue el puesto de 
finalista por muy poca 
diferencia. La línea de pro- 
ductos e-Server, comprendi- 
da por los modelos zSeries, pSeries, ¡Se- 
ries y xSeries, aporta un alto grado de 
fiabilidad y escalabilidad y, además, 
ofrece un importante soporte de están- 
dares abiertos. IBM ha apostado fuerte 
es la xSeries, basadas en la x-arquitec- 
ture con utilidades como A ctive PCI 
para incluir una tarjeta PCI sin apagar 
el servidor y memoria Chipkil!. 


Finalista 


HP NetServer 


2.122 


Por tercera vez, HP se alza finalista con 
su familia de servidores NetServer, Desta- 
camos los modelos LH6000, LH6000r, 
LT600r y LXR8500 orientados a centros 
de datos y departamentos con perspecti- 
vas de gran crecimiento. 


ESTACIÓN DE TRABAJO 
IntelliStation M Pro 


Fabricante: 1BM 

2 488 La familia IntelliStation vuel- 
votos ve a situarse a la cabeza en 

este apartado, que desde la 
sexta edición IBM defiende a capa y espa- 
da su posición como ganador en esta 
categoría. Y, esta vez, lo ha conseguido 
con su serie M Pro al igual que en el año 
98 y 99, lo que nos desvela la 
preferencia de nuestros lectores 
por la gama media. En esta 
ocasión, se incorpora una 
nueva tecnología de cobre 
mejorando, así, el rendimien- 
to. Además, incrementa 
su capacidad hasta 40 
Gbytes y presenta una 
memoria interna de 2 Gigabytes, lle- 
gando su velocidad hasta los 1,5 GHz. 


Finalista 


Apple Power Mac G4 

1.708 

Otra vez Apple se sitúa en el segundo 
puesto. Con dos opciones, procesador a 
867 MHz o doble procesador PowerPC G4 
a 800 MHz con tecnología Velocity Engi- 
ne, mejorando así el rendimiento. 


ORDENADOR PORTÁTIL 
Portégé P3440CT 


Fabri cante: Toshi ba 

Toshiba resiste sin pestañear 

en este apartado. Sin duda 

alguna, sigue estando a la 
cabeza entre los fabricantes de disposi- 
tivos portátiles acorde con su política 
de mantener la gama más extensa del 
mercado. La propuesta del fabricante 
japonés destaca, a parte de su reducido 
tamaño (22 mm de grosor y 1,55 Kg de 
peso), por la incorporación de un dupli- 
cador de puertos multimedia 
opcional con tecnología 
Selectby que amplia las posi- 
bilidades del equipo. Asimis- 
mo, dispone de una pantalla 
TFT de polisilicio con una 
resolución de 1.024 x 

768 pixels con un 

contraste mejorado. 


Finalista 


Apple Titanium PowerBook 
1.205 


Con un diseño totalmente renovado, 
este portátil con carcasa de titanio des- 
taca por su robusto continente y unas 
dimensiones de sólo 2,5 cm de grosor y 
2,4 kg de peso. 
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PDA 


¡PAQ Pocket PC 
H3660 


Fabricante: Compaq 

2,91 En esta novena 
TER edición, Compaq 

ha desbancado a 
Palm después de quedar 
ganador durante dos años 
consecutivos. Cada vez son más 
los fabricantes de ordenadores de bolsi- 
llo, pero con el H3660 Compaq se sitúa 
entre los primeros del mercado, con más 
de un millón de unidades vendidas en 
todo el mundo. Uno de los principales 
distintivos del iPAQ Pocket PC, tanto el 
modelo en cuestión como su versión 
inferior, es que fue de los primeros en 
apostar por el Microsoft Windows CE 
3.0, un software especialmente redi- 
señado para este tipo de dispositivos, 
que añade funcionalidad así como una 
interfaz de fácil manejo. 


Finalista 


Casio Cassiopeia EM-5055 
2.562 


Este ordenador de mano de la marca 
japonesa destaca por su pantalla LCD 
HAST de 240 x 320 ppp que reproduce 
65.536 colores, una particularidad que 
le distingue de la mayoría de PDA del 
mercado. 


IMPRESORA PROFESIONAL 
2250tn 


Fabri cante: Hewlett-Packard 
CALI) La impresora más completa 
Mins de la familia basada en el 
concepto Business Inkjet 
obtiene el primer galardón en esta cate- 
goría. A diferencia de la gama Deskjet, 
incorpora una tecnología de impresión 
basada en cuatro cartuchos de tinta 
independiente (negro, amarillo, magenta 
y cian) con sus 
correspondientes 
l cabezales. 
Con dos procesa- 
dores a 96 MHz y 
24 Mbytes de 
memoria ampliables 
para la gestión de tra- 
bajos, este modelo de 
inyección de tinta profesional consigue 
los 1.200 x 600 ppp de calidad de 
impresión y una velocidad de 11 pági- 
nas por minuto en negro y 7,5 en color. 


Finalista 


Epson Stylus Photo 2000P 


2.830 


Un modelo con una resolución de 1.440 
Xx 720 ppp que garantiza una gran resis- 
tencia ante la acción de la luz. Además, 
cuenta con la Tecnología de Punto 
Variable de Epson consiguiendo un alto 
rendimiento. 


PLACA BASE 
GA-6VXD7 


Fabricante: Gigabyte 

CALA Si por algo destaca este fabri- 

Mide cante es por equipar sus pro- 

ductos con altas prestaciones 

a un buen precio. Así, nuestros lectores 
han sabido valorar esta cuestión y han 
elegido su placa base, que es un claro 
ejemplo de su filosofía. 
Se trata de una placa 
base para Pentium 
111 que emplea la 
arquitectura dual 
BIOS para una 
mayor integridad 
de las rutinas a la 
hora de realizar 
cualquier proceso de 
actualización defectuoso, además de 
proteger ante un ataque vírico. De este 
modo, en caso de que vaya a ser 
dañada por cualquier virus, automáti- 
camente se apagará el sistema. 


Finalista 


Asus A7M266 


2.568 


Con un perfecto acabado y diseño, 
integra el último chipset de AMD, 
Cuenta con grandes posibilidades de 
ampliación de memoria, ya que posee 
dos bancos DIMM con capacidad de 2 
Gbytes. 


EQUIPO MULTIFUNCIÓN 
Officejet G85 


Fabri cante: Hewlett-Packard 
UY: J48 Con este modelo, Hewlett- 
Mid] Packard ha intentado inde- 
pendizar el equipo multifun- 
ción del ordenador que lo controla, de 
modo que se accede a sus funciones 
directamente desde el panel del dispositi- 
vo. A ello hay que unir sus reducidas 
dimensiones. En relación a su función 
como impresora, obtiene una resolución 
máxima a color de 2.400 x 1.200 
| ppp y en blanco y negro de 
2 2. 600 x 600 ppp. En cuanto a 
la velocidad de impre- 
sión, consigue cuatro 
páginas por minuto 
=> .: 5 para documentos en 
color, que doblan en 
blanco y negro. 
Además, este equipo 
destaca por sus opcio- 
nes de escáner y fax. 


Finalista 


Epson Stylus Scan 2000 
1.805 


El punto fuerte de este equipo es su 
función como impresora. Epson ha 
incorporado su tecnología de impresión 
Micro Piezo gracias a la cual consigue 
una resolución de 1.440 x 720 pppp en 
calidad fotográfica. 


IMPRESORA DOMÉSTICA 
Deskjet 960cxi 


Fabricante: Hewlett-Packard 

4.587 En la edición de este año 

Mid hemos decidido refundir las 

tres categorías relativas al 

capítulo de impresoras en dos apartados: 
doméstica y profesional. 
Nuestro criterio se ha 
basado en una mejor 
organización de estas 
categorías por usos en 
vez de por tecnologías. 
El modelo galardona- 
do en esta recién hs 
estrenada categoría Sr 
presume por integrar la tec- 
nología HP Photoret III, capaz de colocar 
29 microgotas de tinta extremadamente 
pequeñas en cada pixel gracias a los 700 
inyectores con los que cuenta. De esta 
forma, se consigue una gran calidad y 
alta resolución independientemente del 
tipo de impresión y papel. 


Finalista 


Lexmark Z52 
2.317 


Desde el lanzamiento de su primer 
modelo de inyección de tinta, Lexmark 
no se ha quedado atrás en este segmen- 
to. Con una excelente calidad de ¡mpre- 
sión, está muy cerca de la categoría de 
impresoras láser. 


MONITOR 
Multiscan GDM-F520 


Fabri cante: Sony 

3.36 Con un modelo de 21 pulga- 

Md das de tubo Trinitron y 0,22 

mm de diámetro de punto, 

Sony se proclama triunfador tras repetir 
posición durante varios años en esta 
categoría. Además, cuen- 
ta con una resolución de 
1.600 x 1.200 ppp alcan- 
zando como máximo los 
2.048 x 1.536 puntos a 
85 Hz. Este modelo ha 
mejorado su calidad grá- 
fica gracias a las nuevas 
tecnologías que incorpora 
entre las que encontramos 
el pitch de apertura de rejilla y el 
cañón de electrones L-SAGIC que repro- 
ducen cualquier mínimo detalle y ofre- 
cen una gran precisión del color, 
además de la de enfoque de Sony 
mediante lentes electrónicas DQL, MALS 


Finalista 
y EFEAL. 


Philips Brilliance 201P 
1.683 


Dotado con una excelente calidad de 

imagen en un espacio de 21 pulgadas, 
este modelo obtiene altas resoluciones 
alcanzando como máximo los 2.048 x 


PREM OS PC ACTUAL 2001 


PANTALLA TFT 
SDM-N50 


Fabricante: Sony 

3.050 Otra vez, y en esta ocasión 

Mid tras dos años consecutivos, 

el premio recae en un 

modelo del fabricante japonés. Una 
pantalla ultraligera y estilizada gracias 
a sus reducidas dimensiones de tan 
sólo 2,5 Kg de peso y su 

esmerado diseño exte- 
rior que destaca por 
integrar un brazo articu- 
lado capaz de adoptar 
cualquier posición. 
Cuenta con una pantalla 
LCD que obtiene una reso- 
lución máxima de 1.024 x 

768 puntos a 75 Hz y dispone de 

un sensor de rayos infrarrojos aho- 
rrando, así, importantes cantidades de 
energía. En el capítulo de sonido, 
comentar que integra altavoces de afi - 
nada reproducción, controlados desde 
su intuitivo y sencillo menú OSD. 


Finalista 


LG StudioWorks 570LS 


1.732 


Un modelo de 15,1 pulgadas que ofrece 
una resolución máxima de 1.024 x 768 
ppp además de contar con un elegante 

diseño y una deslumbrante pantalla. 


TARJETA GRÁFICA 
(gama media) 


WinFast GeForce2 MX 
DH Pro 


Fabricante: Leadtek 
2.684 En el segundo año de existen- 
MIA cia de esta categoría, Leadtek 
consigue galardón con su tar- 
jeta aceleradora basada en el chip GeFor- 
ce MX de nVIDIA. A pesar de contar 
con el motor gráfico inferior de la fami- 
y lia GeForce GTS, se trata de un modelo 
con una excelente relación calidad/pre- 
cio. Con 32 Mbytes de memoria tipo 
SDRAM, alcanza una velocidad de 
transferencia de 6 nanosegundos 
A distribuida en cuatro módulos, 
+ Una de las novedades que inclu- 
*=ye es la tecnología Dual Head, 
ya que sólo había utilizado la G400 de 
Matrox, de modo que es posible conectar 
dos monitores a la misma tarjeta. 


Finalista 


Creative Labs 3D Blaster 
GeForce2 MX 


1.915 


También basada en el mismo chip de 
nVIDIA, dispone de 32 Mbytes de memo- 
ria tipo DDR, ideal para juegos en 3D, e 
incluye tecnología transform and lighting. 


PROYECTOR 
LV-7325 


Fabri cante: Canon 

Este atractivo periférico de 

Canon se sitúa como vence- 

dor en esta categoría de 
reciente creación, desbancando a Sony 
a la posición de finalista. Con un lla- 
mativo diseño, incorpora tres pantallas 
LCD de 0,9 pulgadas capa- 
ces de ofrecer una 
resolución máxima 
de 1.024 x 768 
puntos. Aunque 
sus 4,3 Kg de peso 
le convierten en 
un dispositivo fijo, 
la convergencia de colores y 
la resolución ofrecen como resul- 
tado un excelente proyector. Des-  : 
taca, sin lugar a dudas, por la 
inclusión de una bahía para tarjetas 
PCMCIA, de modo que todo lo alma- 
cenado se visualizará directamente a 
través del proyector. 


Finalista 


Sony VPL-CX10 


1.903 


Posee una luminosidad de 1.200 lúme- 
nes ansiy cuenta con una resolución 
XGA de 1.024 x 768 puntos en tan sólo 
3,3 Kg de peso. 


TARJETA GRÁFICA 
(gama alta) 


Radeon 64 MB DDR 


Fabricante: ATI 
La competen- 
cia más directa 
de la GeForce2 GTS 
de nVIDIA consigue este año el 
primer puesto. Cuenta con un 
chip de 256 bits, GPU interna y 64 
Mbytes de memoria tipo DDR de 5,5 
ns distribuidos en ocho módulos. 
También, incluye aceleración TEL por 
hardware, de modo, que consigue un rea- 
lismo 3D bastante logrado. 
En cuanto a su apariencia externa, desta- 
car que cuenta con dos salidas de vídeo, 
una RCA y otra S-Vídeo, además de la 
tradicional salida VGA y una entrada 
RCA. De esta forma, ofrece un gran 
número de posibilidades de conexión 
(vídeo, TV, etc.) que la convierte en un 
interesante opción. 


Finalista 


Leadtek WinFast GeForce3 TD 
2.644 

La tarjeta gráfica galardonada se basa 
en el potente motor gráfico GeForce3 de 
nVIDIA con 64M bytes de memoria tipo 
DDR de 4 nanosegundos que alcanza un 
excelente rendimiento incluso trabajan- 
do con altas resoluciones. 


SISTEMA 
DE ALMACENAMIENTO 


HandyDnive 20 Gb USB 


Fabricante: Fujitsu ICL 
2 440 Tras varios años de liderazgo 
MiS en esta posición por parte del 
fabricante de periféricos tipo 
Zip, esta división de Fujitsu le usurpa el 


puesto a lomega con una solución de alta 
capacidad, que destaca por su 

ples aplicaciones. De modo 

que se trata de un producto 

que da cabida a 

un extenso 

datos, de fácil 

transporte y 

conectarse a cualquier equipo USB. En el 
capítulo de alimentación, posee una 

sin necesidad de enchufar a la corriente 
eléctrica, una característica bastante Útil. 
Maxtor Diamond Max 80 
Ultra ATA 100 5.400 rpm 

Se ofrecen distintas capacidades (81,9 y 
61,4 Gbytes) y velocidades en una 


reducido tamaño y sus múlti- 

ideal de almacenamiento, ya 

número de 

con la facultad de 

fuente de 5 voltios conectada al teclado 
Finalista 

2.147 

amplia gama de modelos. 


ESCÁNER DOMÉSTICO 
Scan) et 5370C 


Fabricante: Hewlett-Packard 

4.001 Hewlett-Packard se sitúa, 
Md una vez más, en pri- 

mera posición 
en este apartado. El 
modelo galardonado 
cuenta con funciones 
y prestaciones típicas 
del entorno empresarial, 
sin embargo su precio y 
orientación le sitúan en un con- 
texto doméstico avanzado. Está basado 
en el HP Scanjet 5300€C pero incorpora 
mejoras en el envío múltiple de pági- 
nas por fax, además de contar con un 
adaptador de transparencias para el 
escaneado de fotografías, diapositivas 
y negativos de 35 mm. Destaca en el 
apartado de calidad de imagen, ya que 
alcanza los 1.200 ppp, una cifra que 
supera con soltura al resto de escáne- 
res de consumo. 


Finalista 


Agfa SnapScan 1212u 


1.854 


La segunda posición la consigue un 
robusto escáner de Agfa de elevadas 
dimensiones pero con unas envidiables 
prestaciones. Un dispositivo de 36 bits 
capaz de registrar más de 65.000 colores. 
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ESCÁNER PROFESIONAL 
Scan) et 7450C 


Fabricante: Hewlett-Packard 
4.9045 acuerdo con los resultados 
Mid obtenidos en esta edición y 

anteriores, no existe la menor 
duda que HP ha demostrado su supre- 
macía en el apartado de escáneres. Y en 
esta ocasión, ha sido con un modelo de 
la gama alta de la familia Scanj et. Inclu- 
ye dos CCD (Charged- Couple Device) y 
dos lámparas obteniendo, así, excelentes 
resultados que se 


mn, 
traducen en > 
imágenes 

con resolu- 


ciones de pr, —> 
hasta 2.400 “A 


ppp. Por lo 

tanto, cuenta con una calidad y veloci- 
dad de escaneado admirable, ya que la 
exploración previa que realiza este dispo- 
sitivo tarda solamente cuatro segundos, 
aunque dependerá, en parte, de la nitidez 
y resolución que configuremos. 


Finalista 


Agfa Arcus 1200 
2.708 


También en esta gama, Agfa ha conse- 
guido un segundo puesto. Un escáner de 
14 bits por color que incluye tecnología 
MultiPlate propia y alcanza una resolu- 
ción óptica de 1.200 x 2.400 ppp. 


SOLUCIÓN OFIMÁTICA (suite) 
Office XP 


Fabricante: Mcrosoft 

fido J:] El gigante de Seattle vuelve a 

MA imponerse como ganador en 

este apartado. Basada en su 
nueva estrategia .NET, Office XP destaca 
por permitir trabajar en grupo sobre un 
documento a través de 
la Red gracias a las 
nuevas prestaciones 
que ofrece. Asimismo, 
incluye nuevas mejo- 
ras como accesos más 
rápido a las funciones, 
nuevas capacidades de 
trabajo corporativo y 
la creación de pizarras 
digitales para acceder 
a la información a 

través de portales, entre otras. Estas 
novedades y mejoras las encontrare- 
mos en todas las aplicaciones que 
componen la suite. 


Finalista 


Sun StarOffice 5.2 
2.000 


Un completo paquete ofimático en el que la 
programación con Java, su integración con 
Internet y su compatibilidad con otros for- 

matos como los utilizados por Office son su 
punto fuerte, además de su gratuidad. 


SISTEMA OPERATIVO 
Windows 2000 


Fabricante: Mcrosoft 

EY yf0 Y, cómo no, el famoso y 

Mis antaño revolucionario soft- 

ware de Microsoft repite 

posición presentándose con sus carac- 
terísticas renovadas. Destacamos su 
total orienta- 
ción a la Web, 
de modo que 
es posible 
navegar tanto 
por Internet 
como por 
nuestro disco 
duro utilizan- 
do el Explora- 
dor de Windows o Internet Explorer. 
Además, se ha potenciado el trabajo en 
grupo proporcionado por una mejor 
administración en entornos corporativos 
y una migración más sencilla hacia una 
más fiable plataforma con una gran, 
esta vez sí, estabilidad. 


Finalista 


Apple MacOS X 
2.122 


El único «Unix» accesible a todos los 
públicos repite segundo lugar. De fácil 
Instalación, destaca por su aplicación 
práctica Aqua que se ha mejorado consi- 
derablemente y su manejo de películas. 


hu e ermitas le 
ma mam, ¿09d 


BASE DE DATOS 
Access 2002 


Fabricante: Mcrosoft 
a Access se ha convertido en el 
Mid indiscutible triunfador de esta 
categoría después de conse- 
guir el primer puesto durante varios años. 
Una base de datos renovada que aporta 
nuevas funcionalidades como la recupera- 
ción de trabajos, la importación y expor- 


A 539 teción de docu- 


mentos XML y su 
mejora en el 
acceso a datos 
sobre SQL Server, 
Incorpora un 
nuevo formato de 
2 ficheros para un 
acceso y desarrollo mucho más veloz, por 
lo que aumentará el rendimiento de forma 
considerable. Además, es posible manejar 
a la vez el formato de fichero existente y 
el de nueva creación, lo que también 
beneficiará en cuanto a rendimiento. 


Finalista 


Oracle 9i 
2.586 


También en la pasada edición Oracle 
obtuvo la posición de finalista pero, en 
esa ocasión, con la versión 8i, ahora 
revisada y más integrada en el trabajo 
colaborativo en Red. 


DISTRIBUCIÓN LINUX 


Mandrake 8.0 
PowerPack Deluxe 


Fabricante: MandrakeSoft 

2 6 59 Tras dos años de existencia 

Midis de esta categoría, la nueva 

versión del Linux de Mandra- 

ke acapara el primer puesto. Una versión 
que proporciona nuevas opciones y 
herramientas de configuración simplifi- 
cando, así, la utilización de Linux. Inclu- 
ye el último kernel 
2.4.3, con característi- [PLE 
cas y prestaciones 
renovadas, que ofrece | Si AS 
desde soporte para E pa 
USB hasta un mejor 
rendimiento con chips 
AMD y Cyrix. 
Desde una intuitiva - 
interfaz es posible configurar la conexión 
a Internet (módem RTB, xDSL, RDSI o 
cable) y administrar el sistema, así como 
otras muchas funciones. 


Finalista 


SuSE Linux 7.1 Professional 


1.903 


Una distribución que incluye dos entornos 
de escritorio a elegir: Gnome y KDE, 
incluso con la posibilidad de combinarlos 
para que distintos usuarios de nuestra 
máquina accedan a esos desarrollos. 


AUTOEDICIÓN, DIBUJO 
Y RETOQUE FOTOGRAFICO 


Photoshop 6.0 


Fabri cante: Adobe 

6.1 34 La renovada versión del ya 

Midi] pionero programa de Adobe se 

ha situado a la cabeza en esta 

categoría. Dentro de sus excelentes posibi- 
lidades de edición de 
textos destacamos las 
nuevas funcionalidades, 
como distorsionar una 
capa utilizando la ven- 
tana para generación 
de texto deformado o 
Kerning para añadir o 
disminuir espacio entre 
pares de letras específi- 
cas. Asimismo, cuenta con un innovador 
soporte para generación de dibujo vecto- 
rial y un sistema de aplicación de filtros 
mediante los procesos Licuar y Extraer 
que incorpora el menú de Imagen. 


Finalista 


CorelDRAW 10 
2.610 


Con diez años de experiencia creativa, 
la canadiense Corel se mantiene viva 
y coleando con este clásico software 
para gráficos que incluye importantes 
mejoras y nuevas prestaciones. 
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ANIMACIÓN Y CAD 
AutoCAD 2002 


Fabricante: Autodesk 

Af: J1) Una categoría estrenada el 
Mii año pasado en la que esta 

aplicación dirigida al diseño 
profesional no ha encontrado todavía 
rival. Con las nuevas herramientas que 
incluye es posible trabajar más rápida- 
mente, ya que reducen el proceso de crea- 
ción de bocetos. Así, AutoCAD 2002 
incorpora novedades en sus procesos de 
diseño gracias a las nuevas capacidades 
para trabajo en grupo y a la integración 
con otros programas y gestión de licen- 
ias. No son muchas las nuevas carac- 
terísticas que presenta, pero sí muy útiles 
y funcionales. 


(2) 


Finalista 


Corel Bryce 4.0 
1.927 


Capaz de crear, explorar y animar imáge- 
nes, destacamos su gran variedad de for- 
matos y Una prestación para visualizar 
efectos animados en tiempo real. 


UTILIDADES PC 
Acrobat 5.0 


Fabricante: Adobe 

65 39 Adobe vuelve a alzarse triun- 
Mix fador con la versión 5 de 

Acrobat. Nos encontramos 
ante una reconocida aplicación de crea- 
ción de documentos que utiliza el forma- 
to de archivo universal PDF para facilitar 
el trabajo colaborativo y, así, abrir, visua- 
lizar, explorar, 
imprimir y compar- 
tir documentos 
manteniendo el for- 
mato deseado. 
Entre sus novedades 
resaltamos una opti- 
mización de la coo- 
peración, de modo 
que agiliza los ciclos de revisión, por 
ejemplo incluyendo comentarios y resal- 
tando textos que, además, será posible 
añadir de forma simultánea a un archivo 
PDF en línea. 


Finalista 
Symantec Norton 
Utilities 2001 


1.683 


Esta suite detecta y soluciona proble- 
mas en el ordenador, siendo capaz de 
monitorizar el sistema para un rendi- 
miento máximo. 


ANTIVIRUS 
Antivirus Platinum 


Fabricante: Panda Softuare 

PEL +] Otro año más, el equipo de 
Mi) Mikel Urizarbarrena se hace 

con el galardón en esta sec- 
ción. Una prueba más de su privilegiada 
posición en el mercado mundial de pro- 
ductos antivirus. Este software trabaja a 
la perfección con Windows, lo que 
puede advertirse 
a primera vista 
gracias a la 
incorporación de 
menús contex- 
tuales, barras de 
herramientas y 
un módulo para 
Outlook. —_ 
Entre sus novedades destacamos la 
detección y desinfección de virus conte- 
nidos en los ficheros ZIP y gZIP y virus 
OLE empaquetados en documentos Offi- 
ce, todo esto sin tener que descompri- 
mir o bajar los ficheros al disco. 


Finalista 


McAfee VirusScan 
3.806 


Repite posición con una versión superior 

que destaca por su planificador de tareas y 
una unidad que aisla los archivos inyecta- 
dos enviándolos a sus propios laboratorios. 


HERRAMIENTAS 
DE DESARROLLO 


Director 8 Shockwave 
Studio 


Fabricante: Macronedia 

CAEf:] Por segunda vez consecutiva, 
Mia este programa dirigido al 

entorno multimedia se sitúa 
en la posición de honor. Con Director 8 es 
posible crear presentaciones interactivas, 
demostraciones de 
comercio electrónico 
o aplicaciones para 
navegar a través de 
los contenidos de CD 
o DVD. Sobresale 
por su interactividad 
EA con Internet, de 


SHOCKWAV! 
STUDIO 


modo que gracias a la combinación de las 


aplicaciones multimedia generadas y 
Shockwave Player conseguimos una 
interfaz de fácil manejo para nuestras 
páginas web. 


Finalista 


Borland Delphi 6 
2.732 


Entre sus nuevas prestaciones resalta- 
mos aquellas que simplifican y facili- 
tan la utilización de los recursos que 
ofrece Internet para la creación de 
aplicaciones. 


SEGURIDAD 


Office Connect Intemet 
Firewall 25 


Fabricante: 3Com 
3.708 Estrenamos categoría en 
Mods esta edición con la pro- 
puesta de 3Com destinada a 
actuar de barrera entre la red corpora- 


camos su sistema 

NAT para enlazar 
varios puestos a 
Internet utilizando una 
única conexión, de modo que trabajan 
todos bajo una sola dirección IP. 

Por otro lado, también es posible fil - 
trar contenidos web catalogados como 
«peligrosos» o inadecuados. También, 
en lugar de realizar el proceso de fil- 
tración de páginas web, existe la posi- 
bilidad de configurar este cortafuegos 
para que registre datos como la hora 
en que se accedió o desde el puesto 
que se hizo. 


Finalista 


Aladdin eSafe Gateway 
Mall Enterprise 


Un firewall de fácil configuración com- 
puesto por tres módulos diferentes que 
interactúan de forma centralizada. 


tiva e Internet. Entre sus 
características desta- 7 tn 


a 


GESTIÓN FINANCIERA 
PymePlus 2001 Élite 


Fabricante: Grupo SP 

3.36 Combina toda la gestión 

dd comercial y contable en un 

único soporte. De este modo, 

incorpora todas las presta- 
ciones y utilidades de SP 
ContaPlus 2001 y SP Fac- 
turaPlus 2001 en un solo 
paquete. El programa 
diseñado para la gestión  f 
contable, ContaPlus, se 
encuentra totalmente 
adaptado al euro y, 
además, dispone de soporte 
de moneda extranjera. Tam- 
bién incluye gestión del IVA y obtiene 
impresos oficiales en formato PDF. Por 
su parte, FacturaPlus almacena hasta un 
millón de fichas con datos de clientes y 
proveedores, además de poseer excelen- 
tes prestaciones para la gestión de lla- 
madas y gestión de cobros. 


Finalista 


Softnix OfiPro 2000 v,4 
1.120 


Esta versión del programa gallego de 
gestión empresarial destaca por su ade- 
cuación al cambio de divisas que con- 
lleva el euro, además de incluir mejoras 
que simplifican su utilización. 


ES 


E 
E sp 
i o 


e 


PREM OS PC ACTUAL 2001 


MÓDEM 
56K V.92 Extemal 


Fabricante: US Robotics 
Nuestros lectores han sabi- 
do valorar el esfuerzo de 
esta compañía en este tipo 
de dispositivos. Incorpora la tecno- 
logía V.92 que permite la recepción de 
llamadas mientras se está conectado a 
Internet y, además, consigue optimizar 
la velocidad de forma considerable, de 
esta forma está 
capacitado 
para recibir 
ficheros a 
una velocidad 
de hasta 56 
A Kbps y enviar 
ES auna velocidad 
de hasta 31,2 Kbps (siempre quer las 
condiciones de la línea lo permitan). 
Incorpora el software Connetion que 
facilita la navegación por Internet, la 
descarga de archivos, así como el 
envío de fax. 


Finalista 


3Com OfficeConnect 
3C16735B Dual Speed Switch 
1.654 


3Com repite como finalista con un 
switch de excelente acabado. 


WEBCAM 
QuickCam Web 


Fabricante: Logitech 
E dy 3 3 Después del auge que están 
MO teniendo las comunicaciones 
a través de Internet, hemos 
decidido incorporar este nuevo apartado. 
En ella, esta cámara de videoconferencia 
destaca por su sencilla instalación, de 
modo que se conecta al ordenador a 
través de USB, y tras cargar el CD inclui- 
do, quedarán habilitados los drivers para 
su utilización una vez enchufado el dis- 
positivo. El mismo software incluido per- 
mite capturar imágenes y vídeos que, 
además, es posible 
enviar mediante 
3 correo electrónico 
Ñ >— o establecer vide- 
da ") : oconferencias. Asi- 
mismo, posibilita la 


Ó creación de galerías 
4 tra de fotos o álbumes 
en páginas web. 
Finalista 


Creative Labs Video 


Blaster Go Plus 

2.854 

Capaz de almacenar más de 200 imágenes 
a una resolución de 640 x 480 puntos (o 
el doble a la mitad) gracias a los 8 M bytes 
de memoria con los que cuenta. 


y 


SUITE DE COMUNICACIONES 
Y HERRAMIENTAS WEB 


Explorer 5.5 


Fabricante: Mcrosoft 
Ej 9 28 Introduce nuevas y potentes 
Midis características pero conser- 
vando el rendimiento de su 
versión anterior. Una de las novedades 
que incluye es la inspección previa de 
impresión mediante la opción Vista preli- 
: 4 Minar, de forma 
que visualizare- 
mos las páginas 
web tal y como 
aparecerán cuan- 
do se impriman. 
Soporta los dos 
A estándares más 
utilizados DHTML y HTML, con importan- 
tes mejoras, ofreciendo un mayor control 
y un gran número de opciones a la hora 
de trabajar con páginas web. Además, 
incluye una serie de herramientas renova- 
das entre las que destacamos las funcio- 
nes de Búsqueda, Historial y Favoritos. 


Finalista 
Macromedia Dreamweaver 4 


Fireworks 4 Studio 
2.708 


Una suite con potentes posibilidades de 
creación de páginas web estáticas y. 
diseño personal de los gráficos asociados. 


TELÉFONO MÓVIL 
3310 


Fabri cante: Nokia 

4,3 92 El fabricante fin- 
Mid landés se alza 

ganador en esta 
categoría con un modelo de 
banda dual que incluye, 
como novedad, la posibili- 
dad de realizar chat así como 
un sistema de mensajería 
avanzado que, sin duda, 
atraerán a los usuarios más 
bisoños. Para este público, 
Nokia ofrece juegos y, además, 
la posibilidad de incluir emoticonos e 
imágenes en los mensajes de texto, 
entre otros. Un aspecto en el que desta- 
ca este dispositivo es en sus posibilida- 
des de personalización. Desde el inter- 
cambio de carcasas hasta la 
composición de melodías, pasando por 
los diferentes protectores de pantallas 
que podemos incluir. 


Finalista 


Ericsson T20s 
1.586 


Un modelo dirigido en principalmente a 
los usuarios más noveles que incorpora 
diversos complementos para radio 
portátil, reproductor MP3 o teclado para 
chatear a través de WAP. 


PROVEEDOR DE SERVICIOS 
DE INTERNET (ISP) 


EresMás 


1 0 Empresa: Grupo Auna 
' EresMás se constituye en la 
TES alternativa mejor valorada por 
nuestros lectores para el acce- 
so a Internet. Nacida el pasado año como 
portal tras la decisión de centralizar y 
desarrollar el negocio de Internet por 
parte de Retevi- 
sión, se ha conso- 
lidado como el ISP 
del Grupo Auna 
(que está en un 
proceso de separar 
sus actividades 
bajo distintas mar- - 
cas independientes). Así, EresMás comple- 
ta su gama de servicios ofreciendo tanto 
banda ancha ADSL de alta velocidad 
como tarifa plana en distintas versiones y 
velocidades.De esta forma, proporciona 
velocidades desde 256 Kbps hasta 2 Mbps 
dependiendo de la modalidad elegida. 


Finalista 


Telefónica Terra Networks 


1.586 

La filial de Telefónica ofrece una amplia 
gama de servicios de acceso a Internet 
que van desde alta velocidad con tarifa 
plana de 24 horas hasta acceso gratuito. 


LECTOR DE DVD 
DVD 1055Z ATAPI 


Fabricante: Pioneer 

5.1 8 De nuevo se repiten los 
MOdd3S resultados de la edición 

anterior. El producto galar- 
donado pertenece a la familia OEM de 
lectores de DVD que se caracteriza por 
un diseño sencillo con una total ausen- 
cia de controles externos 
con la excepción del 
botón de volu- 
men y el de 
extracción que 
podemos encon- E 
trar en el fron- 
tal del dispositi- 
vo. Al mismo tiempo, carece de bandeja 
para discos compactos incorporando el 
sistema slot-in para este cometido. Esta- 
mos ante un lector de excepcional ren- 
dimiento que alcanza una velocidad de 
lectura de DVD de 16x, así como una 
velocidad para CD de 40x. 


Finalista 


Creative Labs PC-DVD 


Encore 12x 

2.854 

Un equipo que incluye todo lo necesario 
para reproducir DVD-Vídeo con un 
amplio surtido de cables y software, 
cuenta con tecnología Dxr3. 
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UNIDAD DE GRABACIÓN DE CD 


Speed CRW 2100 E-VK 


Fabri cante: Yanaha 
3 0 74 Entre las características de 
Mii este dispositivo de almace- 
namiento destaca su veloci- 
dad de lectura de 16x para discos CD-R, 
10x para discos CD-RW y en el caso de 
CD-ROM alcanza una velocidad de más 
de 40x. Utiliza un nuevo sistema de 
escritura de CAV Parcial 
<> (Velocidad Lineal Cons- 
S tante) que consigue 
una velocidad de rota- 
ción constante del 


espacio de la superficie 
que se traduce en una 
mínima tasa de transfe- 
rencia de datos. 
Además, la serie CRW 
2100 dispone de otros 
dos productos externos con tecnología 
SCSI e IEEE1394 (FireWire), respectiva- 
mente, así como un modelo interno con 
tecnología Ultra SCSI (SCSI- 3). 


Finalista 


HP CD-Writer 97101 
2.464 


Alcanza velocidades muy similares a las 
del ganador. Además, incorpora conexión 


interna IDE, manuales de instalación, un 
CD-R y un CD-RW. 


YAMAH 
SPEER" 


TARJETA DE TV 
AVer TV Studio 


Fabricante: AVerMedi a 
3 ] 5 7 Desde la creación de esta 
Mii categoría, AVerMedia ha sido 
elegida por nuestros lectores 
para ocupar el primer puesto. Este modelo 
incluye nuevas funciones digitales VCR 
para la grabación y reproducción de pro- 
gramas de televisión en formato AVI] que 
permite su visualización a la vez que con- 
tinúa grabando. Todo este proceso lo rea- 
liza mediante la función Instant 
Reply que incorpora. 
Consigue una resolución de 
1.600 x 1.200 ppp a panta- 
lla completa y dispone de 
otras funciones avanzadas 
entre las que destacamos 
Time Shift con opciones 
y Para realizar pausas, 
=> retroceder y reproducir 
¡ B| TVen vivo sin pau- 
sas publicitarias. 


Finalista 


Guillemot MaxiTV Video 3 


1.927 


Igualmente, Guillemot obtiene la posi- 
ción de finalista en esta categoría. 
Con las funciones Direct Draw mues- 
tra las imágenes desde una ventana 
extensible mientras ejecuta cualquier 
aplicación. 


TARJETA DE SONIDO 


Sound Blaster Live! 
Platinum 5.1 


Fabricante: Creative Labs 

7,783 Otro apartado que repite 

Old resultados, y de manera aplas- 

tante. Como vencedor encon- 

tramos una tarjeta con sonido Dolby que 
brinda sonido surround multicanal sin la 
necesidad de adquirir por separado un 
decodificador. En su 
interior hallamos un 
procesador EMU10K1 
de esta empresa de 
Singapur incorpo- 
rando, el conocido 
motor de efectos 
digitales EAX. 
Cuenta con tres entradas analógi- 
cas, además de una salida y entrada de 
micro y un puerto para juegos. Dispone 
de entradas y salidas digitales S/PDIF, al 
mismo tiempo encontramos dos entradas 
RCA y una entrada y salida para disposi- 
tivos MIDI. 


Finalista 


Guillemot Maxi Studio 
Fortissimo XL 
1,927 


También Guillemot repite resultado. 
Destaca por incluir mejoras en la repro- 
ducción y edición de ficheros musicales. 


CÁMARA DIGITAL 
CoolPix 880 


Fabricante: Nikon 

Pertenece a una serie con 

muy buenos resultados que ya 

salió vencedora en la anterior 
edición también. Esta vez con unas 
dimensiones más pequeñas que no afec- 
tan, en ningún caso, 
a sus excelentes 
prestaciones. Así, 
obtiene una resolu- 
ción de 2.048 x 
1.536 gracias al 
CCD de 3,34 millo- 
nes de puntos que 
incorpora y, de este 
modo, consigue una 
excelente calidad de imagen destacando 
el inmejorable tratamiento de los dife- 
rentes niveles de color. Además cuenta 
con una tarjeta de 16 M bytes tipo Com- 
pactFlash que cubre todas sus necesida- 
des de almacenamiento. Destaca por su 
menú de configuración que incluye 
multitud de opciones. 


Finalista 


Canon PowerShot Gl 
2.122 

Con la calidad que nos tiene acostum- 
brados Canon, este modelo ofrece una 


resolución de 2.048 x 1.536 puntos y 
un CDD de 3,3 millones de pixels. 


TARJETA DE TRATAMIENTO 
DE VIDEO 


RT2000 


Fabricante: Matrox 

JE HH Por segunda vez, Matrox 

Mins obtiene el primer puesto, 

pero en esta ocasión lo con- 

sigue con una tarjeta digital. Por lo 
tanto, la RT2000 logra ediciones al 
corte inmediatas y 
exactas, ya que opera 
de forma interna con 
secuencias de vídeo 
en formato MPEG-2, 
muestreo de color 
4:2:2 y cuadros |. 
Con un procesador C- 
Cube DVxpress MX 25, 
esta digitalizadora es capaz de editar en 
los formatos de cinta DV, MiniDV, 
DVCAM y DVCPRO, tanto en PAL 
(Europa) como NTSC (EEUU y Japón). 
Por otro lado, el códec MPEG que inclu- 
ye es muy manejable y permite un gran 
número de variantes. 


Finalista 


Pinnacle TARGA 3000 
2.464 


Ofrece altas prestaciones en captura y 
volcado de vídeo, además de funciones 
aceleradas por hardware de mezcla, tran- 
siciones 2D, efectos 3D y transparencias. 


REPRODUCTOR DE MP3 
DAP Jukebox 


Fabricante: Creative Labs 

3.5586 Con el tamaño de un repro- 

Mit ductor de CD, es capaz de 

almacenar cien horas 

de música y clasificarla por 
estilo, artista y ritmo gracias 
a los 6 Gbytes que posee su 
mini disco duro. Asimis- 
mo, características a des- 
tacar son la inclusión de 
tecnología de sonido EAX 
y su compatibilidad con 
los sistemas de altavoces de 
cuatro canales FourPointSu- 
rround. 
Dispone de salida cuadrofónica con 
efecto surround, entrada de micrófono 
para grabación de música o voz, cone- 
xión USB, puerto de infrarrojos, chip 
DSP programable para efectos de soni- 
do, baterías recargables, función DJ y 
modernos auriculares. 


Finalista 


Sony NS-NW?7 Walkman 
1.756 


Ofrece una nueva forma de almacena- 
miento de sonido digital basada en la 
conversión al formato ATRAC3 que se 
realiza a través del software OpenMG 
Jukebox. En sus 64 M bytes de memoria 
cabe una hora de música. 
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UTILIDADES MULTIMEDIA 
Windows Media Player 7 


Fabricante: Mcrosoft 
3.001 Incluimos otra nueva cate- 
MS goría en la que también sale 
ganador Microsoft. En una 
única aplicación se incluyen siete diferen- 
tes funciones entre las que encontramos 
reproductor de CD y de audio y vídeo, 
= secuenciador mul- 
timedia, guía 
multimedia, radio 
a través de Inter- 
net, transferencia 
de archivos musi- 
Cales para disposi - 
tivos portátiles y 
un grabador de 
CD de audio. Posee una interfaz con posi- 
bilidades de personalización y una exce- 
lente calidad de reproducción de audio y 
vídeo gracias a la tecnología SRS WOW o 
al motor de reproducción MP3 estándar, 
entre otras cosas. 


Finalista 


RealNetworks RealPlayer 8 
1.586 


Como novedad comentar que esta ver- 
sión está disponible en español, además 
de destacar que incluye nuevas carac- 
terísticas que garantizan una mejor cali- 
dad del A/V en Internet. 


- SIMULADOR 
AÉREO/GALÁCTICO 


Combat Flight Simulator 2 


Fabricante: Mcrosoft 

5.782 En este apartado, los de Red- 

Tod mond han conseguido nuevo 

galardón con esta última 

actualización tras quedar finalista en la 
pasada entrega. Estamos ante una versión 
muy similar a la primera entrega en 
cuanto a modos de juego y desarrollo del 
mismo. Destacamos la inclusión de cuts- 
cenes con comics que representan distin- 
tos episodios de la época. 
En el apartado técnico, 
resaltamos su excelente 
sonido y su calidad gráfica 
que sobresale por el colori- 
do y realismo de sus paisa- 
jes, así como por sus cui- 
dados detalles en cuanto al 
diseño de los diferentes 
modelos de aviones. 


Finalista 


Digital Reality Imperium 
Gallactica 2: Alliances 


2.000 


Esta segunda parte goza de unos gráfi- 
cos muy cuidados, un sonido espectacu- 
lar y un diseño atractivo. Aunque ahora 
se necesita más memoria. 


AURICULARES Y ALTAVOCES 
PlayWorks DTT3500 


Digital e 
4.660 y 
votos : 


Fabricante: Creative Labs 

Otro nuevo apartado que estrenamos. En 
esta ocasión, nuestros lectores se han 
decantado por unos altavoces que incor- 
poran el sistema CMSS que permite repro- 
ducir sonido surround para películas y 
juegos con una única señal estéreo, Por 
otro lado, dispone de un 
decodificador/amplificador Dolby Digital 
con DAC de 24 bits que podrá colocarse 
tanto en horizontal como en vertical. 
Destaca por el gran número de entradas 
para conexión que incorporan. Así, será 
posible enlazar dispositivos como PlayS- 
tation 2, PC-DVD, reproductores DVD 
domésticos, MD, CD y reproductores MP3. 


Finalista 


Philips SBC HP170 
1.927 


Los holandeses nos sorprenden con 
unos auriculares perfectos para escu- 
char música digital gracias a las cajas 
acústicas integradas que generan un 
excelente sonido tanto de graves como 
de agudos. 


SIMULADOR DEPORTIVO 
FIFA 2001 


Fabricante: EA Sports 

4 ] 28 Electronics Arts, por segun- 

Mid] do año consecutivo, obtiene 

el primer puesto con su 

nueva versión futbolera del mundial. 
Aunque no incluye llamativas mejoras, 
seguirá siendo un título difícil de supe- 
rar. Las pequeñas modifi - 
caciones que incluye 
ofrecen una mayor dosis 
de realismo que, en ese 
sentido, es dónde el equi- 
po de EA Sports va mejo- 
rando este famoso título. 
Así, la estructura y modo 
de juego no han cambia- 
do en demasía con res- 
pecto a la edición anterior, Sí debemos 
destacar dentro de las novedades intro- 
ducidas la tan esperada posibilidad de 
juego en Red que ya disponían otros 
títulos de este mismo fabricante. 


Finalista 


Dinamic Multimedia PC 
Fútbol 2001 


2.830 


También Dinamic, tristemente desapare- 
cida y a título póstumo, obtiene este 
año un segundo puesto con una versión 
que ha mejorado en muchos aspectos. 


CD-ROM 
DE CONSULTA/EDUCATIVO 


Encarta 2001 


Fabricante: Mcrosoft 
588 Microsoft vuelve a alzarse 
Midis triunfador con esta versión 
que incluye importantes 

novedades. Similar a la edición anterior 
pero con interesantes mejoras entre las 
que destacamos sus renovadas opciones 
de ayuda para el estudiante e investiga- 
dor y más posibili- 
dades para conec- 
tarse a la Web como 
enlaces directos 
para visitar MSN o 
a páginas relaciona- 
das con la búsque- 
da, así como multi- 
tud de funcionalidades multimedia. Así, 
encontramos la posibilidad de visualizar 
los contenidos básicos de cada materia 
gracias a la opción Guía curricular. 


Finalista 


Enciclopedia Universal 


Micronet 2001 
1.732 


Micronet repite puesto con su nueva ver- 
sión. Y esta vez lo hace con un contenido 
mucho más amplio y dos atlas (anatómi- 
co e histórico). 


MOTOR 
Colin McRae Rally 2.0 


Fabricante: Codemasters 

5.026 En este segundo año de exis- 
MOS tencia de este apartado 

obtiene el primer puesto un 
clásico de la velocidad. Las principales 
novedades de esta segunda edición se 
basan en mejoras 
en el nivel gráfico 
y en el apartado de 
jugabilidad. Así, 
conserva sus 
características tra- 
dicionales pero 
enaltecidas con las 
modificaciones 
realizadas en el capítulo técnico y con 
el gran número de posibilidades de 
juego que incorpora. Lo que más nos ha 
impresionado ha sido sus excelentes 
efectos sonoros que reflejan con exacti- 
tud sonidos hasta tal punto que es posi- 
ble identificar el alcance del golpe. 


Finalista 


Micropose Grand Prix 3 


1.464 


Destaca por la gran calidad que ofrece 
el desarrollo del juego y por la multitud 
de opciones que incluye para ajustar la 
visualización gráfica. Sin duda, un títu- 
lo muy atrayente para los amantes de la 
Fórmula- 1. 
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AVENTURA GRÁFICA 
The Longest J oumey 


Fabri cante: Funcom 

2.865 Con un argumento que 

Midis recuerda a la Historia Inter- 

minable, la joven April Ryan 

nos conducirá por dos mundos diferen- 
tes para encontrar al Guardián y, así, 
recuperar el equilibrio 
desaparecido. De este 
modo, nuestra protagonis- 
ta viajará en barco, des- 
cenderá a las profundida- 
des del mar, atravesará un 
bosque animado y se 
adentrará en el Pueblo 
Oscuro. Además, realizará 
varias paradas donde 
tendrá que resolver dife- 
rentes puzzles y enigmas. 
Cuenta con un claro enfoque cinema- 
tográfico que sobresale por su excelente 
doblaje al castellano y su banda sonora 
que ambienta los diferentes escenarios. 


Finalista 
Lucas Arts La Fuga 


de Monkey Island 


2.438 


Los estudios del maestro de las Star Wars 
nos deleita con la cuarta entrega de esta 
famosa saga y, esta vez, con tecnología 
3D aplicada a los personajes. 


ROL 
Diablo Il 


Fabri cante: 
4,489 Blizzard Entertainment 
MT) Nos adentramos en el escalo- 
friante mundo de Santuario 
combinando aventura, táctica y rol. Y lo 
haremos mediante la elección de uno de 
los cinco personajes que dispone con la 
a —= Particularidad que 
Ka, van evolucionando 
según van trascu- 
rriendo los diferentes 
combates. De modo 
que, a través de la 
barra horizontal de la 
interfaz, comprobare- 
: mos el grado de 
capacidad, habilidad y experiencia con- 
seguido alcanzando, así, un nivel supe- 
rior una vez que hemos superado ciertos 
puntos. Dispone de una excelente inter- 
faz, sencilla e intuitiva, así como 
magníficos gráficos y una muy conse- 
guida ambientación. 


Finalista 


Black Isle Baldur's Gate 2: 
Shadows of Amn 
1.781 


Un título que destaca en el apartado 
sonoro por su estupendo doblaje y unos 
efectos de sonido bastante buenos. 


ARCADE 


Blade: 
The Edge of Darkness 


Fabricante: Rebel Act Studi os 

3 1660 En este apartado, nuestros 

Midis lectores se han decidido por 
un título cien por cien 
español. La combinación de realidad y 
fantasía es uno de los puntos 
clave del guión de Blade en 
un intento de averiguar por 
qué las fuerzas del mal han 
acabado con la paz de este 
mundo y quién está detrás 
de todo ello. 
Si por algo sobresale este 
título es por su gran realis- 
mo en el combate y su exce- 
lente motor 3D cualificado . 
para crear y tratar efectos de luz, ilumina- 
ción en tiempo real, sombras y nieblas 
volumétricas, sistemas de partículas, física 
real de objetos y sistemas de fluidos. 


Finalista 


The Collective The Fallen 


2.293 


Ambientado en uno de los capítulos 
perdidos de Star Trek, cuenta con un 
perfecto argumento, un magnífico 
doblaje al español y una excelente 
relación calidad/precio. 


MEJOR IMAGEN DE MARCA 
Hewlett-Packard 


Tras la secesión de sus acti- 

1.659 vidades en dos compañías y 
Midis la apuesta por la innovación, 

el Invent parece ya insepara- 
ble de sus siglas HP. Y dentro de esa 
innovación no puede faltar el capítulo 
dedicado a Internet 
con el desarrollo y 
evolución de una 
nueva generación 
de e-services. 
Además, cuenta con 
una amplia gama de 
novedosos servicios 
personales como los programas de 
devolución de productos informáticos 
obsoletos y, para empresas, los servicios 
de outsourcing y consultoría. Por otro 
lado, HP ha demostrado su dominio en 
la fabricación de productos que comple- 
tan todas las áreas de consumo de la 
informática. 


Finalista 


IBM 
1.439 


En un segundo puesto se sitúa una 
compañía con una amplia gama de 
soluciones y servicios profesionales. 
Sin duda, el más veterano de los prin- 
cipales líderes en Tecnologías de la 
Información mundiales. 


ESTRATEGIA 


Age of Empires ll: 
The Conquerors Expansion 


Fabricante: Mcrosoft 

5.3 19 Completa la segunda parte del 

id famoso título de Microsoft, 

también galardonado en la 

pasada edición. Entre sus mejoras encon- 
tramos la introducción : 
de cinco nuevas civili- 
zaciones que incluyen 
novedosas tecnologías, 
mapas y unidades que 
van desde personajes 
como guerreros- águila 
hasta maquinarias 
como carretas blinda- 
das, además de nuevas campañas entre 
las que encontramos Atila el Huno, El 
Cid, Moctezuma y Las Batallas de los 
Conquistadores. Se han incluido mejoras 
en el de juego en Red, donde destacamos 
la reducción en el tiempo de combate. 


Finalista 


Lionhead Studios 


Black € White 
1.708 


Un título que nos deleitará durante horas. 
Esta obra maestra nos convertirá en 
omnipotentes aunque la cuestión estará 
en decidirse por el bien o por el mal. 


MEJOR CAMPAÑA 
DE PUBLICIDAD 


Dell 

La compañía tejana líder en 
AT ventas sigue imponiéndose en 

Mine esta categoría tanto en la 

posición de ganador, tal y 
como ha hecho en esta edi- 
ción, como en la de finalista 
que consiguió el pasado 
año. Con su peculiar estilo 
sobrio y muy informativo 
(precios y configuraciones), 
el fabricante de ordenadores 
bajo pedido ha logrado 
transmitir su mensaje con 
gran acierto, lo que sin duda 
se refleja en sus ventas y en 
su presencia en 34 países con un total de 
39.000 empleados. Sin duda alguna, esta 
empresa dedicada a la venta directa ha 
sabido establecer y orientar con gran 
habilidad su canal publicitario a través de 
seleccionados medios. 


Finalista 


Hewlett-Packard 
1.128 


Con una original campaña publicitaria 
que podría definirse con el lema una 
imagen vale más que mil palabras, HP 
consigue la segunda posición en esta 
categoría. 
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SIMO 2001 


La feria infornática español a aguanta el ti rón 


La 412 edición de SIMO TCI, celebrada en Madrid entre los 
días 6 y 11 de noviembre, volvió a obtener su habitual éxito 
de público pese a verse algo deslucida por la crisis que la 


coyuntura internacional impone en el sector. Los platos 
fuertes fueron sin duda Windows XP y las posibilidades de 


las telecomunicaciones ADSL. 


Susana García 


mal tiempo, buena cara. Este sim 
ple refrán podría servirnos para 
resumir la pasada edición de 


SIMO TCI, dado que se desarrolló en un 


clima, si no de crisis, de notoria incerti- 


dumbre. Y es que, aunque la feria creció en 
torno a un 7% en cuantoa superficie y 
número de expositores y. visitantes (se cal 
cula que unas 280.000 personas se acer- 
caron a un recinto de casi 62.000 n? con 
stands de 863 empresas), la impresión 
general reflejó un ambiente menos festivo 
que otros años y más tendente a la mode- 
ración del gasto. Pese a ello, no faltaron 
jugosas novedades, la más importante sin 
duda Windows XP, ni las diversiones, que 
se concentraron fundamentalmente en el 
área de telecomunicaciones. No en vano, 
éste fue el segundo sector más representa- 
do en la feria después de tecnologías de la 
información, aumentando su superficie en 
un 70% (ocupó parte del pabellón 8 y el 
recién estrenado pabellón 10). 

Por lo demás, SIMO contó también este 
año con un sitio web en el que los inter- 
nautas pudieron encontrar toda la informa- 
ción práctica para planear su visita, regis- 
trarse para participar en las jornadas e 
incluso seguirlas on-line. En su vertiente 
técnica, éstas tuvieron como protagonistas 
a las pymes y los sistemas informáticos cre- 
ados para ellas, mientras que las jornadas 
divulgativas se desarrollaron bajo el epígra- 
fe «Hacia el estilo de vida digital ». 


Ml Los grandes del hardware 

Una feria informática de la importancia de 
SIMO no podía dejar de contar con la pre- 
sencia de IBM. El Gigante Azul ocupó como 
de costumbre un lugar de privilegio desde 
su stand del pabellón | y, dentro de él, 
todas las miradas se concentraron sobre un 
prototipo de automóvil totalmente conecta- 
do a Internet y que permite al conductor 
interactuar con él por medio de un micrófo- 


no manos-libres y el software 
de reconocimiento de voz Via- 
Voice. Aunque no fue el único 
automóvil de la muestra (este 
año fueron tantas las firmas 
que instalaron un coche en su 
stand que en algún momento 
dudamos si no habríamos 
caído por. equivocación en el 
Salón del Automóvil...), el fla- 
mante Porsche:Boxter de IBM 
sinió como ejemplo de las ven- 
tajas que Internet puede ofrecer a los 
conductores, entre ellas información geoposi- 
cionada (parte meteorológico, estado del trá- 


Como ya es tradicional, la inauguración de SIMO contó con la participación de la Ministra de Ciencia y Tecnología 
y las principales autoridades de Madrid, 


fico, oferta de cines y restaurantes, etc.) y 
servicios que van desde la navegación por la 
web o la consulta del correo electrónico hasta 
la reserva de hoteles y restaurantes o la com 
pra de billetes de tren o avión. Además, el 
software Websphere Everyplace Suite aporta 
una auténtica plataforma de comunicaciones 
en la.que se puede interconectar todo tipo de 
dispositivos móviles para interactuar a dis- 
tancia con el vehículo. 


Muy cerca de IBM, el también veterano 
de la feria madrileña, Toshiba, acampó por 
todo lo alto diseminando a lo largo de 600 
metros cuadrados todas las novedades de 
sus tres áreas de producción (Informática, 
Visual Products y Toshiba TEC) mediante 
tecnologías de comunicación inalámbricas 
Bluetooth y Wireless LAN. La lista de maravi- 
llas era larga (vídeo-proyectores, reproducto- 
res DVD, pantallas de plasma, portátiles, ser- 
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vidores, PCs, equipos multifun- 
ción, etc.) y su puesta en esce- 
na tuvo como siempre una ver- 
tiente lúdica. Pero lo más 
novedoso sin duda fue un 
pequeño PDA, el primero que 
lanza Toshiba y que se caracte- 
riza no sólo por una gran poten- 
cia y capacidad de almacena- 
miento, sino también por 
soportar un buen número de 
comunicaciones inalámbricas y 
reproducir música en MP3 y 
vídeos MPEG4, Basado en la 
plataforma Pocket PC 2002 de 
Microsoft, sus avanzadas presta- 
ciones se apoyan sobre el procesador Intel 
StrongaRM a 206 MHz, una memoria RAM 
de 64 Mbytes y una interesante ranura dual 
para el intercambio de tarjetas Secure Digital 
y Compact Flash que permite aumentar su 
capacidad de almacenamiento y expansión. 
No obstante, por el momento sólo las empre- 
sas que lo soliciten directamente podrán dis- 
frutar del Pocket PC e570, pues no llegará a 
las tiendas hasta mediados de año, cuando 
aparezca su versión en castellano. 

HP, por su parte, llenó dos grandes 
stands del pabellón 3 con su habitual 
batería de productos y soluciones, en la que 
pudimos apreciar un marcado enfoque 
empresarial. Así, en el campo de tecno- 
logías de impresión destacó la nueva gene- 
ración de dispositivos Laserjet Internet 
Ready, que ofrecen la posibilidad de admi- 
nistrarlos de forma remota a través de un 
servidor web embebido y de programarlos 
para que impriman automáticamente docu- 
mentos dinámicos de páginas web a cual- 
quier hora del día. En el ámbito de disposi- 
tivos de sobremesa, HP nos mostró tres 
nuevos modelos de su serie Vectra creados 
expresamente para entornos profesionales 
(Vectra vi410, vi420 y vi800) y nos sorpren- 
dió con un ordenador personal de tamaño 
similar al de un diccionario, el HP e-pc40. 
Las soluciones profesionales estuvieron repre- 
sentadas fundamentalmente por la plataforma 
Itanium, concebida como un Centro de Datos 
multiplataforma (Windows, Unix y Linux). 


Los nuevos HP e-PC, presentados en SIMO 01, son 
equipos ultra-compactos de prestaciones profesionales. 


En el gigantesco stand de Toshiba, la 
sorpresa fue el pequeño Pocket PC E-570, 
el primer PDA del fabricante japonés. 


Lexmark nos dio una de las 
mayores sorpresas en el campo de 
la impresión, presentando 
la primera impresora para 
televisión interactiva y PC. 
La nueva ¡3 proporciona 
en un pequeño dispositi- 

vo, similar a un vídeo 
doméstico, una gran sen- 
cillez de uso con la cali- 
dad propia de las mejores impre- 
soras de inyección en blanco y negro 
y en color. 


M La importancia de la periferia 

En el mismo pabellón pudimos contemplar la 
extensa oferta de equipos de gestión docu- 
mental existente en el mercado español. Así, 
por ejemplo, Brother aportó, junto a su amplí- 
simo catálogo de impresoras, novedades 
como el dispositivo de fax T72, pensado para 
el hogar y la pequeña oficina o los equipos 
multifunción MFC 860 y MFC 9180, capa- 
ces de aunar cinco funciones en un solo apa- 
rato (impresión, iado, fax e e- 
mail fax o PC dos al entorno 
ectivamente; y 
presión láser a 
[ I, con sus dispo- 
sitivos T8106 y parad ra 


gen y el sonido giraron 
los sistemas de videocon 
meros ejemplos de gra a 
Vídeo, y tuvieron como protagonistas 
cutibles a Sony y Philips. El prime 
ellos demostró tener una clara estrat 


Conforme a su papel promotor de las 


dejar de aprovechar la ventajas que 


éstas ofrecen para hacerse más accesible 
al ciudadano. Este año la feria habilitó 
por primera vez una página web 

, que desde el 25 


nuevas tecnologías, SIMO TCI no podía 


favor de un mundo sin cables y con todas 
las ventajas de Internet. En esta línea, 
sus principales apuestas fueron. el equipo 
Contact 6000, que ofrece la posibilidad 
de realizar videoconferencia multipunto 
de 6 vías con una alta, calidad de imagen 
y de audio, y la pequeña cámara de foto- 
grafía digital Cyber-Shot DSC=P5, provis- 
ta de un Memory Stick de 128 Mbytes en 
el que se pueden guardar hasta 90 minu- 
tos de imágenes en movimiento. Al lado 
de estos productos, destacó asimismo el 
Super Audio CD, sustituto natural del CD 
con una calidad muy superior y una con 
patibilidad absoluta. 

Por su parte, Philips despertó gran 
expectación por ser el único fabricante 
que cuenta en la actualidad con un gra- 
bador de DVD, el DVD+RW, así como por 
otros interesantes lanzamientos, como la 
nueva Web Cam Pro 3D, las gamas de 
proyectores Monroe, con un excelente 
rendimiento para el «cine en casa», y C- 
Bright y la unidad de CD-RW externa, 
J ack-Rabbit. 

En el ámbito de reproductores de 
música digitales, destacó también el 
completo WOXTER Platoon PRO MP3 que 
además de admitir los formatos CD- 
DA/MP3, facilita la gestión de los archi- 


entados por Sony en la feria, 
ica Cyber-Shot DSC-P5. 


AnS 


de septiembre ofreció toda la información 
práctica y las herramientas necesarias para 
organizar la visita o seguir el desarrollo del 
evento . Así, sin moverse 
de su casa los internautas pudie- 
ron conocer los medios de acceso 
más addosuz necesidades, 
reservar hoteles o restaurantes 
beneficiándose de tarifas espe 
ciales, localizar en el plano del 
recinto ferial a los expositores 
que más les interesaban, consul - 
tar el programa de jornadas téc- 
nicas, seminarios y ruedas de 
prensa, solicitar acreditaciones o prerregis- 
trarse para asistir a louentros e incluso cre - 
arse una agenda donde consignar las citas 
más importantes. 


Philips ensanchó un poco más el 
universo multimedia con el lanzamiento de su 
grabadora CD-RWJack-Rabbit. 


vos gracias a la visualización en la panta- 
lla LED de todos los datos para identificar 
el tema deseado. 

di 


MLa galaxia software 

Pero si hubiera que buscar un protagonista 
único de la pasada edición de SIMO, tal 
honor correspondería a Microsoft, que. apro- 
"vechó la celebración como plataforma de lan- 
zamiento definitiva de su recientemente pre- 
sentado Windows XP. En el stand de la 
compañía, situado en el pabellón 4, los visi- 
tantes pudieron probar el que está considera- 
do como el sistema. operativo más estable, 
seguro y fiable para PC. Además Microsoft 
reservó un espacio en exclusiva para la utili- 
dad MSN donde azafatas vestidas de maripo- 
sas sortearon regalos y mostraron al público 
las ventajas de esta plataforma integrada de 
semnvicios de Internet. 

La otra gran apuesta del desarrollador fue 
Reader 2.0 para Windows, la segunda edi- 
ción de su lector gratuito de libros electrónis 
cos. Disponible a través de Internet, este pro- 
grama posibilita el disfrute de la lectura no 


sólo en nuestro ordenador de sobremesa oen 


el portátil, sino que ahora también cuenta 
con una versión para PocketPC. Precisamen- 
te, la feria sirvió como escenario de las pri- 
meras jornadas nacionales del libro electróni- 
co, organizadas ¿en colaboración con 
Microsoft y celebradas el día 8 con la partici- 


pación de expertos como los directivos de la: 


Los asistentes pudieron probar libremente las 
ventajas de Windows XP en el stand de Microsoft. 


y 


firma Bill Hill, Jeff Ramos y 
Txema Arnedo. Coincidiendo 
con el evento, Microsoft y Vox 
firmaron un acuerdo de colabo- 
ración por el que los usuarios de 
Reader 2.0 podrán descargar 
gratuitamente la versión reduci- 
da del Diccionario General de la 
Lengua Española desde las webs 
www.microsoft.com/reader.es y 
ebooks.diccionarios.com así 
como desde otras tiendas on-line 
de Plaza Digital, socio de Micro- 
soft en la distribución de libros electrónicos. 

El contrapunto de Windows XP lo puso, 
como no podía ser de otra forma, Apple, que 
con una gigantesca X anunciaba a la entrada 
del pabellón 3 la disponibilidad de la décima 
versión de su sistema operativo Mac OS. A 
los pies del aspa, el eterno rival de los PCs 
ofreció al visitante la posibilidad de sumer- 


 girse en el universo Mac, probando por ejer 


plo las prestaciones de los nuevos G4 en el 


¡El stand de Apple, presidido por una enorme X, fue uno de los 


más amplios e instructivos. 


ámbito de edición de vídeo o asistiendo a los 
“talleres sobre el nuevo entorno operativo o los 
programas ¡Tunes e ¡Movies. 

Del impacto causado por Windows XP dan 
idea las propuestas en el campo de la seguri- 
dad que presentaron en SIMO algunas de las 
empresas más importantes del sector. Así, la 
mayor aportación de Panda Software en esta 
ocasión fueron las versiones de sus antivirus 
Platinum y Titanium para el nuevo sistema 
operativo, junto a las cuales pudimos ver solu- 
ciones de seguridad para servidores de correo 
Exchange 2000 de Microsoft y Sendmail de 
Linux y para Firewalls, así como el nuevo sis- 
tema de gestión corporativa Panda Invent 3.5. 
Trend Micro presentó desarrollos paralelos, 
pero con el añadido de otras dos soluciones: 
ServerProtect para servidores de ficheros 
Linux e Interscan WebProtect 3.0 destinada a 
inmunizar los sistemas Microsoft ISA. 

Por lo demás, el campo de aplicaciones 
profesionales y el e-business estuvo amplia- 
mente representado, con propuestas como la 
plataforma ASP/ISP Xcala del Grupo Germi- 
nus, que incluye el alquiler de componentes, 
aplicaciones y también su integración; los 
productos de gestión de ARS Software, orien- 
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Microsoft presentó ante el público de 
SIMO su Reader 2.0, ahora disponible 
para PDA. 


tados a comercios, pymes y 
autónomos; el software OfiPro 
de Softnix, distribuido también 
en versiones para distintos perfi- 
les de empresa y con capacida- 
des de creación de soluciones e- 
business personalizadas; los 
nuevos sistemas de almacena- 
miento, seguridad y desarrollo 
de aplicaciones e-business 
(BrightStor, eTrust y ERwin) de Computer 
Associates; o el sistema ERP sobre plataforma 
SQL Server para grandes cuentas de Isla Soft. 


E Vivir conectados 

Nuestro recorrido por SIMO termina con una 
parada obligada en el área de telecomunica- 
ciones que, como apuntamos al principio, fue 
con mucho la más animada de la feria. En 
ella, la mayor expectación recayó sobre 
Telefónica, que promovía sus sistemas 
de comunicación ADSL mediante un 
impresionante simulador de realidad 
virtual situado en la zona exterior que 
divide las dos alas del recinto ferial, y 
Terra, que hacía lo propio con sus 
nuevos canales de pago para dicho 
estándar de conexión. 

Entre los terminales móviles que 
pudimos contemplar, destacan el 
Samsung Q100, terminal de genera- 
ción GPRS de clase 8 diseñado espe- 
cialmente para Internet y con un peso 
de tan sólo 85 gramos; el One Touch 
311, dotado de la novedosa tecno- 
logía EMS (Enhanced Message ServicEpara 
acompañar nuestros mensajes de sonidos e 
imágenes y de tecnología WAP, para descar- 
gar iconos y melodías desde Internet; y el 


Los asistentes a SIMO pudieron probar los nuevos 
juegos de Terra para ADSL en estos autos. 


Nokia 5510, concebido como una plataforma 
de ocio móvil al incorporar reproductor de 
sonido, radio estéreo, juegos y utilidades 
avanzadas de mensajería. 

La aportación más vanguardista vino de la 
mano de Uni2, que mostró un prototipo de 
abrigo multimedia desarrollado por el centro 
de Investigación y Desarrollo de France Tele- 
com y provisto de todo lo necesario para 
poder acceder a los servicios proporcionados 
por la telefonía móvil UMTS. 


1.Una vez más, la Ministra de Ciencia y Tecnología puso el 
broche de oro a la inauguración de SIMO, 


2. La presidenta de IBM España se encargó de mostrar a la 
Ministra el coche inteligente. 


3.La maestra de ceremonias de Toshiba controlaba el 
juego desde una enorme pantalla. 


4. Una imagen para el recuerdo. El año 
que viene Compaq será HP. 


5. Lexmark imprimió una buena dosis 
de color a la feria desde su stand en el 
pabellón 3. 


6. Irresistible como este simulador de 
aventuras de Telefónica, así es el mundo ADSL. 


7.Desde luego, la telefonía móvil de última 
generación no pasó desapercibida. 


8.En el stand de Samsung pudimos ver la amplísima 
gama de productos del fabricante. 


9.Como cada año, curiosos y forofos de la informática 
desfilaron en masa por la feria. 


10.Este año nuestro stand se hizo más grande, 


permitiendo que muchos visitantes ganaran 
premios con el Quick Test. 


6. Simo 200; 


11 Desde la zona exterior, una enorme pantalla 
ponderaba las virtudes de Windows XP. 


12.En el stand de Microsoft, unas simpáticas 
mariposas sorteaban regalos cortesía de MSN, 


13 .eresMas nos invitó a probar nuestras dotes para la 
velocidad con esta pista de carreras. 


14.Telefónica repartió múltiples premios entre los más 
bailongos. 


15 Panasonic nos mostró por medio del baile las 
ventajas de vivir conectados. 


16..El estreno de Vodafone en la feria estuvo acompañado | 
de potentes coreografías. 


17 Coches de todas las marcas y modelos invadieron 
literalmente la feria informática. 


18 Los más atrevidos pudieron incluso divertirse a lomos 
de motos casi reales. 


19 Nada mejor que buen ritmo para transmitir los avances 
en las comunicaciones. 
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Exprime tu «micro » 


Descubre cóno poner tu equi po al 


El overclocking no representa únicamente una forma de incrementar el rendimiento de 
un PC. Es algo más. Es un reto al que muchos aficionados a la informática están 
dispuestos a enfrentarse. Si aún no lo conoces, descúbrelo. 


Juan C. López Revilla 


a identificación de un PC con el micro- 
L procesador que éste integra es una tóni - 

ca constante para la mayor parte de los 
Usuarios. Ante una pregunta acerca del ordenador 
que uno tiene, habitualmente solemos contestar 
con todo lujo de detalles haciendo referencia a tal 
«micro» trabajando a tantos megahertzios. Poste- 
riormente, y si el interés de nuestro interlocutor es 
elevado, cabe la posibilidad de comentar las prin- 
cipales características del resto de componentes. 

De lo que no cabe duda es de que e procesador 
es el elemento hardware más popular entre los af - 
cionados a la informática. Y también al que se 
suele dedicar una parte sustancial del presupuesto 
a la hora de adquirir un nuevo PC, Esta concepción 
se ve justificada ante la obvia importancia de la 
CPU como elemento determinante para valorar la 
productividad de un ordenador. Pero, por supuesto, 
no es el único factor que interviene en la ecuación 
que debemos mangjar al efectuar el cálculo del ren- 
dimiento de un equipo. Otros elementos, como la 
tecnología de memoria principal o la rapidez de 
nuestro disco duro, por ejemplo, influyen decisiva- 
mente en la soltura con la que nuestra máquina es 
Capaz de ejecutar nuestras aplicaciones favoritas. 

El overclocking, en una primera aproximación, 
nos va a permitir obtener un mayor rendimiento de 
nuestro microprocesador aumentando la frecuen- 
cia de trabajo de éste. Sin duda, una idea a priori 
muy atractiva, ya que nos permite comprar una 
CPU económica y, a través de esta técnica, disfru- 
tar de una productividad propia de «micros» más 
veloces y Caros. 

A lo largo del artículo, desvelaremos las claves 
de este procedimiento, haciendo especial hincapié 
en los conceptos que es necesario conocer para 
comprender la forma correcta de realizarlo. Este 
artículo se apoya en otro que podéis encontrar en 
este mismo número de PC ACTUAL en el que anal - 
zamos la tecnología de los sistemas de refrigera- 
ción existentes en la actualidad. Como veremos 
más adelante, la refrigeración es un aspecto que 
debemos cuidar ineludiblemente si deseamos evitar 
todo tipo de quebraderos de cabeza derivados del 
uso del PC, máxime si forzamos sus componentes. 


E ¿Qué es el overclocking? 


límte a 
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Como hemos adelantado en la introducción, el over- 
clocking consiste en aumentarla frecuencia de tra- 
bajo, también conocida como frecuencia de reld, 
del procesador de un equipo con la finalidad de 
incrementar su rendimiento. Pero esta técnica de 
forzado no afecta Únicamente a la CPU, También es 
posible manipular otros elementos de vital impor- 
tancia en este sentido, como la memoria principal, 
el procesador y memoria de la tarjeta gráfica y los 
buses PCI/AGP. 

Por desgracia, estas maniobras no están exen- 
tas de riesgos. En algunos casos, nuestro equipo se 
puede mostrar inestable yes posible que se produz- 
can «cuelgues» inesperados y, por lo tanto, siena 
pre inoportunos. Incluso tal vez surjan problemas 
de índole sustancialmente más grave y que debe- 
mos tener en cuenta, ya que estamos forzando a 
Una serie de componentes a trabajar por encima de 
la frecuencia de reloj estipulada por el fabricante, En 
definitiva, antes de manipular nuestro PC, debemos 
asumirestas implicaciones que pueden conllevarla 
pédida de la 
garantía oO de 
algunos compo- 
nentes susceptibles 
de averiarse a causa del 
aumento de temperatura gene- Y 
rado como consecuencia del 
overclocking (principalmente, para > "4 Je 
evitar que el procesador se «tueste»]. No obstante, a " . 

lb 
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lo largo del artículo iremos desvelando las claves 
< ' —— 


do. 


que nos permitirán asegurar la estabilidad y 
El La fórmula mágica e 


minimizar los riesgos mencionados ante- 

riormente. 

La velocidad a la que un «micro» | 
trabaja, auque es un parámetro de t 
vital importancia, no es el único que Pm 
determina el rendimiento final de la 
CPU. La productividad de un micmpro- 

cesador puede calcularse de acuerdo 
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con la siguiente ecuación: IPC (Instrucciones Por 
Ciclo de reloj) x MHz (frecuencia de reloj). Igual - 
mente, la frecuencia de trabajo se obtiene a partir 
del producto FSB (Frontal Side Bus) xFactor de mul - 
tiplicación. Sintetizando ambas ecuaciones, obten- 
dremos que: Productividad =IPC x(FSB x Factor de 
multiplicación). 

El IPC, onúmerode instrucciones queun «micro» es 
capaz de ejecutar en un ciclo dereloj, deremina el para- 
lelismo de una microarquitectura. Es un factor de gran 
importancia y uno de los máximos responsables de las 
diferencias de prestaciones existente entre los Athlon y 
los Pentium 4, o los PC actuales y los Macintosh basa- 
dos en procesadores PowerPC que utilizan arquitectura 


RISC(Reduced Instrudion Set Code). 

Lógicamente, hay atra serie de características dela 
implementación de una arquitectura en particular y del 
juego de instrucciones del chip que influyen decisiva- 
mente en e rendimientode, al menos, ciertotipo de apli - 
caciones. Pero las fómulas anteriores nos permiten 
hacemos una idea muy acertada acerta de la potencia 
de un procesador, otorgando a la frecuencia de reloj la 
importancia que merece, pero sin olvidamos de otros 
aspectos como el mencionado IPC, 


El La importancia de la temperatura 
En los últimos tiempos estamos asistiendo a una 


escalada vertiginosa en lo que a la frecuencia de 
reloj de los más modemos microprocesadores se 
refiere. De hecho, recientemente han sido presenta- 
dos modelos capaces de trabajar a 2 GHz sin pro- 
blema alguno. Sin embargo, este aumento en dicha 
frecuencia implica un incremento de la temperatu- 
ra. Como ejemplo, basta citar la familia Athlon de 
AMD. Mientras que los diseños que trabajan a velo- 
cidades cercanas al gigahertzio alcanzan valores 
que oscilan entre los 40 y 45 grados, los recientes 
Athlon 1,4 GHz llegan a los 70bC cuando los insta- 
lamos en algunas placas base (algunos fabricantes 
de placas utilizan diversas tecnologías, como la 
potencia eléctrica en tres fases, para reducir el 


Calentamiento). Eso sí, son unidades diseñadas 
para trabajar particularmente bien a altas tempera- 
turas; por lo que, si no superan el umbral máximo 
estipulado por el fabricante, se comportan de forma 
totalmente estable, 

La temperatura a la que opera un chip está 
determinada por dos agentes fundamentales: su 
frecuencia de trabajo y el voltaje que utiliza. Cuan- 
do aumentamos el primero, se disipa más calor (ver 
explicación en el artículo de refrigeración de este 
mismo número de PC ACTUAL), y lo mismo sucede 
con el segundo. Ya hemos comentado que una tena 
peratura excesivamente elevada produce, en el 
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mejor de los casos, inestabilidad. Por esta razón, los 
sistemas de refrigeración que integran los PC 
modemos que albergan Pentium 4 o Athlon rápidos 
son muy ingeniosos y permiten controlar la tempera- 
tura de trabajo con eficacia. Pero si ya de por sí es 
necesario refrigerar bien el «micro» en condiciones 
normales, aún será más importante hacerlo si lo 
estamos forzando. El artículo anteriormente mencio- 
nado trata con amplitud todo lo concemiente a los 
sistemas de refrigeración, por lo que recomendamos 
su lectura para todo aquel que desee profundizar en 
estetema. 


E El voltaje, una variable a considerar 


Uno de los parámetros que podemos ajustar a la 
hora de forzar un microprocesador es el voltaje de 
éste, por supuesto, al alza. No obstante, antes de 
hacerlo es necesario conocer los riesgos que esto 
supone. Obviamente, partimos del voltaje inicial- 
mente propuesto por el fabricante de nuestro 
«micro», que varía dependiendo de la familia y 
velocidad. 

Para ilustrar las explicaciones, seguiremos 
recuniendo a nuestro ejemplo, que toma como base 
la familia Athlon de AMD, pues goza de gran popu- 
laridad en la comunidad de overclockers. La mayor 
parte de los Athlon que se comercializan a 1,4 GHz 
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son capaces de subir dicha cifra en tomo a los 1,5 
GHz utilizando un voltaje de 1,8 voltios. Algunos de 
ellos, siempre con una placa base adecuada, están 
preparados para asumir frecuencias de trabajo aún 
mayores, aunque a veces precisen usar hasta 1,85 
voltios. 


El Cálculo frecuencias 

Como hemos apuntado anteriomente, para calcular 
la frecuencia de trabajo de un procesador debemos 
conocer dos parámetros: la velocidad del bus del 
sistema y el factor de multiplicación. Como ejemplo, 
un bus a 133 MHz, combinado con un factor de mul - 
tiplicación de valor 10, impondría una frecuencia de 


trabajo de 1,33 GHz (133 x10 =1.330 MHz =1,33 
GHZ). Como vemos en esta ecuación y dado que en el 
producto intevienen dos operandos, un incremento 
del valor de cualquiera de ellos significaría un 
aumento del resultante, En conclusión, para forzar 
un «micro» es posible subir cualquiera de las dos 
magnitudes, o incluso las dos, aunque el resultado 
es radicalmente diferente debido a la naturaleza del 
bus del sistema o FSB (Frontal Side Bus). 

Esta vía de comunicación es la responsable de 
la transmisión de información entre la CPU, los 
buses PCI, el bus AGP o la memoría. Nomalmente, 
cuando elevamos la frecuencia de reloj de este bus, 


estamos imponiendo este aumento a todos los 
demás componentes. Y decimos nomalmente por- 
que hay ciertos fabricantes de placas aventajados 
que, pensando en los overclockers, implementan en 
las BIOS de sus productos utilidades que permiten 
un amplio margen de maniobra en este apartado. Un 
ejemplo es e popular SoftMenu III de Abit, con el que 
subir esta cifra, siempre dentro de un cierto margen, 
sin que otros elementos, habitualmente el bus PCI, 
se vean afectados. Por el contrario, si decidimos 
acrecentar únicamente el factor de multiplicación, 
tan sólo se verá implicado el procesador, por lo que 
no estaremos molestando al resto de sus «com 
pañeros». 


Como hemos visto, si optamos por ampliar la 
frecuencia de reloj del bus del sistema deberemos 
ser sumamente cuidadosos, ya que hay otros con 
ponentes que contribuirán a que el equipo pueda 
volverse inestable. No obstante, suponiendo que 
logremos que todo funcione correctamente, el incre- 
mento de prestaciones que obtendremos será consi - 
derable. 

Para poder procesar un dato o ejecutar una apli- 
cación, es preciso primero afrontar el proceso de 
carga en memoria. Por este motiw, el flujo de infor- 
mación de entrada y salida, tomando como referen- 
cia la memoria principal, es continuo y cualquier 
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actuación que mejore el aprovechamiento de este 
subsistema de almacenamiento es susceptible de 
ser considerada. Y, como hemos visto, los buses PCI 
y AGP también se ven enwueltos en esta estrategia. 
La frecuencia de trabajo del bus PCI estándar de 
32 bits es de 33 MHz, mientras que el AGP trabaja a 
66 MHz. Ambas magnitudes se calculan en función 
de la velocidad del bus del sistema.¿Cómo se obtie- 
ne? Si este último opera a una frecuencia de 100 
MHz, tendremos que la velocidad del bus PCI será de 
100 x(1/3) =33 MHz, y la del AGP será (100 x(1/3)) 
x2 =66 MHZ. Así las cosas y teniendo claro que la 
frecuencia del FSB interviene en las de los buses PCI 
y AGP, cualquier variación del primero afectará a 


estos últimos. Aún más, si nuestra tarjeta acelera- 
dora soporta el estándar AGP 4x, la tasa de transfe- 
rencia de datos por este bus crecerá notablemente. 
Supongamos que hemos aumentado la frecuencia 
del bus del sistema de nuestro PC de forma que el 
AGP trabaja a 75 MHz. La frecuencia de transferen- 
cia de datos que alcanzará este bus será de 75 x 4 
= 300 MHz, lo que representa un notable aumento 
frente a la frecuencia convencional. 


El Validación 
A la hora de seleccionar una placa base que nos 
ofrezca un amplio margen de movimientos, debere- 
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Exprimimos nuestro Súper LabPC 


Pruebas para el SúperLab PC 


Si hacéis memoria, en el número de 
julio/agosto de PC ACTUAL ensambla- 
mos una máquina con la que pretendía- 
mos mostrar a nuestros lectores los lími- 
tes de la tecnología de entonces. En la 
actualidad, los componentes que emple- 
amos en aquel momento han sido supe- 
rados, lo que no nos ha impedido recu- 
perar esa máquina para, aprovechando 
el eje en torno al cual gira este artículo, 
forzar su procesador. 


El «micro» en cuestión, como recor- 
daréis, era un AMD Athlon a 1,4 GHz. 
Una vez desbloqueado (consultar el 
recuadro de este mismo artículo titulado 


Desbloqueando los «micros» de AMD) y 
utilizando las técnicas que explicamos 
en este informe, logramos trabajar con 
él a una frecuencia de reloj de 1,53 GHz 
de forma totalmente estable. 

Para lograrlo, utilizamos el sistema 
de refrigeración Swiftech MC462, cuyo 
análisis publicamos en este mismo 
número. Gracias a este potente ingenio, 
la temperatura de la CPU se mantuvo en 
36bC con una oscilación en torno a los 


mos considerar, sobre todo, el tamaño de los incre- 
mentos que utilizaremos para modificar la frecuen- 
cia del bus del sistema. Como es lógico, cuanto más 
pequeños sean, mejor podremos afinar nuestra 
máquina. Lo idóneo es que sea factible subir dicha 
frecuencia en intervalos de 1 MHz. 

Cuando optemos por transformar la frecuencia 
de trabajo de este bus para impulsar las capacida- 
des de los componentes de nuestro PC, es necesario 
realizar una serie de pruebas y verificar si se com 
porta de forma fiable bajo cualquier condición. En 
cambio, si decidimos incrementar el multiplicador 
del microprocesador, también es conveniente reali- 
zar estas pruebas. No obstante, el resto de elemen- 
tos no deben evidenciar ningún tipo de alteración en 
cuanto a su estabilidad. Más adelante, expondremos 
qué herramientas son idóneas para validar el buen 
funcionamiento del bus de memoria, tarjeta gráfica 
y PU. 

Ahora, la cuestión es determinar el lugar ideal 
desde el que efectuar estos cambios sobre la fre- 
cuencia de trabajo del bus del sistema y también 
sobre el factor de multiplicación y el voltaje de la 
CPU. Hoy en día, las placas base denominadas jura 


Pruebas de estabilidad y rendimiento 
SiSoft Sandra 2001te (v2001.5.8.11) 


Athlon 1,4 GHz (2 1,53 GHz 


Athlon XP 1800+ a 1,53 GHz 


1 4.223 / 2.106 | 4.246 /2.115 


CPU Benchmark MIPS / MFLOPS 

CPU Multimedia Benchmark (MMX Enh / 3DNow! Enh) 8.384 / 9.572 8.398 / 9.574 
Memory Benchmark (ALU-RAM / FPU-RAM) 1 600 /764 ¡ 701/779 
SYSmark2001 ¡ i 

Creación de contenidos de Internet 162 170 
Productividad ofimática 168 : 176 

Índice SYSmark2001 ¡ 165 173 


Nota: A mayores cifras, mejor es el rendimiento conseguido 


2PC. No obstante, buena parte del mérito se 
lo debemos otorgar a la eficaz placa base 
que hemos seleccionado: una Epox 8K7A+ 
con northbridge AMD 761 (distribuida por 
Sistemas Ibertrónica, Tfn: 91 475 16 00) y 
alimentada por una fuente Sparkle Power 
FSP400 de 400 W. La temperatura ambien- 
tal en nuestro Laboratorio era de 29bC, con 
una oscilación de 0,7PC durante la fase de 
pruebas. La gestión del voltaje del núcleo 
(Vcore) realizada por la placa lo situó en 
1,83 V, un valor realmente razonable dada 
la frecuencia de reloj a la que estaba traba- 
jando el procesador. 

Para lograr el overclocking de este chip, 
incrementamos el multiplicador hasta llegar 
a 11,5 frente a los 10,5 estipulados por el 
fabricante. Con ello, logramos acrecentar en 
130 MHz su frecuencia de trabajo inicial 
(133 MHz x 11,5 = 1.530 MHz = 1,53 GHz). 
Los resultados arrojados por nuestras habi- 


per-free suelen integrar en la BIOS utilidades que 
nos permitirán hacerlo de la forma más sencilla. Sin 
embargo, otros fabricantes optan por acudir a 
módulos DIP o jumpers. En este caso, deberemos 
abrir nuestro ordenador, localizar el elemento en 
cuestión y modificar su configuración a nuestra con- 


Junto al «micro» es 
posible manipular otros 
elementos de vital 
importancia, como la 
memoria principal, la 
tarjeta gráfica y los 
buses PCI y AGP 


veniencia. Incluso, es habitual encontrarse con pla- 
Cas base que utilizan ambos métodos, de modo que 
es posible variar el FSB y el voltaje desde la BIOS, y 
el factor de multiplicación directamente sobre el 
PCB de la propia placa. Para determinar la manera 
correcta de manipular un producto concreto, es pre: 
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tuales pruebas han situado a este diseño, 
una vez forzado, razonablemente cerca de 
los rendimientos obtenidos por uno de los 
nuevos Athlon XP trabajando a la misma 
frecuencia, concretamente el modelo XP 
1800+, cuya velocidad real es de 1,53 GHz. 

En las fotos y tabla adjuntas podéis 
comprobar los resultados de nuestras prue- 
bas. No está nada mal para un «micro» bas- 
tante más económico que aquél a cuyo ren- 
dimiento, sin igualarlo, se aproxima. 
¿Verdad? 


ciso acudir al manual que se adjunta con la placa. 


Ml Pruebas de estabilidad 

La metodología que es aconsejable utilizar para 
exprimir al máximo nuestro PC se basa en realizar 
pequeñas rectificaciones en el valor del FSB o del 
multiplicador de la CPU acudiendo a los incremen- 
tos más pequeños que permita la placa. A continua- 
ción, debemos proceder a chequear la estabilidad 
del sistema. 

Si el equipo se muestra totalmente estable en 
todos los tests con ese valor del FSB, voltaje y factor 
de multiplicación, es factible volver a incrementar 
ligeramente la frecuencia del bus frontal o dicho 
factor de multiplicación (la incidencia del creci- 
miento de este último sobre la frecuencia de reloj del 
«micro» es sustancialmente mayor que en el caso 
del aumento del FSB en 1 MHZ). De nuevo, volvera 
mos a ejecutar las pruebas, e ¡teraremos en esta 
metodología cuantas veces sea necesario hasta 
observar que el sistema comienza a volverse inesta- 
ble, 

Una vez que hayamos llegado a esta situación, 
habremos de emplear nuevamente el mayor valor del 
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Transforma tu Athlon XP 1800+ en un 1900+ 


Como hemos señalado insistentemen- 
te, para dilatar la frecuencia de reloj 
de un procesador, podemos optar por 
aumentar la velocidad del bus del sis- 
tema, el multiplicador del «micro» o 
incluso ambos parámetros. Si nos 
inclinamos por la primera opción, el 
único requisito que debe cumplir 
nuestro equipo es integrar una placa 
base que permita hacerlo, bien desde 
la BIOS, bien desde el propio PCB a 
través de jumpers. Por supuesto, 
debemos recordar que esta técnica 
obliga a otros componentes, como los 
buses PCI y AGP, a elevar su frecuen- 
cia de trabajo, lo que puede generar 
inestabilidad en el sistema y, de 
hecho, así será cuando el incremento 
sea lo suficientemente grande. 

Por el contrario, si nos decanta- 
mos por retocar al alza el factor de 
multiplicación de la CPU únicamente, 
no se producirá este hecho, ya que 
estaremos forzando exclusivamente el 
procesador. Desgraciadamente, las 
propuestas de AMD, al menos la 
mayor parte de ellas, salen de fábrica 
con el multiplicador bloqueado preci - 
samente para evitar que se fuercen a 
trabajar a frecuencias de reloj supe- 
riores a las estipuladas por el fabri- 
cante. Aunque el procedimiento de 
desbloqueo no es excesivamente 
complejo, es lógico que haya usuarios 
que no se atrevan a manipular su 


bus del sistema y multiplicador con los que 
el equipo se comportó de forma totalmente 
estable, Como hemos explicado anterior- 
mente, aquellos usuarios que deseen forzar 
únicamente el procesador de su equipo 
deben hacerlo aumentando el factor de mul - 
tiplicación del «micro». 

Herramientas que pueden utilizarse 
para esta tarea hay muchas, no obstante 
vamos a describir cómo utilizar algunas de 
las más sencillas, a la par que eficaces. Sin 
duda alguna, SiSoft Sandra (www.sisoftwa- 
re.co.uk/sandra) es de las más completas y, 
con ella, verificaremos la estabilidad del 
subsistema de memoria y la CPU. Para ello, 
una vez instalada la utilidad, no hay más 
que dirigirse a los módulos CPU Benchmark, 
CPU Multi-Media Benchmark y Memory 
Benchmark. Una vez superados estos ensayos sin 
mensajes de error del sistema operativo y sin cuel- 
ques del equipo, procederemos a chequear la esta- 
bilidad del subsistema gráfico. Para esta labor, 
recomendamos optar por la aplicación 3DMark2001 
(www.madonion.com u otra similar. La prueba 
estándar es más que suficiente para constatar que 


Pruebas de estabilidad y rendimiento 

SiSoft Sandra 2001te (v2001.5.8.11) 

CPU Benchmark MIPS / MFLOPS 

CPU Multimedia Benchmark (MMX Enh / 3DNow! Enh) 
Memory Benchmark (ALU-RAM / FPU-RAM) 
SYSmark2001 

Creación de contenidos de Internet 

Productividad ofimática 

Índice SYSmark2001 
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procesador. Sobre todo teniendo en 
cuenta que esta faena puede implicar la 
pérdida de la garantía. 

En este caso, la alternativa más atracti- 
va consiste en subir el bus del sistema. 
Nosotros hemos optado por utilizar un 
Athlon XP 1800+, cuya frecuencia de reloj 
es 1,53 GHz, incrementándola hasta llegar 
a 1,6 GHz, cifra a la que trabajan los Ath- 
lon XP 1900+. Para ello, hemos escalado 


Para obtener el máximo partido del overclocking es condición imprescindible 
disponer de una placa base estable y altamente configurable a nivel de BIOS. 


nuestra tarjeta aceleradora se comporta adecuada- 
mente después de haber incrementado la frecuencia 
de trabajo del bus AGP. 

Tanto Sisoft Sandra como 3DMak2001 están 
incluidas en el CD que acompaña a este ejemplar de 
PC ACTUAL. 


Pruebas de prestaciones 


Athlon XP 1800+ (2 1900+ 


4,404 / 2.206 
8.780 / 10.009 
740 / 807 


176 
182 
179 
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el bus del sistema desde la BIOS en 6 

MHz: (133 + 6) MHz x 11,5 = 1.600 MHz 
= 1,6 GHz. Los componentes empleados 
han sido los mismos que encontraréis 
detallados en el recuadro titulado Exprimi- 
mos nuestro Súper LabPC. En las fotos y 
tabla adjunta observaréis con detenimiento 
el resultado de nuestras pruebas en este 
experimento de overclocking al alcance de 
cualquier usuario. 


Ml La marca importa 

Como hemos visto hasta este punto, el 
overclocking es una práctica que exige un 
esfuerzo adicional a algunos de los compo- 
nentes más importantes de un PC. Éste es 
el motivo por el que es aconsejable adqui- 
rir productos de calidad contrastada siena 
pre que tengamos en mente forzar nuestra 
máquina. 

Esta afirmación debe aplicarse sobre: 
manera a la placa base. Este elemento 
hardware de todos los PC juega un papel 
fundamental en el overclocking. La diferen- 
cia en todo lo que serefiere a la estabilidad 
y rapidez entre una placa de gama media- 
baja y otra más elaborada puede llegar a 
ser realmente esencial. Y no sólo eso. Algu- 
nas firmas, conscientes de la importancia 
que está adquiriendo esta técnica para un alto por- 
centaje de aficionados a la informática, implemer+- 
tan en sus BIOS utilidades dedicadas a facilitar el 
overclocking aportando, entre otras cosas, enormes 
posibilidades para alterar la frecuencia de trabajo 
del bus del sistema. Otros implementan, además, 
soluciones basadas en la alimentación eléctrica en 
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tres fases, herramientas ejecutables directamente 
desde Windows con la gran simplicidad que esto con- 
lleva, etc. Resumiendo, las diferencias entre una 
placa y ota pueden ser muy amplias, lo que hace 
especialmente interesante la elección cuidadosa de 
un producto que nos garantice un mínimo de calidad. 

Como orientación para los lectores que se acercan 
por primera vez a este mundillo, merace la pena desta- 
Car a algunos fabricantes que sehan ganado, a base de 
desarmllar productos de gran calidad, la confianza de la 
comunidad de overlockes. Abit, Asus o Gigabyte son 
tan sólo algunos de ellos, destacando las placas base 
del primero por integrar en la BIOS e utilísimo SofMenu 
lll y derrochar estabilidad a raudales, incluso en las 


condiciones más extremas, en las que obligamos al 
componente más importante de la máquina, el procesa- 
dor, a trabajar por encima de sus posibilidades. 


La temperatura a la que 
opera un chip está 
determinada por dos 
agentes fundamentales: 
su frecuencia de reloj y 
el voltaje que utiliza 


Incrementar el rendimiento de un PC a través de las 
técnicas de overclocking puede prolongar la vida del 
equipo de forma ostensible, 


Uno de los motivos que contribuye a aumen- 
tar la complejidad del overclocking son las 
trabas que los fabricantes de microprocesa- 
dores ingenian para evitar que éstos sean 
forzados. Por supuesto, totalmente legítimas. 
Pero también lo es el derecho a desbloquear- 
los que tiene un usuario, asumiendo, eso sí, 
los riesgos que esto implica y la pérdida de 
garantía (una pena, por otra parte). 

Lo que realmente se halla restringido 
es el multiplicador de la CPU, evitando 
que podamos incrementarlo, al menos en 
primera instancia. Lograr nuestro objeti- 
vo es razonablemente sencillo, aunque es 
preciso distinguir entre chips con núcleo 
Thunderbird (antiguo Athlon) y Palomino 
(Athlon XP/MP). 

Mientras que para desbloquear los prime- 
ros basta con utilizar una mina de grafito (sí, 


Desbloqueando los «micros» de AMD 


un simple lápiz) y enlazar los contactos L1 
que descubriremos en la superficie del proce- 
sador, el desbloqueo del multiplicador del 
Palomino es más complejo. El motivo es que 
la resistencia del grafito al paso de la 
corriente eléctrica es excesiva, lo que impide 
que la CPU interprete los puentes L1 como 
cerrados. Por esta causa, es imprescindible 
recurrir a una sustancia con una resistencia 
mínima, como la masilla conductora. 
Además, es necesario aislar los orificios que, 
situados entre los dos contactos de un mismo 
puente, invalidarían la conexión en caso de 
resultar impregnados con esta masilla. Para 
esta última tarea, puede emplearse una sus- 
tancia aislante dúctil, como el pegamento. 
Encontraréis más información sobre este pro- 
cedimiento en la web 
www.tomshardware.com. 
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Los puentes que nos van a permitir desbloquear los 
procesadores fabricados por AMD son fácilmente 
localizables en la superficie de éstos. 
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Overclocking gráfico 


Los sistemas de refrigeración por fluidos son uno de 
los recursos comúnmente utilizados por los 
overclockers profesionales para controlar con eficacia 
la temperatura de la CPU, 


La diferencia en 
estabilidad y rapidez 
entre una placa de gama 
media-baja y otra más 
elaborada puede llegar a 
ser realmente esencial 


Otra de las opciones con las que con- 
tamos a la hora de potenciar nuestra 
máquina es, junto al ya tratado proce- 
sador, practicar el overclocking sobre 
la aceleradora gráfica. Ésta es una 
tarea que, en muchos casos, resulta 
extremadamente sencilla, ya que la 
podremos llevar a cabo a través 
de los propios con- 
troladores que se 
incluyen junto al 
producto. 

Existen varias 
alternativas a la 
hora de subir la 
frecuencia de trabajo de una tarjeta 
gráfica: aumentar la velocidad del pro- 
pio procesador gráfico o GPU (Graphics 
Processor Unit), incrementar la frecuen- 
cia de trabajo de la memoria o manipu- 
lar ambas variables. Estas acciones se 
pueden llevar a cabo actualmente desde 
los completos controladores que presen- 
tan muchos modelos del mercado;, eso 
sí, habremos de localizar la pestaña 
correspondiente entre las diferentes 
opciones disponibles en la configura- 
ción de la propia aceleradora. Una vez 
hallada, habitualmente veremos dos 
barras de desplazamiento que represen- 
tan a los dos parámetros antes mencio- 
nados y que podremos modificar para 
elevar paulatinamente los valores de 
ambos componentes. 

Hay que observar que la temperatu- 
ra que estos componentes alcanzan ya 
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de por sí es bastante elevada, 
precisamente por ello es por lo que desde 
hace tiempo los fabricantes incorporan 
disipadores incluso sobre los módulos de 
memoria, por lo que hemos de ser preca- 
vidos. Desde aquí, os recomendamos que 
subáis ambos Índices de forma equitativa 
y progresiva entre un 10 y un 15%. Cada 
vez que alteremos un poco la frecuencia, 
ejecutaremos un test 3D que verifique el 
correcto comportamiento de la tarjeta 
gráfica, como 3DMark2001. 

También es posible ajustar esta fre- 
cuencia a través del Registro del sistema, 
así como modificar la velocidad de traba- 
jo del bus AGP de nuestra placa base 
(para más información consultar la sec- 
ción PC Práctico del número de enero 
2001 de PC ACTUAL). 


SiSoft Sandra 2001 es una de las herramientas que es posible utilizar no sólo 
para determinar el rendimiento de ciertos componentes de un equipo, sino 
también para verificar su estabilidad. 
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VirusScan 6. 


Encontrarás lo últi no de MóAfee en 


nuestro CD Especi al 


Softuare 


Recientemente McAfee ha renovado su catálogo de soluciones de seguridad. 
Por ello, en PC ACTUAL hemos desarrollado un CD especial que contiene 
las últimas versiones de evaluación, totalmente operativas, del líder 
mundial en el mercado antivirus. Además, como plato fuerte, encontrarás 
una versión totalmente operativa durante tres meses de McAfee VirusScan 
6.0. En español. Pruébala porque merece la pena. 


ste. mes os proponemos un CD Espe- 
Ñ a cial Software repleto de buenas apli- 

caciones del fabricante norteameri- 
cano McAfee. En concreto, en nuestro 
compacto encontrarás las últimas versio- 
nes —algunas en inglés ya que no ha 
habido tiempo material de adaptarlas a 
nuestro idioma— con pleno soporte 
para el nuevo XP de McAfee: VirusS- FA 
can, McAfee Internet Security, PGP... 

Sin duda, el programa más intere- 
sante es McAfee VirusScan 6.0 (Ver- 
sión completa en castellano totalmen- 
te operativa durante 90 días) que el 
fabricante norteamericano nos ofrece 
en exclusiva. 

La sexta versión del popular VirusScan 
6.0 incluye mejoras en la detección y elimi- 
nación de archivos infectados y cuenta con el 
valor añadido de la actualización automática 
vía Internet. Otra interesante herramienta es 
HAWK (Hostile Activity Watch Kernel) que vigi- 
la sin pausa cualquier detalle sospechoso 
como la propagación incontrolada de mails en 
caso de contagio. 

Otra novedad es el control sobre todos los 
puntos de acceso del ordenador, incluyendo el 
proceso de sincronización con nuestro PDA. 
VirusScan supervisa la transferencia de archi- 
vos entre el PC y nuestro asistente digital, ofre- 
ciendo soporte para las plataformas más comu- 
nes: Palm OS, Pocket PC y EPOC, 

La interfaz de VirusScan también ha sido 
modificada. Recuerda a Windows XP. Su fun- 
cionamiento es similar al de una página web 
y es extremadamente sencillo. Asimismo, se 
ofrece la posibilidad de acceder a la página 
web de McAfee desde la propia interfaz o al 
servicio técnico. También se aporta una 
biblioteca de información sobre virus en la 
que se detallan sus características, proce- 
dencia, tipo y método de infección. El precio 


de esta versión, operativa sobre cualquier 
Windows y en español, es de 7.490 pesetas 
(44,95 _), IVA incluido aunque tú, por ser 
lector de PC ACTUAL, puedes disfrutar de 
este antivirus gratis durante tres meses y, si 
te gusta, adquirir una licencia de uso a un 
precio muy especial. Encontrarás un análisis 
en profundidad de este nuevo antivirus en las 
páginas de la revista. 


Otros programas 

En nuestro CD Software también encontrarás 
otros programas que te ayudarán a blindar tu 
PC. Todos son versiones completas, totalmente 
operativas durante un mes después de la ins- 
talación. 

McAfee QuickClean 2.0 (Versión en español 
operativa 30 días). Limpia de forma exhausti- 
va tu PC de ficheros innecesarios, aumentando 
el rendimiento y el espacio en disco. Analiza el 


registro de Windows y los ficheros del disco duro en busca de pro- 
gramas y elementos que no son necesanos para el sistema. El here- 
dero de las míticas McAfee Utilities, imprescindible para poner a 
punto tu PC. El precio de esta versión es de 7.490 pesetas IVA 
incluido. 

McAfee Firewall 3.0 (Versión en inglés de 30 días). Mantiene tu 
PC fuera del alcance de intrusos y curiosos. Una forma sencilla de 
proteger tus datos de forma segura cuando navegues por Internet. 
Fácil de instalar y mantener, esta interesante utilidad analiza los 
puertos de conexión y previene cualquier ataque externo. El precio 
de esta nueva versión es de 7.490 pesetas 

McAfee Intemet Security 4.0. (Versión en inglés de 30 días). 

Una potente suite que te garantiza seguridad en Internet. Incluye 
Firewall 3 y VirusScan 6 así como cifrado PGP y destructor de docu- 
mentos. Esta combinación de antivirus y firewall limita al máximo la 
posibilidad de ataques externos. McAfee Internet Security cuesta 
10.540 pesetas 

McAfee VirusScan 6.0 Pro. (Versión en inglés operativa durante 
30 días) 

Esta versión profesional, además de las herramientas propias de 
VirusScan 6.0, incluye utilidades para eliminar ficheros innecesa- 
rios y manipular de forma segura nuestros datos. 

Así entre las novedosas prestaciones incluye trituración segura de 
datos y una versión lite de QuickClean. El precio de esta versión 
profesional es de 10.300 pesetas. 


sels euros 


Si quieres hacerte con la última versión de VirusScan o cualquier 
otro producto de McAfee de los incluidos en nuestro CD aprovecha 
esta oferta especial y ahórrate 6 euros por aplicación. Tan sólo 
tienes que contactar enviando el cupón adjunto a Network Associates 
o llamar al 912237670. 


irusScan 


Dias en deta y ema E 


Oferta McAfee a los lectores de PC ACTUAL 


Recorta este cupón y envíalo a . ñ " 

Network Associates. c/ Orense, [ESTOY interesado en los siguientes productos de McAfee: 
e y + McAfee VirusScan 6.0. Precio promocional 6.490 pesetas (IVA incluido) 

Y “ ño puedes esperar llama raudo . McAfee VirusScan 6.0 Pro. Precio promocional 9.300 pesetas (IVA incluido) 

al teléfono 912 237 670 + McAfee QuickClean 2.0. Precio promocional 6.490 pesetas (IVA incluido) 

Si quieres más información sobre . McAfee Firewall 3.0 Pro. Precio promocional 6.490 pesetas (IVA incluido) 

este o cualquier otro producto de . McAfee Internet Security. Precio promocional 9.540 pesetas (IVA incluido) 


Network Associates puedes conectar A 
con la web www.nai.com 
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A celeración 
sin limites 


Conparanos las tarjetas Radeon 8500 y GeForce3 Ti 500 


Frente a frente 


La adquisición de 3dfx hace unos meses supuso un varapalo para el 
sector informático. Todo parecía indicar que NVIDIA dominaría el 
mercado, pero allí estaba ATI, expectante y dispuesta a 


satisfacer a los hardcore 
gamers más exigentes. 
Ahora, más que nunca, la 
batalla ha comenzado. 


A 


Juan C. López Revilla 


quellos usuarios que estén plan- 
teándose la compra de una tarje- 
ca gráfica de alta gama han de 


enfrentarse a una decisión realmente com 
pleja. Por fortuna, el lanzamiento por parte 
de ATI y NVIDIA de sus más novedosos pro- 
cesadores gráficos ha avivado una batalla 
en la que no hace tanto participaban más 
contendientes. No podemos olvidar a 
Matrox, fabricante alejado ya de este nego- 
cio, y a la defenestrada 3dfx, otrora punta 
de lanza en este segmento y ahora diluida 
dentro NVIDIA. 

La rivalidad entre ATI y NVIDIA está 
alcanzando en estos tiempos su máximo 
esplendor debido también a la alianza que 
ambas han realizado con otros gigantes del 
panorama informático. Por un lado, NVIDIA 
ha conseguido que Microsoft integre uno de 
sus procesadores gráficos en la X-Box. Por 
otro, ATI suministra su tecnología gráfica a la 
nueva consola de Nintendo, la GameCube, 
principal competidora junto a la PlayStation 
2 de Sony de la máquina de Microsoft. Como 
vemos, el mercado está más reñido que 
nunca. 


E ATI no se duerme 

La tecnología que encierra en sus 
entrañas el nuevo ingenio del fabricante 
canadiense, la Radeon 8500, es digna 
de estudio. En números anteriores de PC 
ACTUAL adelantamos algunas de sus más 
importantes innovaciones, no obstante recor- 
daremos cuáles son las características que le 
van a permitir situarse cuanto menos a la 
misma altura que el producto de su principal 
oponente. Los ingenieros de ATI eran cons- 
cientes de que para competir con NVIDIA 


debían aportar noveda- 
des y no limitarse única- 
mente a entablar una batalla 
por ver quién es capaz de implemen- 
tar la GPU (Graphics Processor Unit) 
y subsistema de memoria más rápi- 
dos. Fruto de sus investigaciones, han desa- 
rrollado una serie de tecnologías no sólo des- 
tinadas a pulverizar todos los récords en 
cuanto a rendimiento en aplicaciones 3D, 
sino a mejorar sustancialmente la calidad de 
las imágenes que contemplaremos en nuestro 
monitor. 

La innovadora tecnología TruForm permite 
a la Radeon 8500 representar superficies cur- 
vas, en oposición a las poligonales formadas 
por triángulos a las que todos estamos acos- 
tumbrados. En realidad, seguiremos trabajan- 
do con triángulos y superficies formadas con 
este polígono, sólo que esta arquitectura per- 
mite a la unidad TEL (Transform and Light- 
ning) del procesador gráfico generar un 
nuevo objeto: una 


o ad 
= Radeon 8500 


Precio: 57.672 pesetas 
(346,61 euros) 


Fabricante: Ati Technologies. 
Tfn: 91 710 20 23 


Web: www.ati.com 


superficie curva 
descrita en los paráme- 
tros que definen un trián- 
gulo. De esta forma, conocien- 
do la posición de los tres vértices del 
triángulo y de sus normales, esta unidad es 
capaz de calcular nuevos vértices y construir 
a partir de ellos una superficie curva. Poste- 
riormente, será necesario volver a dividirla en 
un entramado de triángulos para que pueda 
ser representada, proceso conocido como 
teselación. Cuanto mayor sea el número de 
triángulos que forman la superficie, mayor 
será su aproximación a una curva y, por lo 
tanto, mejor será la calidad de la imagen. 

No es ésta la única tecnología que avala al 
ingenio de ATI, puesto que también dispone 
de otras ingeniosas técnicas de tratamiento de 
la imagen, como el SmartShader. Gracias a 
ella, los programadores tienen mucha más 
libertad a la hora de crear nuevos efectos. 

Si a lo comentado añadimos la técnica 
Smoothvision, que permite obtener los mejo- 
res resultados del antialiasing sin penalizar 
sustancialmente el rendimiento final, y la 
bautizada como Hyper Z lI, destinada a opti- 
mizar el ancho de banda, no podemos 
menos que congratulamos ante la que es 
una de las mejores tarje- 
tas gráficas que han 
pasado por nuestro 
Laboratorio en los últi- 
mos tiempos. Su precio 
es de 57.672 pesetas 
(346,61 euros). 
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Calidad de imagen 
ante todo 


No cabe duda de que la rapidez de 
una tarjeta gráfica como las que 
aquí estamos analizando es un 
factor de vital importancia cuando 
se trata de valorar su eficacia eje- 
cutando juegos y aplicaciones 3D. 
Sin embargo, la calidad de las 
imágenes que la tarjeta envía a la 


Prec 
Fabri 


Distribuidor: Tiendas 
Beep Informática. 
Tfn: 97 730 91 05 


Web: www.nvidia.com 


GeForce3 Ti 500 


La GPU de NVIDIA ha afianzado nuevamente su tremendo potencial 


sobre el motor gráfico de Quake II. 


En la prueba DirectX el gran triunfador ha sido la tarjeta de ATI. 


Ml El gigante contraataca 

Como es lógico, NVIDIA no podía permanecer 
impasible ante el «acoso» de su principal 
competidor. Cuando la firma estadounidense 
lanzó su GPU más potente por el momento, la 
GeForce3, convulsionó el mercado. Pruebas 
gráficas como el aclamado 3DMark2001 de 
MadOnion (www.madonion. com se encarga- 
ron de revelar el brutal rendimiento de este 
procesador gráfico. Pero ATI, el que en la 
actualidad es su principal competidor, ace- 
chaba. Con gran entusiasmo, los miembros 
del Laboratorio hemos tenido 
la oportunidad de 


analizar una de 
las primeras tarjetas 
equipadas con el más potente 
procesador gráfico de NMI- 
DIA, al menos por el 
momento: el GeForce3 Ti 
500. Las aportaciones que 
este chip realiza a las ya 
conocidas tecnologías nfi- 
niteFX Engine y Lightspeed 


io:A consultar 
icante: Micro-Star 


pantalla es otra caracterís- 
tica que debemos tener 
muy en cuenta. Como es 
obvio, productos de presta- 
ciones y precio tan eleva- 
dos como los que protago- 
nizan este artículo no 
pueden descuidar este 
apartado. Hay multitud de 
utilidades que analizan la 


Memory Architecture son dos: el shadow buf- 
fer y las texturas 3D. Gracias a ellas y a las dos 
API (Application Programming Interface) más 
populares, los DirectX 8.1 de Microsoft y las 
librerías OpenGL de Silicon Graphics, los pro- 
gramadores pueden recrear prácticamente 
todo aquello que sus mentes imaginen. Sin 
duda alguna, NVIDIA pretendía ponerle las 
cosas difíciles a ATI y, al dar a conocer los 
ases que escondía bajo la manga, parece evi- 
dente que así será. 


Ml Nuestras pruebas 
El reto al que tuvimos que enfrentamos con- 
sistía en diseñar un banco de pruebas que nos 
permitiese valorar con eficacia y objetividad el 
rendimiento de estos dos gigantes del uni- 
verso gráfico. Como es lógico, estos tests 
debían poner de manifiesto el comporta- 
miento de ambas tarjetas utilizando las dos 
API. Como de costumbre, el eje central de 
nuestra evaluación en lo que la API de Micro- 
soft se refiere ha sido 3DMark2001. La cali- 
dad del test diseñado por MadOnion está 
fuera de toda duda, siendo el bechmark más 
utilizado por los overclockers y los aficionados 
a los videojuegos para cuantificar el rendi- 
miento gráfico de sus equipos. Por su parte, 
las herramientas que nos han permitido veri- 
ficar el rendimiento de ambos productos con 
OpenGL son: VillageMark v1.17, DroneZz- 
marK, Quake lll y SPECViewperf v6.1.2, un 
abanico lo suficientemente amplio como para 


calidad de las imágenes generadas por la tarjeta gráfica y devuelven un Índice 
numérico que permite comparar unos productos con otros. Sin embargo, en 
este apartado hemos optado por utilizar una de las herramientas más fiables: el 
ojo humano. En las capturas que ilustran este recuadro podéis advertir la gran 
calidad de las imágenes generadas por las tarjetas. Aunque en un principio 
pensábamos que la Radeon se desmarcaría en este apartado gracias a la tecno- 
logía TruForm, lo cierto es que el resultado obtenido por ambos productos 
alcanza un gran nivel. Vosotros tenéis el testigo. 


hacerse una idea muy acertada de los logros 
en este entorno. 

En cuanto al equipo en el que hemos eje- 
cutado las pruebas, tiene la siguiente confi- 
guración: procesador AMD Athlon XP 1800+, 
placa base Epox 8K7A+ con northbridge AMD 
761, módulo DIMM con 256 Mbytes de capa- 
cidad y tecnología DDR (Double Data Rate), y 
disco duro IBM Deskstar UDMA-100 con un 
tamaño de 41 Gbytes. 

El sistema operativo seleccionado para 
soportar nuestra batería de pruebas ha sido 
Windows XP Professional, excepto en el caso 
del 3DMark2001. Éste corrió sobre Windows 
Millennium, dado que los controladores de la 
Radeon 8500 demostraron ciertos problemas 
de estabilidad al ejecutar este benchmark 
sobre el último sistema de Microsoft, algo 
que, sin duda alguna, corregirán los ingenie- 
ros de ATI en las próximas versiones. Los dri- 
vers que hemos empleado han sido los Deto- 
nator XP v21.83 para la GeForce3 Ti 500; y, 
para la Radeon 8500, la versión 6.13.3276 
de los Windows XP Display Drivers y la 
4.13.7191 en el caso de Windows Me. A 
pesar de que ATI permite en la actualidad que 
otros ensambladores integren sus procesado- 
res gráficos en sus propios productos (lo 
mismo que NMDIA), la tarjeta que hemos uti- 
lizado en este Frente a frente ha sido ensan+ 
blada directamente por el fabricante cana- 
diense. El producto que integra la GPU de 
NVIDIA ha sido ensamblado por Micro-Star, 
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Tabla comparativa de rendimientos 

VillageMark v1.17 (Windows XP) 

1.024x768x32 (fps) | 3 
1290.02602 (ps) ] 


1.600x1.200x32 (fps) 
Dronez (Windows XP) 


Í Í 
i ¡ 
1.024x768x16 (Frames / Triángulos) | 5867/2848 l 1472/1525 
1.024x768x32 (Frames / Triángulos) | 58,74 | 286,2 ' 140,3 / 145,2 
1.280x1.024x16 (Frames / Triángulos) | 58/25/2879 ¡139/1457 
El test SPECViewperf sobre la API OpenGL en entomos CAD, 1.280x1,024x32 (Frames / Triángulos) | 5815/2873 po 171/1213 
1.600x1.200x16 (Frames / Triángulos) 56,99 / 284,2 124,6 / 129,1 


56,89 / 284,1 


Características técnicas 


1.600x1.200x32 (Frames / Triángulos) 87,90 / 91,20 


1.600x1.200 (fps) 116,8 ¡979 


1.024x768x16 lo 7456 8.049 


1.280x1024x16 6.555 6.903 


Tecnología de fabricación Í-0,15 micras 10,15 micras 


Núcleo gráfico 256 bits 256 bits 


Interfaz de memoria 128 bits DDR 128 bits DDR 


Consultar 


Tiempo de acceso 3,6 | 
¡ ensamblador 


a | 
a memoria ¡ Nanosegundos 


1.600x1200x16 | 5.558 p 5.739 


Ancho de banda 8,8 Gbytes/s 


60,02 


Í 350 MHz Dx 


E 400 MHz 


RAMDAC 


Soporte TEL 


fabricante quizás más conocido por sus pla- 
Cas base. 


E Conclusiones 

Como podéis comprobar en la tabla de ren- 
dimientos adjunta, ambas tarjetas han 
demostrado una inmensa solvencia a la hora 
de afrontar todos los tests, aunque es cierto 
que cada uno de los benchmarks ha estado 
dominado por uno de los dos productos con 
bastante claridad. La Radeon 8500 ha 
tomado cierta ventaja a su competidora en el 
prestigioso 3DMark2001, asentándose como 
una tarjeta muy eficaz cuando llega el 
momento de lidiar con los DirectX de Micro- 
soft. No obstante, el resultado arrojado en 
este test por la GeForce3 Ti 500 es real- 
mente impresionante, lo que añade si cabe 
más mérito al producto de ATI. 

La ejecución del benchmark integrado en 
el popular Quake 11, por obra y gracia de J ohn 
Carmack, ha beneficiado esta vez a la tarjeta 
que integra el procesador gráfico de NVIDIA, 
aunque la diferencia de rendimiento entre 
ambos productos ha sido realmente mínima. 
El test VillageMark ha avalado de nuevo la 


Medmcad 


apuesta de ATI, con lo que la 
Radeon 8500 vuelve a poner las 
cosas en su sitio en lo referente a 
la API OpenGL. La herramienta 
SPECViewperf creada por la SPECopc 
(www.spec.org) ha puesto de manifiesto la sol- 
vencia de ambas tarjetas manejando la API 
creada por Silicon Graphics. En la tabla 
adjunta puede verse como ninguna se lleva el 
gato al agua en las distintas etapas, lo que nos 
obliga a declarar un «empate técnico». 
Tampoco podemos olvidarnos del popular 
DroneZmarK. Los índices arrojados por la 
Radeon 8500 han sido realmente excepcio- 
nales, tanto en lo referente a la tasa de fra- 
mes por segundo que la GPU de ATI es 
Capaz de mover con soltura como a la hora 
de cuantificar el número de triángulos que 
componen los objetos que vemos en panta- 
lla. Sin embargo, los resultados obtenidos 
por la GeForce3 son enormemente descon- 
certantes. Como se ve en la Tabla compara- 
tiva de rendimientos, apenas hay diferencias 
de rendimiento entre las distintas resolucio- 
nes, ni siquiera modificando la profundidad 
de color. Mientras que la tasa de frames por 
segundo se mantiene en un nivel simple- 
mente aceptable, la cantidad de triángulos 
manejados por la GPU de NVIDIA se dispara 
de forma alarmante. Aunque hemos repetido 


esta prueba en varias máquinas con diferen- 
te configuración, los resultados han sido 
siempre los mismos, motivo por el cual 
hemos decidido publicarlos. Probablemente 
el hecho de que la tarjeta que hemos utiliza- 
do sea una versión beta haya influido en 
estos cuanto menos extraños resultados. 

No obstante, lo que más ha llamado la 
atención ha sido la eficacia de ambas tar- 
jetas en las pruebas ejecutadas con una 
profundidad de color de 32 bits. La venta- 
ja que ATI mantenía sobre NVIDIA se ha 
disipado y ambos productos han arrojado 
un rendimiento bajo estas circunstancias 
más que satisfactorio. De hecho, en la 
mayor parte de los tests, la caída de rendi- 
miento al pasar de 16 a 32 bits de profun- 
didad de color ha sido mínima. 

Llegados a este punto, habrá muchos 
lectores que desearán que nos mojemos: 
¿Cuál de las dos se presenta como mejor 
opción de compra en la actualidad? Indu- 
dablemente, la calidad de ambas es muy 
elevada, pero el mejor precio del producto 
de ATI y los excelentes resultados que ha 
obtenido en nuestras pruebas nos obligan a 
decantarnos por esta última. En cualquier 
caso, cualquiera de ellas es perfectamente 
válida como objeto de deseo de cualquier 
aficionado a la informática, ¿verdad? 


PC ACTUAL y ScanSoft 


te regalan OmniPage Pro 9,0 


Disfruta de un OCR que logra un 99% de preci si ón 


Extrae el máximo partido de tu escáner con la versión completa del 
software de Reconocimiento Óptico de Caracteres más popular del 
mercado. Además, benefíciate de un precio inigualable de actualización 
a la edición 11, sólo para los lectores de PC ACTUAL, 


ienes la mesa de trabajo desborda- 
BE da de pilas de expedientes que no 

quieres tirar? ¿No hay espacio en 
tus estanterías para almacenar la larga lista 
de folletos y catálogos que han marcado la 
evolución de tu empresa? ¿Ya no sabes 
cómo clasificar tantos papeles para encon- 
trar al instante aquél que te interesa? Scan- 
Soft nos ofrece la solución a tanto quebra- 
dero de cabeza. 

Sólo con un escáner y el programa OmniPa- 
ge Pro 9.0 que incluimos, completo y total- 
mente GRATIS, en el CD Especial Software de 
este mes, tendrás la oportunidad de digitalizar 
todos tus documentos. Ganarás, así, no sólo 
espacio físico en casa o en la oficina, sino un 
precioso tiempo en organización y gestión. Con 
un elevadísimo nivel de precisión en el reco- 
nocimiento que supera el 99%, este software 
de OCR es capaz de explorar tanto texto como 
imágenes respetando el diseño original de la 
página. En efecto, la aplicación detecta si exis- 
ten tablas, columnas, colores... y actúa en 
consecuencia. Si no han sido identificadas 
adecuadamente todas las palabras en el pro- 
ceso, tampoco es problema, nada más fácil 
que recuniir al corrector ortográfico para obte- 
ner un resultado perfecto. 


Además, exhibe una integración comple- 
ta con Word, de modo que es posible acti- 
var las funciones de OCR desde el propio 
procesador de textos, incluso compartir el 
diccionario de Word con el mencionado 
corrector ortográfico. Como veis, son múlti- 
ples las posibilidades de este fabuloso 
regalo y, si no sabéis cómo empezar a 
hacer vuestros primeros pinitos con él, os 
remitimos a nuestro Tema de Portada, 
donde publicamos un práctico sobre cómo 
digitalizar una receta de cocina. Asimismo, 
también hemos dedicado un espacio para 
detallar un paso a paso con la última ver- 
sión de OmniPage, la 11. El protagonista 
en este caso ha sido un complejo catálogo 
de productos. 

Y hablamos de la versión 11 porque esta 
promoción va más allá de la entrega gratui- 
ta de OmniPage Pro 9.0 y nos permite aco- 
gernos al increíble precio de actualización 
que propone ScanSoft para los lectores de 
PC ACTUAL. Todos aquellos que compren 
la revista y deseen adquirir la última entre- 
ga de OmniPage, se beneficiarán de un 
ahorro de 100.000 pesetas IVA incluido, 


PRECISIONE OCR STRAORDINARIA 


NA 


al 
1 


DES IB POLO) 


optar a una actualización muy especial, 
que incluye una rebaja sobre su importe 
habitual así como los gastos de envío. Eso 
sí, es muy importante que toméis nota del 
número de serie imprescindible para ejecu- 
tar la aplicación. Os recordamos que es el 
2809G-C00-301884. 


E 


3 


Envía 
este cupón por fax 
al 902 119 225 o bien llama 


ya que disponen en el CD de una A =--4 
versión anterior del programa y pueden es Se 
4 3 . ón] 


al 902 119 224 


Oferta especial de actualización => 


Adquiere OmniPage Pro 1 por 26.500 pesetas en lugar de su coste normal de 27.900 pesetas simplemente 
marcando en la casilla correspondiente y rellenando el cupón adjunto. Aprovechad este descuento del 5% 
sobre el PVP habitual. 


[_] Sí, deseo recibir el nuevo OmniPage Pro 1 al precio de 26.505 pesetas (159,3 euros), 16% de IM y gastos 
de envío incluidos en el precio. Oferta válida hasta el 15 de enero de 2002 


papel a su PC de 
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ig Dirección COMPIEA coccion Pl coccion 
Q A Código postal 
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: edad 
ce OmniPag e Número tarjeta de CréditO.....ooocnciinoninnnmsrss Visa LU] Mastercard KC] American Express [] 


Nombretitular dela a iia inde 
Firma titular dela taljeta...connininionicinnnnnrcros 


(*) Este cupón te da derecho a recibir información sobre novedades y ofertas de informática personal. En caso de no estar interesado en esta información, por favor, marca con una X en el recuadro. (UU 


INFORMACIÓN SOBRE PROTECCIÓN Y TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES. De acuerdo con lo dispuesto en la vigente normativa le informamos de que los datos que usted pueda facilitarnos 
quedarán incluidos en un fichero del que es responsable VNU Business Publications España. C/ San Sotero, 8. 28037 Madrid, donde puede dirigirse para ejercitar sus derechos de acceso, rectificación, 


oposición o cancelación de la información obrante en el mismo. La finalidad del mencionado fichero es la de poderle remitir información sobre es productos informáticos, así como poder 
e 


trasladarle, a través nuestro o a través de otras entidades, publicidad y ofertas que pudieran ser de su interés. Le rogamos que en el supuesto de que no deseara recibir tales ofertas, marque con una X el 
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Micrografx Picture Publisher 10 


Esta nueva versión del programa posee un mayor número de opciones; todas ellas destinadas a ofrecer 


unos resultados finales más profesionales. 


| retoque fotográfico es y será uno de los aspectos 

que más tienen en cuenta los usuarios a la hora de 

darle uso al PC. Gracias a la ayuda de este tipo de 
aplicaciones, los amantes de la fotografía pueden realizar 
impresionantes tratamientos y retoques en todo tipo de imá- 
genes, y más ahora, con la cantidad de nuevas tecnologías y 
periféricos extemos que existen. Como su propio nombre 
indica, el paquete que nos presenta Micrografx es una de las 
herramientas que nos ayudarán a acometer esta tarea de la 
manera más sencilla y profesional posible. 


El Componentes e instalación 

Para comenzar, debemos dar unos pequeños apuntes 
sobre las utilidades adicionales que brinda esta solu- 
ción. Por ejemplo, aparte del que contiene el programa 
en sí, incluye dos CD adicionales en los que podremos 
encontrar miles de fotografías, suministradas para uti- 
lizar a nuestro libre albedrío y realizar cualquier tipo de 
trabajo con ellas. Una vez finalizada la instalación, 
descubriremos otro importante componente. Se llama 
Micrografx PhotoAlbum y se encarga, a grandes rasgos, 
de mantener todas nues- 
tras imágenes perfecta- 
mente organizadas. 

En cuanto a la instala- 
ción, no hay gran cosa que 
decir sobre el tema. Es tópi- 
ca, pero sin ser despectivos, 
todo lo contrario: cuanto 
más fácil y sencilla mejor. 
Incorpora dos tipos de insta- 
laciones a realizar: una típi- 
ca y otra personalizada. Esta 
última nos da la opción de ir 
eligiendo las diferentes 
herramientas del programa, 
por ejemplo los efectos, ejem 
plos y demás utilidades que acompañan al paquete. Por 
supuesto, nosotros recomendamos seleccionar todo, de 
manera que se pueda aprovechar realmente la calidad del 
programa y las diferentes aplicaciones que ofrece para reali- 
zar un trabajo adecuado. 


1 


Ml Efectos y herramientas 

Una vez finalizado todo el proceso de instalación, proce- 
demos automáticamente a utilizar el programa y a visua- 
lizar toda la interfaz de manejo. Como en muchos de 
estos títulos que hemos analizado en el Laboratorio, 


Picture 
Publisher 10 
Professional 


Precio: 21.900 


pesetas (131,62 
euros); 
actualización, 
10.900 pesetas 
(65,51 euros) 


Fabricante: 
Micrografx. 


Tfn: 
82 


Lo que más llama la atención de este 
programa es la cantidad de efectos 
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ner una pre-visualización en pantalla de los cambios que 
vayamos a acometer sobre la imagen, pudiendo controlar 
en todo momento la calidad de los resultados. 

Por otro lado, podremos exportar todos los resulta- 
dos a nuestra web en formato GIF o JPG, así como rea- 
lizar pequeñas animaciones con ellas, para obtener 
unos resultados más elegantes. Otra opción es importar 
imágenes desde nuestra cámara digital o desde cual- 
quier escáner, modificando todo tipo de parámetros en 
lo referente a la importación. Para todo ello, es posible 
emplear un asistente que nos irá guiando. 


Daniel Onieva García [ER] 
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Plextor S88TU 


A 
vw» Una regrabadora portátil de última generación que se caracteriza 
principalmente por contar con soporte de la última versión de la tecnología USB, la 2.0. 


lextor es uno de los fabricantes más importan- 
tes en el desarrollo y producción de unidades 


ml 


de CD-ROM, grabadoras y regrabadoras. QA 


Con esta S88TU ha dado un paso más, al pre- 

sentar una regrabadora portátil que, en este 4 
campo, es una de las más rápidas del mer- 
cado con 8 velocidades de graba- 
ción y regrabación y 24 de lectura. 

Combina estas buenas cifras 
con un diseño estilizado y un ele- 
gante color plateado. Además, sus 
dimensiones son realmente contenidas 
(141 x22 x171 mm) y su peso minúsculo, 
tan sólo medio kilogramo, que nos permite lle- 
varla con nosotros adonde vayamos. 

Este tipo de dispositivos, que nos dan la opción de 
«tostar» un CD con la ayuda de cualquier PC, ya sea el 
de nuestra casa, trabajo o el de un amigo, son ideales 
para tareas de copia de seguridad, duplicación y todo 
tipo de aplicaciones multimedia. Los CD pueden ser 
escritos, reescritos y leídos en la misma unidad, con 
una alta velocidad. El firmware está almacenado en 
una FlashROM que hace posible actualizarlo de forma 
sencilla a la última versión disponible en www.plex- 
tor.com. 


pol 


Se ha conseguido llegar hasta los 
8x de grabación gracias al estándar 
2.0 del bus USB. Si no dispone- 
mos de esta versión, la velo- 

cidad de grabación se ve 


s88TU 


Precio: 45.804 
pesetas (275,29 
euros) 


. a Fabricante: 
disminuida hasta los 4x [Plextor 

¡ Distribuidor: 
(al igual que la lectura ed 


baja de 24x a 6x). Cuenta |Tfn: 902 330 300 
con un buffer de 2 Mbytes y [Web: 
www.plextor.com 

un tiempo de acceso de 140 ms. 

La garantía es excelente, dos 

años en piezas y mano de obra, con la posibilidad de 
cambiarlo si se trata de un modelo defectuoso. Dispone 
de toma de auriculares, control de volumen, botón de 
encendido y el paquete incluye el cable USB, un CD-R 
virgen y otro CD-RW. Entre los inconvenientes podemos 
destacar que necesita un adaptador externo de corriente, 
la velocidad de grabación es alta para ser un dispositi- 
vo portátil, pero insuficiente en comparación con los 
últimos modelos de sobremesa que llegan a los 20x. 
Además, pocos son los afortunados que cuentan con un 
equipo que lleve USB 2.0, por lo que la gran mayoría 
de usuarios con su USB 1.1 sólo podrán disfrutar de 4x 


en la velocidad de grabación y regrabación. 
D.G.R. 


Norman Antivirus Security Suite 


Una potente solución que no sólo nos defiende de los últimos virus, 
sino que realiza una completa protección de todo el sistema 


ste desarrollo recibe el nombre de 

suite porque está compuesto de varios 

programas: un antivirus, un firewall y 
un encriptador. En primer lugar encontramos el 
Norman Virus Control, un antivirus que monito- 
riza nuestro PC en busca de cualquier tipo de 
infección. Es capaz de detectar tanto versiones 
conocidas como desconocidas que afecten a 
todo tipo de dispositivos, incluso ficheros 
adjuntos de correo electrónico. Los virus son eli- 
minados de forma inmediata cuando el programa chequea 
los archivos, y en el caso de que uno infectado no pueda 
limpiarse se produce una alarma y se facilitan instrucciones 
sobre cómo actuar para solucionar el problema. 

En segundo lugar se dispone del cortafuegos Nor- 
man Personal Firewall, que ofrece protección frente a 
amenazas de seguridad en Internet. Los usuarios de 
esta red estamos cansados de sufrir ataques con J avaS- 


Antivirus 
Security Suite 


Precio: 4.995 


ficheros enviados por correo electrónico. La confi- 
dencialidad de los datos queda totalmente preser- 
vada, evitándose que éstos puedan caer en malas 
manos mediante técnicas de encriptación. 

No tiene requisitos mínimos concretos, funcio- 
nando en cualquier máquina y con cualquier versión 
de Windows. Los tres programas que componen la 
suite se instalan por separado. Con cada uno de 
ellos se acompaña un extenso manual en castellano 
en formato PDF. Aunque una vez instalado, el idio- 
ma del interfaz es el inglés, se puede cambiar al caste- 
llano. Para ello, debemos hacer clic con el botón derecho 
en el icono en forma de «n» que aparece en la barra de 
tareas. Seleccionamos la opción Configuration Editor y 
luego Install. Allí veremos una pestaña que pone Lengua- 
je. Abrimos la barra desplegable y seleccionamos Spa- 
nish. Luego lo salvamos y reiniciamos la aplicación. 

En el capítulo de inconvenientes, no podemos olvi- 


cripts, Active-X, J ava Applets, el abuso de ciertas apli- EN dar que cada aplicación hay que instalarla por separa- 
, z . se euros qe .z , , 

caciones, troyanos, gusanos y demás. Este firewall de cantar do y que para su utilización es preciso insertar un 

Norman ofrece un control total sobre los sitios que Norman número serie que no se proporciona con el paquete. Así 


puedan albergar este tipo de códigos, monitoriza cada 
aplicación y cada una recibe su propio «guardián». Por 
último, Norman Privacy garantiza la protección de los 


Distribuidor: S C 


Cuadrado. Tfn: 91 
5708044 


Web: 


se hace necesario enviar un e-mail al desarrollador para 


que nos lo mande. 
D.G.R. 


Cóct el 


VNU_LABS 


de productos 


rg A llled Telesyn AR140 Internet Router 


a» 
vw» Aunque convence su servidor web, este router no resulta fácil de configurar, 


al tiempo que es imprescindible contar con Windows 95 o 98. 


| primer detalle que llama la 

atención tras sacarlo de la 

caja es la robustez del dispo- 
sitivo. Su carcasa metálica de sobrio 
porte da una impresión de seguridad ale- 
jada de lo que estamos habitados. En el 
frontal se encuentran los diodos lumino- 
sos encargados de indicamos el estado 
del aparato: ocho muestran el comporta- 
miento de los puertos del hub, el noveno 
se ilumina con la aparición de colisiones y 
hay seis luces de control de los puertos RDSI y sistema. 

En la parte trasera se localizan las conexiones que acom 
pañan al puerto serie de configuración: dos salidas de teléfo- 
no, dos RDSI y cuatro puertos Ethemet. Además, cuenta con 
un pequeño interruptor que permite cambiar el estado del 
primero de los puertos para conectar cualquier dispositivo o 
un hub (switch). 

Pese a su aspecto profesional, ya en la instalación tuvi- 
mos los primeros contratiempos. Tras introducir el CD que 
acompaña al producto, una ventana nos anuncia la necesi- 
dad de utilizar W98 o 95 para su funcionamiento. Si no dis- 
ponemos de este sistema operativo, tendremos que recurrir 
al puerto serie, cuya interfaz, dicho sea de paso, es bastan- 
te compleja. En el supuesto de que dispongamos de Win- 


AR140 Internet 
Router 


Precio: 78.35 


0 
pesetas (470,89 
euros) 


Fabricante: Allied 


Telesyn. Tfn: 91 
559 10 55 


Web: 
www.alliedtelesyn. 


dows 98, la aplicación se encarga de buscar el rou- 
ter de forma automática. Un asistente nos guiará 
por su configuración, desde su dirección IP 
hasta los parámetros de las líneas RDSI. 
Como viene siendo habitual, tras la asig- 
nación de la dirección dentro de nuestra red, 
podremos obviar los programas en el CD y 
recurrir al servidor web que incluye. Éste es 
elemento que más nos ha gustado, no sólo por su ele- 
gancia y sencillez, sino por su efectividad frente a otros apa- 
ratos de similar categoría. Su funcionamiento es claro, y las 
opciones son las justas e imprescindibles. Diversos esque- 
mas en pantalla nos mostrarán las posibles configuraciones, 
algo que impedirá que nos confundamos incluso cuando 
nuestras necesidades de acceso sean algo peculiares. 

Aunque un poco limitadas, el router incluye varias fun- 
ciones para las líneas de voz (extensiones, asignación 
automática de teléfono y similares). Su control es algo com 
plejo, requiriendo la configuración mediante Telnet o emula- 
ción de terminal, además de que sólo gestiona dos teléfo- 
nos. 

A su favor, también hemos de apuntar que el 
manual es muy completo y, aunque esté en inglés y en 
formato PDF, todas y cada una de las funciones son 
analizadas con gran detenimiento. 


Sony CRX1611-82E 16x10x40x 


Rapidísima regrabadora que cuenta con el «bonus» de estar equipada 
con tecnología burn-proof, que acaba definitivamente con los mensajes de buffer underruns. 


ony nos presenta una regrabadora 

interna IDE de gran velocidad. La 

novedad no consiste en la veloci- 
dad de grabación de 16x, ya que hay 
modelos en el mercado que rondan los 
20x. Lo meritorio es que alcanza tal 
cifra arropada con la tecnología burn 
proof. Con ella se acabaron los temidos 
mensajes de buffer underruns que 
anuncian que la grabadora no tiene 
información en el buffer y, por lo tanto, ha parado el 
proceso de grabación. El resultado es un CD a la basu- 
ra. El funcionamiento de esta técnica consiste en che- 
quear constantemente los niveles de su memoria de 
almacenamiento y, en el caso de que se quede vacía, 
completar la grabación sin estropear el CD. Cuando lle- 
guen datos de nuevo, el proceso de «quemado» se rea- 
nuda automáticamente. 

Al tratarse de una regrabadora IDE, la instalación es 
sumamente sencilla. Sólo tenemos que abrir nuestra CPU 
y encontrar un IDE libre. Si el canal está vacío, debemos 
configurar la unidad como «maestra»; si está ocupado 
con un dispositivo, seleccionamos el modo «esclavo». 
Después de conectar el cable del bus y el del audio a la 


CRX1611-82E 
16x10x40x 


Precio: 22.900 


pesetas (137,63 
euros) 


Fabricante: Sony. 


Tfn: 91 536 57 
00 


Web: www.sony- 


cp.com 
Valoración 


tarjeta de sonido, podremos encender 
nuestro equipo y la unidad será reco- 
nocida automáticamente. Externamen- 
te es un modelo muy discreto de color 
blanco, con toma de auriculares, control 
de volumen y led. Como curiosidad desta- 
ca que su bandeja permite la colocación ver- 
tical de la unidad, gracias a las pestañas 
incluidas. 
El hardware viene acompañado de varias solu- 
ciones software. Así, incorpora B's Recorder Gold, 
que permite crear CD personalizados con vídeo, músi- 
ca y datos con distintos formatos; el software de graba- 
ción de datos B's Clip; MusicMatch Jukebox, para 
reproducir y crear CD de audio y MP3, descargar músi- 
ca de Internet y escuchar los canales de radio gratuitos 
que se reproducen en la Red; y ArcSoft PhotoBase and 
PhotoStudio, que facilita la creación de imágenes, 
vídeos y álbumes de audio. 
Los sistemas operativos soportados son Windows 98, 
Me y 2000 y los requisitos técnicos pasan por un Pentium 
Il a 400 MHz y 64 Mbytes de RAM. La garantía es de un 


año, lo que se sitúa en la media del mercado. 
D.G.R. 
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-IRISPen Il Standard 


Este pequeño lápiz escáner permite capturar caracteres alfanuméricos, números manuscritos y 
códigos de barras de una sola pasada, de manera que puedan integrarse en cualquier aplica- 
ción. Entre sus características destaca una velocidad de análisis de 8 centímetros por segundo, 
un reconocimiento de hasta 1.000 caracteres por segundo y la posibilidad de dis- 
frutar de la tecnología PCR-I1, que permite un aumento 
significativo de la exactitud y velocidad de OCR. Para 
que funcione correctamente, se recomienda contar con 
un Pentium, 16 Mbytes de RAM y 50 Mbytes de espa- 
cio libre en el disco duro, al margen de un lector de 
CD-ROM, monitor de 256 colores y un puerto USB. Su 
precio es de 21.465 pesetas (129 euros). Por su parte, la 
versión Executive, que brinda la posibilidad de disfru- 
tar de un reconocimiento auditivo natural del texto 
recorrido, cuesta 28.362 pesetas (170,46 euros). 
www. irispen.com 
Kinyo. Tfn: 902 902 260 


-. Macromedia Sitespring 


Un nuevo producto que engloba todos los aspectos necesarios 
en el proceso de gestión y desarrollo de sitios web. Con su 
ayuda, no se nos escapará nada a la hora de administrar los 
proyectos. La base de Sitespring hay que buscarla en la buena 
comunicación, colaboración y administración que ofrece de los 
proyectos web a través de un sistema de intercambio de men- 
sajes y gestión de tiempos que posibilita mantener actualizada 
toda la información imprescindible que pueda manejar cualquier 
profesional de la empresa. Cada uno de ellos poseerá una interfaz personalizada que le permi- 
tirá conocer de primera mano las noticias, actualizaciones o cambios que puedan sucederse 
dentro de su competencia. Su precio es de 396,175 pesetas (2.345 euros). 


www.macromedia.com 
Memory Set. Tfn: 902 240 250 


-.1.500 fuentes 


Por 1.250 pesetas (7,51 euros), cualquier 
usuario contará con un CD compuesto por 
más de 1.500 fuentes y las mejores aplica- 
ciones para la visualización, conversión, 
impresión y el 
diseño tipográfi- 
co. En concreto, 
esta solución 
cuenta con la 
utilidad Adobe 
Type Manager, 
que facilita la 
gestión de fuen- 
tes en el entorno 
Mac; Acrobat 
Reader, que per- 
mite visualizar 
los archivos en 
formato PDF; 
una «demo» del programa de retoque 
fotográfico Adobe Photoshop; un manual 
electrónico en PDF con el contenido del 
CD; Font Effects, para realizar diseños 
gráficos tridimensionales con las fuentes; 
y Quick Fonts, capaz de localizar y com- 
parar fuentes instaladas en los sistemas 
Mac. 
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Curso Mullimedla de Mecanografía 
Motodo profesional, 4 ei 


prondisaje carant 


- Accu-Type 4 


Si tenéis pesadillas porque no conseguís 
superar las 50 pulsaciones por minuto, 
quizás deberíais cambiar vuestro sistema 
de aprendizaje. Accu-Type es un método 
que ha enseñado mecanografía a más de 
tres millones de alumnos. Por 9.280 pese- 
tas, IVA incluido (55,77), este curso consta 
de introducciones al sistema de aprendiza- 
je y al teclado, técnicas de escritura (con 
multitud de ejercicios), adquisición de 
velocidad, test de mecanografía, dictados y 
juegos de habilidad. 

www.accu-type.com 

Fernández Davies Asociados. Tfn: 971 220 916 
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- Bolsas para portátiles de TechAir 


No es requisito imprescindible vestir traje y corbata para llevar 
un portátil de un lugar a otro. Tampoco hay que confinarlo 
en un maletín de cuero negro y líneas sobrias. TechAir, por 
ejemplo, acaba de lanzar una nueva colección de mochilas 
de diferentes colores y estilos que dan el adiós definitivo a 
las clásicas bolsas negras. La nueva línea consta de tres 
modelos fabricados en nylon de alta resistencia que cuen- 
tan con compartimentos y bolsillos para guardar documen- 
tos, disquetes, CD, y otros accesorios, además del hueco espe- 
cial para el ordenador portátil. Junto a su diseño actual, 
incorporan el sistema de protección antigolpes Airbag Incide, basado en 
cámaras de aire comprimido que rodean al ordenador. Su precio es de 
8.303 pesetas (49,90). 

www,techair.co.uk 

TechAir. Tfn: 609 36 41 26 


- Auriculares M133 y M143 de Plantronics 


Estamos ante dos nuevos auriculares para teléfonos móviles diseñados especialmente por 
Plantronics para las firmas Nokia, Ericsson y Siemens. J unto a su excelente calidad de 
sonido, el M133 cuenta con un innovador blindaje anti-ruido, al igual que una única 
tecla para responder o finalizar llamadas. Por su parte, el M143 es muy ligero 
y tiene un discreto diseño de cápsula en la oreja y un interruptor para ajustar 
el volumen. Al igual que el M133, dispone de un micrófono con anulación de 
ruido, además de la tecnología advanced speaker. El primero cuesta 

5.790 pesetas (34,8 euros) y el segundo 6.156 pesetas (37 euros). 
www.plantronics.com 
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Comunicación 
«Empresarial 


Ca) Cóno instal ar y utilizar un fax en Li nux 


Complementar nuestro PC de oficina requiere un componente más que a 
día de hoy representa un medio muy importante en las comunicaciones 
entre empresas. Nos estamos refiriendo al fax, que en la arquitectura 
orientada a redes de Linux encaja a la perfección como 


servidor centralizado, tanto para enviar como para recibir. 
a relación que se establece en el anterior entrega, ya que 
[ sistema operativo Linux entre fax eran necesario filtros y drivers 


y impresión es tan estrecha que 
el primero está totalmente integrado den- 
tro de los procesos de funcionamiento 
general de la impresión, por lo que a 
grandes rasgos la instalación, configura- 
ción y funcionamiento son idénticos. De 
ello se deduce que en este escenario un 
fax va a ser una impresora un poco espe- 
cial, cuyo puerto de comunicación es 
ahora el serie en lugar del paralelo y cuyo 
lenguaje ya no va a ser el PostScript u 
otro propietario como PCL, 
sino que tendremos un 
estándar que trabaja usando 
los comandos Hayes. 

Disponer de un estándar de 
comunicación elimina el gran 
problema que tratábamos en la 


Efax / www.cce.com/jefax/ 


Dentro de las aplicaciones gratuitas para 
fax que existen en el mundo GNU, Efax es 
una de las más usadas, siendo comentada 
en muchos de los Howto y documentos 
que podemos encontrar en la Red. Su ver- 
sión actual es la 0.9, ocupando tan sólo 
unos escasos 100 Kbytes. Consta de dos 
aplicaciones: una encargada del envío y 
recepción de faxes y la otra para convertir 
archivos entre formatos, principalmente 
del nativo PGM que utiliza el programa a 
PostScript o formatos imprimibles compa- 
tibles con impresoras HP Laserjet. 

Debido a su sencillez, su proceso de 
compilación sólo requiere usar make 
seguido de make install, lo que dejará lis- 
tos los componentes a la espera de su 
configuración con la cola de impresión 
específica de nuestra máquina. A través 
de las páginas man que nos instala tanto 


diferentes para cada impresora, 
aunque dimos una solución par- 
cial a través del intérprete 
GhostScript. En este caso, y 
teniendo en cuenta que la salida 
estándar general que producen los 
programas en Linux es PostScript, el 
programa de fax funcionará como un 
intérprete hacia los comandos Hayes 
con sus correspondientes extensiones que 
facilitan el envío de la información a 
través de la línea telefónica. 
Otro aspecto novedoso que no 
aparecía en los dispositivos de 
impresión es el carácter bidirec- 
cional de la comunicación, que 
puede hacer fluir documentos 
hacia el exterior (envío de fax) o 
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recogerlos del exterior (recepción de fax). 
Si a esta doble posibilidad de acción uni- 
mos las limitaciones de canales de las 
líneas telefónicas que sólo permiten un 
flujo único en el tiempo, ya sea de entra- 
da o de salida, los recursos necesarios 
para obtener grandes rendimientos se 
multiplican rápidamente, apareciendo 
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para fax como para Efax, encontraremos 
todos los detalles de configuración nece- 
sarios para comenzar a trabajar con el 
programa. Existen algunos front-end grá- 
ficos que nos van a permitir realizar el 
trabajo de forma más sencilla, como es el 
caso de TkScan/TkFax, que sincronizan el 
escaneo de un documento con su posterior 
envío por fax. 


instalaciones con elementos de hardware 
complejos como tarjetas inteligentes de 
fax, baterías de módems, etc. 
La gestión de todo ello, 
tanto de los procesos de 
transmisión como de los 
rutados posteriores, posibi- 
lita que las aplicaciones 
puedan desarrollarse con tanta 
complejidad como se desee. Para 


0 


ofrecer una muestra sobre todas 
ellas hemos analizado nueve pro- 
gramas clasificados en tres cate- 
gorías según su licencia freeware, 
shareware o comercial. Antes de 
entrar en los análisis, veremos los 
aspectos comunes a la configura- 
ción de estos productos. 


E El dispositivo de comunicaciones 
Generalmente nuestra elección como 
dispositivo de comunicación será un 
módem, aunque se puede optar por otros 
más complejos multipuerto cuya configu- 
ración debemos consultar en el producto 
concreto. La configuración del módem en 
Linux elimina todos los modelos Winmo- 
dems o modem-software, excepto algu- 
nos para los que contamos con drivers. 
En cualquier caso, tanto si se trata de un 
módem hardware, que se reconocerá 
automáticamente, como de uno de tipo 
software, que necesitará un driver para 
funcionar, el nombre de dispositivo será 
Idev/ttySX, siendo «X» igual a 0, 1, 2, 3 
dependiendo del puerto serie correspon- 
diente, es decir, COM1, COM2, COM3 o 
COM4, 

En los casos antes comentados de dis- 
positivos multipuerto, puede ser necesa- 
rio disponer de puertos serie adicionales a 
estos cuatro, para lo que será necesario 
crearlos si no existen usando alguno de 
los métodos comunes como por ejemplo 
el script MAKEDEV. 

Un dispositivo que ha caído en 
desuso a partir del kernel 
2.2, aunque puede ser usado 
por necesidades de compatibi- 
lidad, se denomina /dev/cuaX 
representando a los mismos puer- 


Mgetty+sendfax 


tos serie que los conocidos 
Idev/ttySX. La utilidad de los 
mismos viene dada por su 
actuación en parejas, ya que 
el puerto serie para lla- 
E madas entrantes es el 
y Idev/ttySX, siendo el de 
ES llamadas salientes o de 
envíos el /dev/cua correspondiente. En 
esencia, ambos dispositivos representan 
las propiedades del hardware del puerto 
serie de forma idéntica, aunque la clave 
está en el modo de apertura del dispositi- 
vo, ya que el primero lo hace en modo 
bloqueante mientras el segundo no. 


El fax es una impresora 

un poco especial, cuyo 

puerto de comunicación 
es el serie y trabaja con 
comandos Hayes 


Si planteamos el funcionamiento de 
entrada/salida del módem, se justifica 
perfectamente el porqué del uso de esta 
pareja de dispositivos. Como un demonio 
más, la recepción de faxes se apoya en la 
apertura del dispositivo serie /dev/ttySX, 
que queda en espera de faxes entrantes 
—lo que en términos de fax se refiere a la 
aparición de portadora (CD)— cuando 
alguien conecta. La apertura de éste se 
realiza en modo bloqueante, por lo que el 
i acceso al mismo para el envío sien» 


www.leo.org/-doering/mgetty/index.html 


La pequeña suite de comunicaciones 
Mgetty tiene entre sus funcionalidades 
añadidas un programa que nos va a per- 
mitir desarrollar un sistema servidor de 
faxes. Las funcionalidades que alcanza 
este paquete abarcan el envío y recep- 
ción de faxes, su filtrado en función a 
una ID de entrada, la redirección y la 
administración con apoyo en varios 
medios como el e-mail y los front-ends 
para diversas situaciones como el envío 
a través de web o a través de aplicacio- 
nes como Word. 

Todo esto requiere una instalación 
manual, pero los requisitos y la docu- 
mentación incluida describe en detalle 
los procesos necesarios en cada caso. 
Soporta módems de clase 2 o 2.0 e 
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incluye visores gráficos para los faxes reci- 
bidos. Uno de los front-ends graficos más 
usado con Mgetty es Gfax. 


pre que no haya una recep- siempre que la línea esté libre 
ción de fax en curso debe en ese momento. 

tener en cuenta este blo- Debido a las recomen- 

queo. Para ello, la solución daciones para evitar el 

li pasa por usar un dispositi- uso de los dispositivos 

; /dev/cua (que han que- 

dado desfasados a partir 

del kernel 2.2 aunque se 

mantienen por compa- 

tibilidad), es necesario 


der su trabajo en 

otros campos. 
Entre sus 

las de e- mail a 

fax y viceversa, 

la distribución y 


Sistema de inpresi ón 
posibilidades 
destacan el 
rutado automáti- 
co, la impresión 


Hylafax 
www.hylafax.org 

La funcionalidad de Hylafax como pro- 
grama servidor de fax es muy aprecia- 
da tanto por administradores de siste- 
mas como por integradores y 
programadores que lo adoptan como 
envío masivo de 

de faxes y el envío de páginas en múl- 


base para exten- 

fax, las pasare- 

tiples formatos. Entre los clientes de 
red existentes podemos encontrar ver- 
siones para Windows, Mac e incluso 
un cliente Java que permite realizar el 
envío desde cualquier plataforma, 
incluida la Web. Para facilitar el trabajo 
contamos también con front-ends grá- 
ficos entre los que destaca Khylafax. 


vo de tipo /dev/cuaX que abre el disposi- 
tivo en modo no bloqueante, permitiendo 
la convivencia perfecta con /dev/ttySX 


que los programas de fax actúen sobre el 
fichero de bloqueo del demonio receptor, 
que normalmente tendrá el nombre 
LCK..modem o LCK..ttySX. Este archivo, 
que se suele situar en /var/lock, contiene 
información relevante sobre el proceso al 
que se refiere como el PID del mismo, 
permitiendo identificar el proceso para 
desbloquearlo y usar el módem para un 
envío saliente puntual. 


El Integración con el sistema de impresión 
Tanto si nuestra máquina trabaja con el 
«casi» estándar lpd como si usamos otra 
cola de impresión como CUPS, la integra- 
ción con el sistema de impresión se reali- 
za de forma trasparente declarando una 
nueva impresora y dirigiendo sus docu- 
mentos de salida a la cola de impresión 


19) 


del fax, que será la encargada de filtrarlos 
correctamente. En lo que se refiere a los 
faxes entrantes, la situación que se pro- 
duce es independiente de la cola de 
impresión, siendo su gestión y adminis- 
tración un aspecto que depende de 
otros recursos propios de los programas 
que usemos. 

Aquí la flexibilidad de Linux y sus 
infinitas posibilidades a través de las 
redes permiten la creación de pasa- 
relas hacia buzones de e-mail, 
impresoras, aplicaciones con 
acceso web, etc., todo ello 
realizable gracias a sencillos 
scripts. En cualquier caso, 
entre los programas analizados 
existen algunos que sirven para con- 
figurar estas pasarelas de entrada de forma 
automática hacia diversos destinos. En todo 
caso, y como sucede con casi todos las apli- 
caciones Unix, el formato de salida estándar será 
PostScript, siendo uno de los más admitidos directamente por el 
software de fax a su entrada, aunque a veces existen otras alter- 
nativas como el PGM, TIFF, etc. que se utilizan como 
estándar admitido en la transmisión y recepción 
de faxes. 

Compartir el sistema de fax entre varias 
máquinas, viene directamente de la mano 
de la integración con la impresión en caso 
del envío y de los diversos medios de inte- 
gración en red que proporciona Linux en caso 
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de recepción. Cuando la presencia 
de máquinas Windows con capaci- 

dades de envío es necesaria, la 
aplicación que no puede faltar es 
Samba, con la que compartir los 
recursos Linux-Windows es bastan- 
te sencillo. Consultar la documen- 
tación de cada software en con- 

creto es algo que además de 

aconsejable resulta imprescindi- 

ble para instalaciones multipuesto, 
donde exprimir el jugo del sistema de 
fax pasa por instalaciones y configu- 
raciones más o menos heterogéneas 
tanto en formatos de archivo como en pla- 
taformas de trabajo. 

A continuación, y a modo de ejemplo, 
vamos a ver cómo serían algunos aspectos 
de configuración para la colas de impre- 
sión Ipd. Para otras colas de impresión 
como CUPS o LPRng será necesario con- 
sultar la propia documentación del pro- 
ducto de fax o la del sistema específico 
de impresión. En el caso de un sistema de 
fax monopuesto del tipo efax la entrada 
necesaria en el archivo printcap sería así: 


fax 
:Ip=/dev/null A 
:sd=/var/spool/fax:1 
:if=/usr/bin/faxlpr: 
En esta entrada hemos 
representado una nueva 
«impresora» cuyo nombre 
es «fax», cuyo dispositivo 
de impresión se ha dirigi- 
do a nada (/dev/null) y que 
utiliza una cola de impre- 
sión situada en la ubicación habitual 
(/var/spool/) a través de un filtro llamado 
faxlpr. Como siempre, todas las rutas y 
programas que se basan en este esquema 
son perfectamente personalizables y sólo 


Generalmente 
nuestra elección de 
dispositivo será un 
módem, aunque se 
puedptar potre di po 
multipuerto 


Sistena de inpresi ón 


debemos mantener el pequeño truco de la 
salida a nada, ya que será en este caso el 
filtro el que llevará el control sobre el 
encaminamiento de los documentos. 
Como es fácilmente deducible, en 
esta definición faltan muchos parámetros 
imprescindibles para el sistema de fax 
como la definición del puerto serie, del 
tipo de papel, del número de identifica- 
ción o 1D, de la clase del módem y otras 
muchas opciones. Todos ellos se recogen 
en archivos de configuración aparte que 
en cada caso tienen su particular ubica- 
ción y estructura. En lo que se refiere a 
la cola de impresión, es necesario crear 
expresamente el directorio que 
especifiquemos y además dotar- 
le de al menos idénticos per- 
misos que otras colas, aun- 
que en caso de duda es 
recomendable dotarla de 
permisos totales (chmod 
777). En el caso de una 
instalación en red la entrada 
del printcap en la máqui- 
na servidor sería así: 


PMfax / www.cds-inc .com/prodinfo/pmfaxlinux.html 


PMfax es un programa desarrolla- 
do especificamente para la plata- 
forma Linux cuya meta es conse- 
guir una aplicación fácil de usar y 
con todas las características que 
un usuario pueda necesitar. 
Soporta el envío de fax desde 
cualquier aplicación, ya que acep- 
ta el formato PostScript de forma 
nativa, y trabaja con varios for- 
matos de imágenes pudiendo 
exportar o importar cualquiera de 
ellos, entre los que destacan tiff, 
pnm/pbm y pex, entre otros. 


Cuenta también con un potente editor de cubiertas de fax 
que permite personalizarlas usando gráficos propios y el logoti- 


CommunicadoFAX 4.0 


www,mertinsofiech,com 
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CommunicadoF A X 


www.merlinsoftech.com/products/communicado.html 


Un nuevo representante de la facilidad de 
configuración y potencia en su administración 
es CommunicadoFAX, que se presenta en dos 
versiones: personal y servidor. La versión per- 
sonal, de la que podemos descargar una 
«demo» en Internet, habilita a un PC de escri- 
torio a enviar, recibir y gestionar faxes siem- 
pre dentro del entorno de dicha máquina. 

Si lo que necesitamos es un servidor de 
fax al que poder acceder desde distintos clien- 
tes como Windows, Linux, Unix y Macintosh, 
la versión Server debe ser nuestra elección. 


po empresarial. Para no perder ni un 
contacto y automatizar el envío 
masivo, contiene una libreta de direc- 
ciones en la que agrupar los contac- 
tos en grupos facilitando así su ges- 
tión además de su búsqueda. 

En el aspecto de automatización 
es posible desarrollar scripts para 
envíos masivos de fax, buzones de 
voz y múltiples tareas. Mediante 
REXX existe una API con la que es 
posible ampliar todas las capacidades 
del programa. Se presenta en dos ver- 
siones, una más avanzada denomina- 


da PRO y otra limitada llamada LITE, la cual nos podemos descar- 
gar para evaluar el producto. 


Soporta módems de clase 2 y 2.0 y si el envío 
falla automáticamente será enviado más tarde 
tantas veces como sean necesarias hasta com- 
pletar adecuadamente el trabajo. Trabaja 
directamente desde todas las aplicaciones más 
habituales de Linux como StarOffice, Word- 
Perfect, etc., y de forma visual es posible con- 
trolar el proceso de envío de nuestros faxes a 
través de un monitor de estado. Otras carac- 
terísticas son el soporte de cubiertas persona- 
lizadas individualmente o por grupos, y mul- 
tilínea con hasta cuatro módems. 


VSI-FA X 


www.vsi.com/NVsi-fax 


Más allá de aplicaciones gráficas 
para enviar faxes, VSI-FAX es una 
completa solución de fax integrada 
con amplias capacidades para admi- 
nistrar usuarios, «rutado» de faxes, 
cubiertas personalizadas, soporte de 
dispositivos multipuerto inteligentes, 
etc. Para dar soporte a las platafor- 
mas cliente, contamos con una apli- 
cación universal en Java que puede 
acceder a todas las funciones del 
programa siempre que dispongamos 
de un entorno de ejecución de J ava 
en nuestra máquina. Entre las tarje- 
tas con las que trabaja se encuen- 
tran muchos modelos de Digi, Multi- 
Tech, Perle Systems y Zyxel. 


fax 
:Ip=/dev/null: 
:sd=var/spool/fax:1 
¿sha 
¿mxHO A 
:if=/usr/bin/faxlpr: 
Esto permite que la máquina 
comparta dicho recurso, para lo que 
además debemos editar el archivo 
/etc/hosts.Ips e incluir los nombres de los 
clientes que van a hacer uso del fax. En 
la máquina cliente, si es de tipo 


A 


Unix/Linux, la entrada en su archivo 
printcap sería así: 

fax 

:sd=/var/spool/fax:1 

imxHO A 

sha 

rm=host.domain:1 

:rp=fax 


Un aspecto fundamental 
del fax es el 
carácter 
bidireccional de ., 
la comunicación 
con el exterior 


donde host.domain debe sustituirse por la 
referencia completa a la máquina servidor 
que contiene nuestro fax. En el caso de 
Windows, el soporte para el uso de esta 
«impresora» viene dado de forma estándar, 
aunque la dificultad vendrá determinada en 
el formato de salida, que debe ser compa- 
tible con la aplicación de fax. En general, 
para solucionar este problema estas aplica- 
ciones suelen incluir clientes específicos 
para máquinas Windows que emiten el 


ByFax Unix 


Sistema de inpresi ón 


www.disoft.es/bfunix.htm 


Una buena elección, y más si la aplica- 
ción está desarrollada en casa, es ByFax, 
que como casi todas las analizadas per- 
mite enviar y recibir faxes desde cual - 
quier puesto conectado al sistema 
Unix/Linux que trabaje como servidor. 
Desde un procesador de textos o incluso 
desde otras plataformas adecuadamente 
configuradas es posible generar los 
faxes y enviarlos. Las interfaces que 
acepta para el envío es la PostScript 
usual y la PCL4, con lo que cualquier 
procesador de textos queda soportado. 
En el caso de sistemas Windows, dis- 
pone de un pequeño cliente ByFaxWIN 
desde el que se pueden efectuar todas 
las tareas del servidor en un cómodo 


Basándose en Hylafax y aprovechando 
todas las posibilidades y servicios pro- 
pios de Linux, Universe Linux ha desa- 
rrollado este servidor de fax que por su 
desarrollo en nuestro país recoge las 
principales demandas como son el uso 
de diferentes operadores y el envío en 
horarios distintos para economizar en la 
factura del teléfono. 

La administración al igual que el 
envío están totalmente integrados den- 


documento en el formato adecuado para su 
recepción en la cola de impresión del fax. 
En los cuadros adjuntos os ofrecemos un 
análisis de nueve aplicaciones de fax, de 
las cuales tres son gratuitas, tres shareware 
y tres comerciales. 


E Dispositivos 
Los sistemas de comunicaciones que 
podemos usar para transmitir faxes se 
clasifican básicamente en módems, 
dispositivos RDSI y equipos multipuer- 
to. En el caso de los primeros, éstos 
se subdividen en clases, división que 
hace referencia a las especificaciones de 
comandos con los que el PC o el chip 
concreto ordena al fax-módem que 
realice sus funciones. Existen 
tres clases, que son la 1, la 2 y 
la 2.0. En lo que se refiere a los 
grupos, contamos con tres dife- 
rentes: 2, 3 y 4. El grupo define el 
método usado por un dispositivo 
de fax para comunicarse con 
otro a través de una línea telefó- 


entorno gráfico. Además de todas las bon- 
dades del proceso de fax, disponemos de 
una aplicación de mensajería que nos per- 
mite almacenar destinatarios, documentos, 
confirmaciones de envío, redirección de 
documentos, impresión, etc. La programa- 
ción de las horas de envío puede implicar 
un ahorro de costes considerable si realiza- 
mos los procesos cuando las tarifas se 
encuentran en horario reducido. 

Su precio es de 180.000 pesetas, que 
para un usuario individual resulta muy ele- 
vado, aunque dentro de la gama de servido- 
res de fax sus ilimitadas capacidades tanto 
en usuarios como en líneas lo sitúan como 
una de las opciones más recomendables, sin 
olvidar el soporte directo en español. 


Linux Fax Server 
www.universelinux.com 


tro de la Web, por lo que con un navega- 
dor podremos acceder a todas las carac- 
terísticas de la aplicación. De forma direc- 
ta a través de Samba y de GhostScript es 
posible imprimir directamente desde apli- 
caciones de la plataforma Windows, lo 
que completa los posibles métodos de 
acceso al servidor de fax. Todo ello a un 
precio de 24.900 pesetas, que es franca- 
mente bueno porque no limita ni los 
usuarios ni los dispositivos de envío. 


nica. En la actualidad, el 
más común es el 3 o analó- 
gico, que es el que implemen- j 
ta cualquier módem actual ya mz, 
que el grupo 4 digital queda 
reservado a comunicaciones entre 
dispositivos digitales que pueden 
alcanzar hasta 64.000 bps contra los 
14.400 de techo de los analógicos. 

Para optimizar aún más el envío de 
grandes cantidades disponemos de los 
dispositivos multipuerto, que reúnen en 
un solo periférico varios módems o dispo- 
sitivos digitales que pueden tener una 
especial autonomía de proceso para los 
envíos o no. En el caso de disponer de 
dicha autonómía, un chip en la propia 
placa descarga a nuestra máquina de 
las tareas propias de envío, permi- 
tiendo otras opciones «inteligen- 
tes» como mejoras en la compre- 
sión, conversión de documentos, 
etc. 


Félix]. Sánchez BN 


Los mejores regalos 
de informática 


Un bazar con ¡ideas para sorprender estas navi dades 


Un año más, llegan las fechas más deseadas por más de uno: las Navidades. Luces en las calles, frío, nieve, 
castañas asadas y, por supuesto, regalos. Es el momento de tener ese detalle con las personas que nos importan 
y ¿por qué no regalar informática? Ante el tremendo aluvión de productos que inundan tiendas y supermercados 
estos días, en este pequeño bazar pretendemos ofreceros un conjunto de ideas que se puedan amoldar a todos 
los bolsillos, desde ordenadores portátiles hasta películas de DVD o videojuegos. bdo ello para hacer un poco 
más feliz al niño que llevamos dentro. 


A Alvaro Menéndez García 


Siemens 
C45 


Pocos son los que todavía no tienen móvil, 
pero este modelo que incorpora distintos tonos 
de llamada dependiendo del que llame, EMS 
(mensajes cortos con imágenes) o distintas 
carcasas, puede ser el indicado para los que 
han aguantado hasta ahora. 
Precio: 40.000 pesetas (240,40 euros). 
www.siemens,es 


. Un ordenador Ealebaoren la Ped 
mila r 
Este Packard Bell ¡Media 2105D RW 6 Disney Pack 
está especialmente diseñado para el hogar, 
incorpora un procesador AMD Duron a 1 GHz, 128 
Mbytes de RAM, 40 Gbytes de disco duro, DVD y 
CD-RW, tarjeta gráfica AT Radeon 
VE 32 Mbytes, módem 56 Kbps y un 
completo pack de software Disney 
, que incluye el DVD 
7 de Toy Story2. 
E Precio: 229.000 
2 pesetas (1.376,32 
euros), 
www.packardbell.es 


En Internet también podremos > S 
adquirir los regalos de estas informática 

navidades. Se trata de un - 

medio muy práctico y en el a precio coste 
| que se pueden encontrar 
precios atractivos. Un .com 
- ejemplo de ello es la web 

apreciocosto.com, donde 
tienen verdaderas ofertas 

en productos informáticos. Como muestra, este ordenador portátil Airis 
4403, que incorpora un procesador Pentium lll a 1,1 GHz, 256 Mbytes 
de RAM, disco duro de 20 Gbytes y DVD a un precio muy interesante: 
217.900 pesetas + IVA (1309,60 euros) 
www.apreciocoste.com 
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Multisesión. 


iPaq Personal Audio 


Player PA-2 


Este reproductor de MP3 puede ser el capricho 
de más de uno en estas fechas. Reproduce 

los formatos MP3 y WMA e incorpora una 
tarjeta de memoria de 64 Mbytes en tan sólo 
85 gramos de peso. Con 14 horas de autonomía 
y reproducción sin saltos. 

Precio: 45,900 pesetas (275,86 euros). 
WWW.COMPaq.es 


PLATICADA 


Sounblaster 
Audigy 


La nueva generación de tarjetas de audio de 
Creative destacan por su excelente calidad 
gracias a su chip de 32 bits. Existen tres 
modelos para diferentes usos, desde juegos 
hasta la creación profesional de música con 
precios adaptados a cada usuario. 

Precio: Desde 23.900 pesetas (143,64 euros) 
hasta 57.900 pesetas (347,99 euros). 
www.creative.com 


Antivirus Panda 


Titanium 


Para estar a salvo de los cientos 
de virus que se pasean por 
Internet, nada mejor que la nueva 
versión del antivirus de Panda 
Software. Detecta y limpia los 
últimos virus existentes además 
de actualizarse automáticamente 
a través de Internet sin 
preocuparse de nada. 

Precio: 4.995 pesetas (30,02 
euros). 

www.pandasoftware.es 


Napa DAV 311 e JA 


¡NE! formato MP3 está ya más que extendido y con este 
¡Mreproductor de CD convencional y MP3-CD podremos disfrutar 
de muchas horas de música con la mejor calidad. Soporta tanto 
D-R como CD-RW a un precio muy atractivo. Además viene con 
mando a distancia y, por primera vez, lee también CD-R 


Precio: 21.503 pesetas (129,23 euros). 
www.amaxhk.com 


UDIGY 


Bazar 


HP Deskjet 
940c 


Con un precio muy atractivo y unas buenas 
prestaciones se presenta este modelo de gama 
baja de HP. Es capaz de reproducir imágenes de 
hasta 2.400 x 1.200 puntos y tiene una velocidad 
de impresión más que decente. 

Precio: 21.475 pesetas (183,43 euros). 
www.hp.es 


Pioneer DVD 1065 


Disfrutar del cine en el ordenador se está convirtiendo en 
una moda gracias a los DVD para PC y los sistemas de 
altavoces 5.1. Este modelo de Pioneer lee DVD a 16x 
y CD-ROM a 40x, se conecta al ordenador a 
través de una interfaz IDE con UDMA66. 
Precio: 22.620 pesetas (135,95 euros). 
www.pioneer,es 


Kodak 
DX 3500 


Con la tecnología EasyShare, sólo hay que tomar la 

fotografía, acoplar la cámara a la base, pulsar un 

botón y ya se puede tratar la imagen, enviarla o 
imprimirla. DX 3500 cuenta con una resolución 
de 2,2 megapixels, un zoomdigital 

de 3 aumentos y una memoria interna 

de 8 Mbytes. Precio: 69.900 pesetas 

(420,11 euros). 

www.kodak,es 


Gameboy 
Advance 


La revolucionaria consola 
portátil de Nintendo puede 
ser un gran regalo para todos. Sus 32 
bits la acercan a la calidad gráfica de 
las últimas videoconsolas y además cabe 
en un bolsillo. Compatible con todos los 
juegos de Gameboy tiene también una 
estupenda autonomía. Está disponible en tres 
divertidos colores y se pueden conectar varias 
para jugar en red. 

Precio: 19,900 pesetas (119,60 euros). 
www.nintendo.es 
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Mochila Targus 
Backpack 


Si los clásicos maletines para llevar el portátil son 
muy serios, aquí os proponemos una practica 
mochila para llevar el ordenador a todas partes. 
Dispone de varios bolsillos para proteger todo lo que 
queramos transportar en ellos. Todo ello con un 
- diseño divertido y juvenil 
" Precio:12.900 + IVA (77,53 euros + IVA). 
www,targus.es 


Y amaha CDRW 2200 IDE 


El problema de las grabaciones de CD fallidas se ha acabado con la nueva regrabadora de 
Yamaha. Dispone de la protección SafeBurn que evita el colapso de su buffer de 8 Mbytes. 
Además graba a 20x, regraba a 10x y lee a 40x. 

Precio: 29.000 pesetas (174,29 euros). 

www.yamaha.com 


: : MI 
Creative Inspire 5.1 5300 E 
Con la llegada de los DVD a los ordenadores, 

el sonido está cobrando especial importancia en 
el PC. Este conjunto de cinco altavoces más 
subwoofer permite aprovechar al máximo el mejor 
sonido Dolby Digital 5.1, combinados con una 
buena tarjeta de sonido, para tener el cine en 
casa. 

Precio: 26.900 pesetas 

(161,67 euros). 

www.creative.com 


a jugar. 


Fútbol ejl aen 
Navidad 


Los videojuegos SO son uno de los regalos favoritos 
( d 


o que se rueda ¡Nav. 
42,01 euros). Precio: 27.900 pesetas 
(167,68 euros). 


En estas fechas aparecen en el mercado multitud de juguetes para los más 
pequeños de la casa, algunos de ellos están relacionados con la informática 
como la gama de ordenadores educativos V-Tech. Su modelo Me Mo Mo 

(13.975 pesetas - 83,99 euros) viene con 25 actividades y un diseño muy 
original. Otra alternativa es Zip the Robot de Oregon Scientific (10.995 pesetas - 
66,08 euros), un ordenador portátil infantil con teclado y 
ratón. Para los niños y los no tan niños ya está 
a la venta también el DVD de Shrek con 
imágenes inéditas y muchos extras (3.895 

pesetas - 23,41 euros). 
http://vtech.com 
www.oregonscientific.com 
www.fnac.es 


videojuegos cada vez necesitan 
tener una tarjeta más potente 
para disfrutar de ellos al máximo. 
Este modelo hace frente a la 
tradicional GeForce con 64 Mbytes 
de memoria DDR y unos 
excelentes resultados en 


Precio: 57.672 pesetas 


USB 


Pensado para los que se pasan horas y 
horas jugando al ordenador, el 

Sidewinder se adapta perfectamente a 

las manos y dispone de seis botones. Su 
facilidad de uso se debe a la conexión 

USB que dispone para enchufar y comenzar 


Precio: 5.990 pesetas (36 euros). 


Desktop O ptical 3 | 


Logitech permite trabajar mejor con su teclado y ratón 
sin cables. El kit incluye un botón que bajo la 
denominación de ¡Touch permite acceder a 
Internet de la forma más sencilla y la 
navegación también se hace fácil con la 


www.logitech.com 


ATI Radeon 8500 


Los aficionados a los 


pantalla. 


(346,61 euros). 
www.ati.com 


rosoft Sidewinder 


Cordless 


DVD E pisodio t 


Un regalo que os permitirá 
sentir la Fuerza gracias a 
los 480 minutos de 
contenidos extra que se 
incluyen en los dos DVD 
en ad comienza la saga 
galáctica más importante 
de la historia del cine. Un 
DVD imprescindible para 
todos licos. 

Precio: 4,995 pesetas 
(30,02 euros). 
www.fnac.es 


20€ PC 


articipa 


Esta sección pretende ofrecer 
Una respuesta a cualquier duda 
que os surja sobre vuestro 
equipo o los programas que 
empleáis. Para ello, basta con 
que nos las mandéis por correo 
electrónico a: consultas- 


pcaGbpe.es. También podéis 
contactar con nosotros por 
carta a PC ACTUAL. 

San Sotero, 8 

42 planta. 28037 MADRID o 
bien por fax al n291 327 37 04 
Las cartas publicadas bajo el 
cintillo La Sugerencia del 
Lector recibirán como regalo 
medio año de suscripción 
gratuita a PC ACTUAL. 


Eduardo Sánchez Rojo 
eduardos6 bpe.es 
[ Coordinador de la sección ] 


Juan C. López 
[ Memorias ] 


Un 
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la informática 


José Plana 
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Dudas con la temperatura 


[[Hardware / Microprocesadores] o 
Estaría muy interesado en saber cuál es la temperatura a la que trabaja un 
procesador AMD Athlon 1,4 GHz habitualmente. El programa HWMon que he 
utilizado devuelve una cifra de 95 grados, lo que me parece muy eleva- 
do. Además, en la caja del equipo tengo instalado un ventilador que 
debería contribuir a una mejor refrigeración. 

Javier Rodríguez Martín 

Tal y como acertadamente comentas, la temperatura alcan- 


suponiendo que dicha medida es correcta, y una cifra tan 
elevada podría deberse a un error del sensor de la placa 
base. Aun así y con el fin de evitar males mayores, te acon- 
sejamos que mejores el sistema de refrigeración de tu PC, 
ya que el calor generado por estos procesadores no debe 
superar los 70 grados. Los Athlon soportan particularmen- 
te bien temperaturas elevadas, pero 25 grados por encima 
de la habitual es excesivo. 

Encontrarás un listado con los ventiladores recomenda- 
dos por AMD para este chip en la página 
www.amd.conm/us-en/Processors/TechnicalResources. Igualmente, debes valorar la idoneidad de 
tu caja para este «micro». El hecho de que incorpore un ventilador de caja no implica necesa- 
riamente que el circuito de aire esté establecido de la forma apropiada, lo que puede provocar 
que no se renueve con aire frío del exterior. Lo ideal es disponer de una caja con varios ventila- 


La instalación de un buen Ventilador dotado 
de un disipador de generosas dimensiones 
es un requisito imprescindible en los PC de 
última generación. 


dores que aseguren la correcta entrada de aire frío y salida del caliente hacia el exterior. 


El lenguaje 
de la placa base 


[Hardware / Placas base] 

Tengo un Pentium II! a 600 MHz instala- 
do en una placa GA-6BXC con chipset 
Intel 440BX. Además, utilizo dos discos 
duros, una grabadora, tarjeta de sonido, 
un lector de DVD y una sintonizadora de 
TV. En este equipo tengo instalados dos 
sistemas operativos: Microsoft Windows 
2000 y Millennium. Mi problema consis- 
te en que un día, de forma totalmente 
fortuita y durante el arranque del siste- 
ma operativo, el equipo se bloqueó. Al 
comprobar que no reaccionaba a la pul- 
sación de la combinación de teclas «Alt 
+ Ctrl + Supr», lo apagué. Desde 
entonces, cuando lo enciendo tan sólo 
escucho un pitido. No soy capaz de 
hacerlo funcionar de ninguna manera, 
ya que no arranca ni utilizando un dis- 
quete creado para esta finalidad. Un 
compañero me ha comentado que hay 
placas base en las que se puede reini- 
ciar la BIOS utilizando un jumper. ¿Qué 
puedo hacer? 

José Salcedo 

La clave a tu problema la 
encontrarás en ese pitido que, 
según nos cuentas, escuchas 
cuando enciendes el ordenador. 
Las placas base utilizan un 
curioso lenguaje de pitidos para 


indicar a los usuarios cuál es el 
origen de un problema determi- 
nado. Algunas incluso emplean 
dos pequeños displays de siete 
segmentos que permiten cono- 
cer con mayor precisión la natu- 
raleza de dicho error a través de 
una serie de códigos POST 
codificados en el sistema hexa- 
decimal. A continuación, vamos 
a explicarte cuál es el 
significado de algunos 
de esos pitidos, ya que 
probablemente alguno 
de ellos coincida con 
el que dices escuchar, 
Un único tono ininte- 
rrumpido indica un 
fallo en el suministro 
eléctrico. Por el con- 
trario, unos tonos cor- 
tos constantes presa- 
gian una placa base 
defectuosa. Uno largo 
pronostica un error en el siste- 
ma de refresco de la memoria 
RAM. Uno largo y uno corto 
consecutivos indican un fallo 
general en la placa o en la ROM 
del sistema y, para concluir, uno 
largo y dos cortos anuncian un 
fallo en el procesador gráfico 
integrado en la placa base, en 
caso de existir. Por supuesto, 


hay muchas otras combinacio- 
nes, pero es más que probable 
que encuentres la que te inte- 
resa entre las anteriores (una 
descripción más detallada la 
encontrarás en la sección de 
Trucos del ejemplar número 
133 de PC ACTUAL). 

Por otra parte, tal y como te han 
comentado, es posible alterar el 


La mayor parte de las placas base utilizan un curioso 
sistema de pitidos para indicar al usuario que ha 
ocurrido un error en el equipo. 


contenido de la CMOS, devol- 
viéndole sus valores originales, 
al utilizar el jumper Clear 

CM O Que deberías localizar 
en tu placa base. Antes de 
hacerlo, has de desconectar el 
cable de alimentación del equi- 
po, aunque es poco probable 
que consigas solucionar tu pro- 
blema de este modo. 


Televisión 
como monitor 


jetas de vídeo] 

Me pu 2 qué necesito para 
enviar la señal de vídeo del PC a una 
televisión. Los componentes de mi PC 
son: procesador AMD Athlon 800 MHz, 
128 Mbytes de RAM, tarjeta gráfica 
ATI Xpert 2000 con salida de TV y 32 
Mbytes de memoria de vídeo y, por 


Hace tiempo que la compañía ATI 
apostó fuerte por la incorporación 
de salidas de TV en sus tarjetas 
gráficas, gracias a lo que las 
posibilidades del PC se amplían 
enormemente. 


último, tarjeta sintonizadora Hauppa- 
ge Primio TV-FM. ¿Qué cables necesito 
y cómo se conectan? 

Isaías Jesús García Galván 

La conexión entre un PC y un 
televisor convencional es de lo 
más sencilla, al menos sien 
pre y cuando contemos con 
una tarjeta gráfica que incor- 
pore una salida de vídeo en 
formato RCA o S-Vídeo, como 
es tu caso. La calidad de este 
último es notablemente supe- 
rior a la del vídeo compuesto. 
Para enlazar tu ATI Xpert 
2000 con una televisión, no 
tienes más que utilizar el 
cable que el fabricante cana- 
diense te suministró junto a la 
tarjeta de vídeo. El problema 
habitual de este cable suele 
ser que sus reducidas dimen- 
siones dificultan la conexión 
si el receptor de televisión se 
encuentra alejado del ordena- 
dor. Por este motivo, es proba- 
ble que necesites adquirir uno 
de mayor longitud o un alarga- 
dor. Encontrarás ambos en la 
mayor parte de las tiendas 
especializadas en informática 
o electrónica. Dependiendo 
del tipo de salida que utilices, 
puede ser necesario el uso de 
un adaptador que te permita 
conectar dicho cable a la 


toma del euroconector o 
SCART de tu recep- 

tor, asegurándote 

de emplear la toma 

de vídeo de dicho 

adaptador y no una 

de las dos de audio. 

No debes olvidar que, para 
que tu tarjeta de vídeo envíe 
la señal a la salida apropiada, 
deberás activar esta opción en 
las propiedades de la pantalla 
que encontrarás en la ruta Int 
cio/C onfiguración/Panel de 
control/Pantalla. La mayor 
parte de las tarjetas permiten 
visualizar simultáneamente las 
imágenes en el monitor de un 
PC y en un televisor, 


Cable-módem 
solitario 


En la empresa tenemos una red inter- 
na con cinco ordenadores conectados 
a través de un hub de 16 puertos 
10/100 que funciona perfectamente. 
Hemos contratado con Ono una cone 
xión a Internet con el cable- módem 
3Com Home Connect externo con sali 
da USB y Ethernet. Actualmente, lo 
tenemos conectado a uno de los orde- 
nadores vía USB y damos acceso al 
resto con un proxy freeware, Creo que 
así perdemos algo de velocidad. Mi 
pregunta es si se puede conectar la 


Para reducir la carga 

del servidor, es aconsejable 
enlazar el módem al PC del proxy 
mediante la conexión Ethernet. 


salida del cable módem directamente 
al hub y, si es así, ¿cómo debemos 
configurar el acceso (obtener la direc- 
ción IP para que accedan los ordena- 
dores a Internet )? 

Gabriel Sánchez Ruiz 
Desgraciadamente, para 
conectar varios ordenadores 
de forma simultánea a la red 
de cable, el módem que utili- 
zas debe soportar NAT, Aun- 
que aquí no disponemos de 
ninguno de esos dispositivos, 
según las especificaciones 
que 3Com publica en su 
página web, este modelo no 
dispone de tal funcionalidad. 
El problema es que Ono tan 
sólo os proporciona una 
dirección IP y el módem se 
encarga de asignarla (utili- 
zando DHCP) a un solo pues- 
to de vuestra red. 

Para reducir la carga del ser- 
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vidor, te aconseja- 
mos que conectes el 
módem directamente 
al ordenador en el 
que está instalado el 
proxy, pero está vez 
utilizando directamente 
la conexión Ethernet y 
no el puerto USB, aun- 
que esto implicaría la 
compra de una segunda 
tarjeta de red. Otra posibili- 
dad sería la adquisición de 
un cable-módem con funcio- 
nes de router, lo que elimi- 
naría de vuestra LAN cual- 
quier necesidad de un proxy, 
mejoraría las prestaciones y 
simplificaría la instalación, 
aunque supondría un desen 
bolso extra de dinero. 


TV en el PC 


lardware / Sintonizadora TV] 
Tengo un Athlon a 1,4 con 512 Mbytes 
DDR, disco duro Seagate Ultra ATA 
100, tarjeta de sonido Sound Blaster 
Live! Player 5.1, tarjeta gráfica Hercu 
les 3D Prophet 1! GTS Pro y monitor de 
17 pulgadas Sony A-220, todo monta: 
do en una placa base Gigabyte GA- 
7DX. Mi intención es comprarme una 
sintonizadora, pero la verdad no sé 
cuál elegir. El precio no es problema, 
lo que me interesa es que esté en lo 
más alto en cuanto a prestaciones. 


« Micros» de sobremesa Mobile 


Vel sano que E ensambladores de portá- 
tiles utilizan procesadores Pentium 1! FCPGA, destina- 
dos a equipos de sobremesa, en lugar del Pentium |! 
Mobile. Quisiera saber cuáles son los posibles inconve 
nientes de adquirir un portátil con un procesador de 
este tipo y si aporta alguna ventaja aparte del precio. 
Pedro González Espínola 

Los Pentium lIl FCPGA son los procesado- 
res habituales que podréis encontrar en 
cualquier PC de sobreme- 
sa. Sin embargo, 
consumen dema- 
siado y disipan 
mucho calor. Esto 
hace que, monta- 
dos en un portátil, 
la batería dure 
menos y sea muy 
complicada su refri- 
geración en un espa- 
cio tan reducido. 
Como solución a esto, 


se crearon las versiones Mobile que son idén- 
ticas a los «micros» convencionales salvo que 
su tamaño es mucho más reducido y utilizan 
tecnologías destinadas a optimizar de manera 
considerable el consumo eléctrico y la disipa- 
ción térmica. Esto hace posible que se puedan 
montar en los portátiles más pequeños, inclu- 
so en los más modernos ultraligeros, ya que se 
pueden refrigerar adecuadamente con mucho 
menos espacio. Además, usan un voltaje 
menor, lo que ayuda a alargar la vida de las 
baterías, algo primordial para los fabricantes. 
Con respeto a las prestaciones, las diferen- 
cias con los chips de sobremesa son inapre- 
ciables. Las mejoras, como has podido ver, 
son una mayor duración de la batería que 
en un equipo con un «micro» convencional 
y, por añadido, un sistema más ligero y 
mejor refrigerado. 


Siempre que podamos pagar el aumento de 
precio, es muy recomendable adquirir 
una versión Mobile del procesador 
que incorpore nuestro nuevo portátil. 
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Me han comentado que la Hauppauge 
WIN-TV Theater es muy buena, pero 
¿cómo de buena?; he leído que tiene 
sonido NICAM estéreo y Dolby. ¿Supera 
a la Pinnacle PCTV Pro y a la Averme: 
dia Aver TV Studio? 

Eduardo Vega Samaniego 

En un principio las sintonizado- 
ras Avermedia TV Studio y la 
Hauppauge WIN-TV Theater son 
los dos modelos más llamativos. 
Ambos son bastante similares 
en lo que se refiere a sus carac- 
terísticas técnicas, e incluyen 
detalles como un buen software 
o el mando a distancia. Sin 
embargo, si tienes en casa un 
completo sistema de sonido, 
quizá la segunda te convenga 
mucho más, ya que además de 
contar con soporte NICAM, lo 
tiene para sonido Dolby Digital. 
Por otro lado, debes tener en 
cuenta que todas las tarjetas 
sintonizadoras, cuando trabajan 
en modo capturadora, no suelen 
ofrecer una resolución demasia- 
do buena. No obstante, te dire- 
mos que la de Avermedia captu- 
ra a un máximo de 640 x 480 


puntos, mientras que la de Hau- 
pagge lo hace a tan sólo 388 x 
284. Por lo tanto, la decisión 
queda en tus manos dependien- 
do, fundamentalmente, de tus 
necesidades concretas. 


Las posibilidades de las propuestas 
de Hauppauge son realmente 
excepcionales, ya que ofrecen soporte 
para sonido Dolby, algo inusual entre 
las tarjetas de TV para el PC. 


Mi módem 
no responde 


[Comunicaciones / Módem] 

He instalado recientemente Windows 
2000 en un segundo disco duro del 
ordenador (en el primero todavía tengo 
Windows 95) y han surgido problemas 
con la conexión a Internet. El módem 
(US Robotics 56K Voice Internal PCI n2 
2884) es intemo y fue reconocido y con- 
figurado por Windows 2000 en el proce- 
so de instalación. Cuando doy la orden 


Back Orifice 


[Software / Virus] 


En el numero del mes de octubre (número 134) aparece 
un truco sobre Back Orifice. Éste es un virus que me 
trae de cabeza, ya que he intentado quitarlo por todos 
los medios sin éxito. No lo detecta mi antivirus (de los 
laboratorios Kaspersky) y, siguiendo los pasos de la 
revista, tampoco consigo eliminarlo. El puerto que 
debería encontrar con netstat no aparece y no tengo 
ningún archivo llamado «windl!.dll». Sin embargo el 
cortafuegos Blacklce sigue detectando intrusiones deb+ 
do a este «bicho». ¿Cómo puedo eliminar este pequeño 
incordio sin tener que recurrir al formateo de mi equipo? 


José 


No dudamos de que Blacklce es un corta- 
fuegos excelente; sin embargo, puede indu- 
cir a la paranoia si no sabemos perfecta- 
mente de qué nos está hablando. Si tu 
antivirus no detecta Back Orifice, no debes 
preocuparte, lo más probable es que no 
estés infectado. Blacklce lo que está notifi- 
cando es la búsqueda del virus en un 
amplio número de máquinas y que, casual - 
mente, ha llegado hasta la tuya. Al no 
tener el virus instalado, la «búsqueda» ha 
continuado sin detenerse en tu máquina. 
Más técnicamente podríamos decir que 
alguien está buscando en un rango de 


de consultar el módem, todo parece 
funcionar correctamente, Sin embar- 
go, cuando intento conectarme a 
Internet, siempre se queda a medias. 
Comienza la secuencia de llamada y, 
a mitad, se detiene e indica que 
hay un fallo 678. He buscado dr 
vers específicos del módem para 
Windows 2000, pero no encuentro 
nada en la Web. 

Julio Gómez 

Consultando la lista de erro- 
res del servicio de acceso 
remoto de Windows, encontra- 
mos que el error 678 quiere 
decir que no hay respuesta. 
Pudiera ser que estás realizando 
una llamada a un número de 
teléfono equivocado o ¡nexisten- 
te. Para asegurarte de que todo 
funciona correctamente, puedes 
descargarte los controladores 
para tu módem directamente 
desde la página web de US 
Robotics, en este enlace: 
www.usremea.com/support/M O D 
EM _ filesiwin2 k_2884a.exe 
Tras instalar los drivers, te acon- 
sejamos revisar los parámetros 
de llamada; a continuación pue- 
des utilizar el módem para 
comunicar con un teléfono que 
tengas cerca, utilizando para 
ello el H yperterminal 


ostere pers apera embar hartas 


Imda race arde 
Midas ALA dada, mrdares. 
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indeleble 


Backlce Defender es un gran firewall personal, sin embargo, 
reporta tantos avisos que puede llevarnos a la paranoia. 


direcciones IP (entre la que se encuentra la 
tuya) el puerto de escucha predeterminado de 
Back Orifice. Blacklce reporta precisamente el 
hecho de que otra máquina está intentando 
acceder a este puerto en la tuya, pero al no 
haber programa alguno a la escucha, esto es 
únicamente una alarma inofensiva. Este tipo 
de actividad es, aunque parezca mentira, más 
habitual de lo que parece. 


Pr ea 


1 e 


En algunas ocasiones, el servicio de acceso remoto de Windows (RAS) puede 


jugarnos malas pasadas a la hora de conectar. 


Conectar 
el ordenador 
al vídeo 


[Hardware / Vídeo] 

Tengo un ordenador con un Pentium Il 
a 500 MHz, 128 Mbytes de RAM, tarje 
ta de sonido Sound Blaster 16 y tarje- 
ta de vídeo Hercules 3D Prophet 4500 
64 Mbytes TV out. Mi pregunta es la 
siguiente: ¿Cómo puedo conectar mi 
tarjeta de vídeo a un televisor? ¿Es 
posible conectarla a un vídeo? En 


caso afirmativo, cómo puedo hacerlo y 
qué necesito (cables, conectores, 
etc.). Les pido, por favor, que me cor 
testen lo mismo con referencia a la 
tarjeta de sonido. Si resulta que 
puedo conectarlo todo (vídeo y sonido) 
al VHS, ¿Podría grabar en cinta 
secuencias de juegos y cómo? 
Fernando Muñoz Moreno 

Como cuentas con una tarjeta 
de vídeo con salida de televi- 
sión, no te será difícil realizar 
esta operación. Sólo tienes que 
adquirir un cable con salida 
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Algunas tarjetas Mos 


de vídeo tienen salida "=_. 
de TV que nos servirán de > 


enlace con vídeos y televisiones 
gracias a los cables adecuados. 


euroconector y entrada de vídeo 
y audio. No son difíciles de 
encontrar en tiendas de compo- 
nentes electrónicos y su precio 
ronda las 1.500 pesetas. Están 
preparados con los jacks y 
conectores de vídeo compuesto 
o S-Vídeo necesarios, así que no 
tendrás complicaciones especia- 
les. Para realizar la grabación, 
ejecuta la secuencia que desees 
conservar (el juego) al tiempo 
que realizas la grabación en el 
videorreproductor, 


Digitalizar vinilos 


[Hardware / Sonido] 

Tengo intención de pasar mi buena 
colección de discos de vinilo a forma- 
to digital. Para ello, he estado pro- 
bando el programa Acustica que 
incluíais en vuestro CD-ROM temático 
de sonido, especial de febrero de 
2001, para reducir el inevitable ruido 
de fondo, pero produce distorsión no 
deseada en la música. Por favor, ¿me 
podéis aconsejar algún software para 
quitar el ruido de fondo sin que la 
música se vea demasiado afectada? 
Gregorio Bueno 

Antes de nada, te advertimos 
de que digitalizar vinilos con 
calidad no es algo tan fácil 
como enchufar la salida del 
plato a la entrada de la tarjeta 
de sonido y ponerse a grabar. 


Los antiguos discos 
tienen una serie de peculia- 
ridades físicas que les impiden 
reproducir fielmente los soni- 
dos, y no nos referimos sola- 
mente a los ruidos de fondo. 
Sus características hacen nece- 
saria una ecualización especial 
que atenúe las frecuencias de 
los tonos agudos. En su día, fue 
estandarizada por la famosa 
asociación RIAA y consiguió la 
implantación de unas normas 
que posibilitaron escuchar con 
calidad discos de distintos fabri- 
cantes. Intuimos que éste 
puede ser tu gran problema. 
Esto tiene dos posibles solucio- 
nes: utilizar un hardware espe- 
cial como el Phono Preamp de 
Terratec, cuyo análisis fue reali- 
zado en la revista de enero de 
2001, en la página 180; o usar 
la salida de audio de una cade- 
na musical. Si optas por la 
segunda opción, lo mejor es que 
realices varias pruebas comen- 
zando con el volumen mínimo, 
con objeto de no sobrecargar la 
tarjeta de sonido. 

No obstante, te vamos a dar 
direcciones de Internet donde 
puedes encontrar distinto soft- 
ware de edición de audio que 
seguro te serán de utilidad: 
www.algorithmix.com www.cre- 
amware.com www.dartech.com 
www.databecker.de, www.dia- 
mondcut.com www.sonic- 
foundry.com, 
www.steinberg.net y 
www.musicmatch.com 


Existen muchos programas que nos permiten realizar grabaciones y, además, 
eliminar molestos ruidos. 


Seleccionar 
los mensajes 
de correo 


[Comunicaciones / Clientes e- mail 

Soy lector vuestro desde hace casi 
tres años, pero hace escaso tiempo 
que me he conectado a Internet y no 
dejo de hacerme una pregunta, ¿exis 
te algún programa de correo electróni- 
co que integre la posibilidad de saber 
quién te envía el e-mail y el asunto 
del que trata antes de descargarlo y, 
así, elegir si descargarlo o borrarlo 
sin tener que recurrir a una conexión 
Telnet y luego bajar el correo con el 
programa habitual? Si hubiese alguna 
utilidad de este tipo, indicadme la 


M croconsul tas 


dirección para descargarlo, si es 
freeware, idioma, etc. 

José C. Moya 

Existe, en efecto, alguna solu- 
ción al respecto que te permi- 
tirá obviar el paso por el 
engorroso Telnet a tu cuenta 
de correo para, desde allí, 
seleccionar los mensajes que 
quedan en el servidor y que 
posteriormente puedes bajar 
desde tu cliente de correo. 

En concreto te recomendamos 
Pegasus Mail, una aplicación 
totalmente gratuita que te 
puedes descargar desde la 
página www.pmail.comy que 
incluimos en el CD ACTUAL 
que acompaña a la revista. 


la nota experta 
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AGP 4x y el chipset AMD761 


[Hardware / Chipset] 

Hasta nosotros llegan múlti- 
ples consultas y problemas 
relacionados con las placas 
equipadas con el chipset 
AMD761 respecto al puerto 
AGP. No son pocos los usua- 
rios que montan una placa 
con este chipset para el pro- 
cesador Athlon, a la que 
acompañan de una potente 
tarjeta gráfica. Sin embargo, 
a la hora de jugar O pasar 
determinadas pruebas, se 
encuentran con que las pres- 
taciones obtenidas son muy 
reducidas o simplemente no 
son capaces de configurar la 
tarjeta correctamente. Muchos 
desesperan al no encontrar 
una explicación lógica por nin- 
guna parte. Pues bien, es 
importante tener en cuenta 
que, con estos chipset, al igual 
que ocurre con ciertos mode- 
los de VIA, el puerto AGP y los 
distintos dispositivos asocia- 
dos a él no son directamente 
soportados por todas las ver- 
siones de sistemas operativos. 
Si, por ejemplo, trabajamos 
con Windows 98, podremos 
encontrar determinados incon- 
venientes a la hora de configu- 
rar la tarjeta u obtener sus 
máximas prestaciones. 


A. 


o á il E, 
El puerto AGP de las modernas placas 
base ha de ser completamente 
soportado por el sistema operativo para 
que la tarjeta gráfica trabaje 
correctamente. 

La solución no encierra mayo- 
res dificultades que la descarga 
de un software y su posterior ins- 
talación. Nos referimos, natural - 
mente, al Miniport Driver, que 
podemos descargar desde la 
recientemente renovada web de 
AMD, En la siguiente dirección 
encontraremos el controlador 
para el puerto AGP que corres- 
ponderá con el sistema operativo 
instalado en nuestra máquina: 
www.amd.com/es-es/Proces- 
sors/TechnicalResour- 


ces/0,,30_182_871_2336,00. 


html. 
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La instalación de este softwa- 
re, con un tamaño de 3,4 
Mbytes, te permitirá disponer 
de un cliente de correo en el 
que configurar las opciones 


en lectura de CD. Pero, al copiar cual- 

quier CD en Windows NT, sus cifras no 
pasan de los 13x, utilizando mucho el 
procesador, casi dejándolo bloqueado. 

La placa es una EPOX EP-8KTA+ con 

el chipset de VIA KT133. 
El sistema también tira 


habituales: nombre de usuario 
y contraseña para el correo, y 
servidores de mensajes 
entrantes (POP3, IMAP) o 
salientes (SMTP). Una vez 
realizados estos pasos y para 


que puedas 
conocer las A 
cabeceras de CTS 


los mensajes y 
su tamaño sin 


cargarlos, debes 
pinchar en la 
barra de menú 
superior, en la 
opción File 
Desde los menús 
emergentes, 


escoge la opción — Los controladores juegan un papel fundamental en el 
correcto funcionamiento de los dispositivos. 


Selective mail 
download, lo que 
automáticamente llevará a la 
aplicación a conectarse al servi- 
dor de correo y bajarse la infor- 
mación relevante sobre los men- 
sajes sin descargarlos 
completamente. A partir de este 
momento, podrás elegir diversas 
posibilidades, como borrar los 
mensajes directamente del ser- 
vidor sin descargarlos, descar- 
garlos sin borrarlos del servidor 
o hacer ambas cosas. 


Rendimiento 


del DVD-ROM en NT 


[Hardware / Lectores DVD] 

Tengo un pequeño problema con mi 
DVD-ROM, un Pioneer DVD-105. Sus 
resultados en Windows 98 son exce 
lentes, su velocidad es de 20x a 40x, 


Gracias a la excelente aplicación gratuita Pegasus Mail, 
puedes controlar las cabeceras y los tamaños de los 
mensajes antes de descargártelos en tu cliente de correo. 


mucho del «micro» al 
copiar datos entre mis 
discos duros. Por supues- 
to, he habilitado la trans- 
ferencia DMA e intentado 
conseguir algún controla- 
dor para el DVD, pero no 
lo he encontrado. ¿Cómo 
puedo mejorar las presta- 
ciones de mi DVD? 

Ivan Iglesias Peña 

Es probable que los 
controladores por 
defecto que utiliza 
Windows NT al detectar el DVD 
no sean los más adecuados para 
este tipo de unidad y, si tienes 
activado el modo de acceso 
directo a memoria del DVD 
(DMA), no existen muchas más 
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explicaciones para la bajada de 
rendimiento con respecto a Win- 
dows 98. De modo que te reco- 
mendamos que te pases por la 
página web de la compañía, 
donde localices los drivers y 
también el firmware que te per- 
mitirá actualizar tu unidad y 
mantenerla al día. Tal vez este 
fichero mejore el rendimiento 

del lector. La página a la que 
debes dirigirte es: www.pionee- 
relectronics.com/Pioneer/CIA / 
ServiceAndSupport/SelfH elpF 
rIindDet/1,1457,1368,00. 


Sin permiso 
[Comunicaciones / Internet Explorer] 
Navegando por alguna página web, 
cuya dirección no recuerdo, se abrió un 
pop-up; tras éste, uno mas... Y sin dar 
yo ninguna autorización para instalar 
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R einicio diario en Windows 2000 Server 


En ciertas ocasiones, es interesante que nuestro servidor se 


apague automáticamente de forma periódica, por ejemplo, dia 


En primer lugar, 
tendremos que 
descargar una utilidad 
que nos permita cerrar 
el equipo desde la línea 
de comandos. En el 
paquete de Microsoft 
Resource Kit para 
Windows 2000 se 
proporciona esta 
herramienta; sin 
embargo, 
encontraremos un clon 
freeware en 
www.sysinternals.com/ 
ntw2k/freeware/ 
psshutdown.shtml 
denominado 


Psshutdown. Se trata de un programa que apenas ocupa 14 Kbytes 
comprimidos y que servirá perfectamente a nuestros fines. 


Tan sólo tenemos que copiar el software en un directorio dentro de nuestro 
equipo y programar la tarea. Para ello, hemos de dirigirnos al Panel de 
Control. Dentro de éste, escogeremos Tareas Programadas y se lanzará un 
asistente con el que especificaremos la periodicidad y otras opciones como, 
por ejemplo, el usuario que va a realizar tal labor (que debe ser el 
administrador del sistema). 


nada, de repente me encontré con un 
cursor distinto, un icono en la barra 
de tareas, otro en el escritorio, Un 
acceso en el menú Inicio... ¡Todo de 
forma automática, sin hacer nada! 
Este software pertenece a una empre- 
sa cuya web es http://cometcursor. 
cometsystems.com; la he visitado, 
pero no hubo instalación automática, 
es más, tiene un link para descarga. 
Al querer desinstalar el software, que 
no tiene programa de desinstalación, 
voy a Agregar o quitar programas y 
encuentro dos títulos de dicha cora 
pañía. Cuando intento quitar uno, me 
avisa de que se eliminará también el 
segundo, justo lo que pretendo. Tras 


esto, el ordenador se reinicia automá- 
ticamente, sin haberlo consentido. Un 
nuevo aviso aparece anunciándome la 
necesidad de eliminar archivos de 
forma manual, tras lo que encuentro 
dos carpetas más y una archivo 
«zip». ¿Acaso no está este programa 
utilizando algún bug de Windows para 
hacer cuanto se le antoja en mi orde- 
nador sin mi consentimiento? ¿No 
podría, de la misma manera, utilizar 
esa forma alguien para introducir el 
«bicho» más horrendo? ¿Hay algún 
tipo de sanción para una empresa 
que obra de esta manera engañosa y 
compulsiva? 

Martín Idolo 


programa que permita realizar tal operación, existen herra 
mientas para cerrar el sistema que, combinadas con el servicio 
de programación de tareas, ofrecen gran flexibilidad al admi 
riamente. Aunque Windows 2000 Server no dispone de ningún nistrador. 
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Ala hora de especificar el 
programa que vamos a 
ejecutar, tendremos que 
añadir algunos parámetros a 
la línea de comandos. Sólo 
uno de ellos es obligatorio, - 
L, que fuerza al cierre de la 
máquina local (pese a que 
es factible cerrar equipos 
remotos si tenemos 
suficientes derechos sobre 
éstos). Además, conviene 
especificar un tiempo de 


gracia para cerrarlas 
aplicaciones (con -T seguido 


del número de segundos), enviar un mensaje a los usuarios conectados (-M 
seguido del mensaje entre comillas) y, de forma opcional, indicar que tras el 
cierre se realice un reset de la máquina (-R) o que se fuerce el cierre de las 
aplicaciones (-F) sin esperar a que se guarden los documentos, especialmente 


útil si no estamos delante de la máquina. 


Al llegar la hora a la que hemos programado el cierre, aparecerá una ventana 
avisándonos de ello junto con la cuenta atrás, Es posible cancelar el proceso 
ejecutando la aplicación de nuevo y especificando el parámetro- A. 


Dudamos mucho de que alguna 
página web se este aprovechan- 
do de un error del sistema ope- 
rativo. Más bien suelen aprove- 
charse de la mala configuración 
de éste. Es cierto que existen 
fallos que permiten la ejecución 
de código en nuestro equipo sin 
nuestro permiso, pero basta con 
tener el ordenador bien configu- 
rado y con los últimos parches 
de seguridad para que esto no 
ocurra. Te recomendamos que 
actualices tu versión de Win- 
dows al máximo, con W indows 
Updatey te dirijas a la configu- 


ración de seguridad de Intemet 
Explorer, que se encuentra en el 
menú H erramientas/O pciones 
de Internet Bajo la pestaña 
Seguridad edita el perfil Inter 
net. Las opciones más ¡ntere- 
santes a desactivar son aquéllas 
que permiten la ejecución de 
componentes ActiveX, elemen- 
tos de scripting (como ] avaS- 
cript) sin ni siquiera preguntar. 
Aunque es posible utilizar bugs 
para «colar» pequeños virus, las 
posibilidades son muy remotas 
si somos lo suficientemente pre- 
cavidos y nos lo pensamos dos 
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La personalización de las opciones de seguridad de Internet es fundamental si 


somos algo paranoicos. 


veces antes de pulsar el botón 
Aceptaren IE. En cuento a las 
acciones a tomar contra la 
empresa, bueno, tan sólo ha 
instalado un nuevo cursor 
¿no? Puede llegar a ser real- 
mente complicado probar los 
hechos ocurridos y, siendo 
extranjera, resultará aún más 
complejo tratar el asunto. No 
sería rentable invertir dinero, 
tiempo y recursos en un con- 
tencioso como éste. Por tanto, 
te recomendamos que te cen- 
tres en aumentar y mejorar la 
seguridad del sistema. 


ADSL egoísta 


[ADSL / Comunicaciones ] 

Me gustaría que me ayudaseis a resol- 
ver un problema que tengo con mi 
conexión ADSL. Hasta hace poco, tenía 
una línea RDSI y la pequeña red que 
tengo instalada en mi casa funcionaba 
a la perfección. Tengo un ordenador 


de red Corega FEtherPCI-XTL Ethemet 
Adapter .Desde el «pequeño» me 
conectaba a Intemet perfectamente, 
incluso cuando el servidor no lo estaba, 
obligándole a ponerse en marcha. 
Desde el momento que he cambiado de 
línea y de módem ya no he conseguido 
hacer lo mismo. Incluso ha surgido otro 
problema: el Pentium 667 se conecta 
sólo cuando el otro lo está, y recibe e- 
mail, pero no puede enviarlo. He revisa- 
do mil veces las propiedades de la 
cuenta de correo, pero no he consegui- 
do dar con el error. 

Jaime Fdez. Herboso 

Con los detalles que nos das es 
un poco difícil realizar un 
«diagnostico», sin embargo sí 
que podemos hacerte una reco- 
mendación. Muy probablemen- 
te el método de conexión a 
Internet que utilizas ahora es 
bastante diferente al que 
empleabas con tu línea RDSI. 
No nos has comentado como 
compartías esa conexión, no 
obstante es de suponer que lo 
hacías con la utilidad 

C ompartir conexiónde 
Windows. Debes tener en 
cuenta que la mayoría de 
las líneas ADSL instala- 
das en lugar de utilizar el 
A cceso telefónica a redes 
nos conectan nada más 
encender el ordenador. Si 
es así, para compartirla, 


WinProxy permite compartir la conexión a la Red al puedes utilizar programas 


tiempo que sirve de cortafuegos. 


que actúa como servidor, un Pentium !1l 
a 866 MHz, con dos tarjetas de red, una 
Corega FEtherPCI_XTL Ethernet Adapter 
y una FNW- 9802-T Fast Ethemet 
Adapter, Windows 2000 y un módem 
NTT ADSL Modem ll. El otro equipo es 

un Pentium III 667 MHz con una tarjeta 


como WinProxy. Éste te 
permitirá no sólo compartir la 
línea, sino además establecer 
opciones como el relay del 
correo electrónico (que solucio- 
naría el problema que nos 
comentas), así como un control 
más eficaz de la línea. 
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Software gratuito 


Programas para todos 


El mejor shareware 

y freeware , 

Autor: Enrique de Alarcón Álvarez 
Editorial: Anaya Multimedia 
Precio: 2,000 pesetas (12,02 euros) 


Los programas gratuitos que se 
pueden encontrar en Internet 
nos pueden salvar de más de un 
apuro, el problema es encontrar- 
los. Existe software shareware y 
freeware para todos los gustos y 
necesidades, pero no siempre es 
fácil dar con él. Este libro comen- 
ta y ubica en la Red muchos de 
los programas gratuitos más famo- 
sos en secciones como diseño, dri- 
vers, educación o emuladores de 
juegos. Todo perfectamente clasifi- 
cado para no perderse. 


Dreamweaver 4 
Autor: Christophe Aubry 
Editorial: Ediciones ENT. 
Precio: 2.490 pesetas (14,96 euros) 


La colección Studio Factory de 
Ediciones EN! está dedicada a 
programas de diseño multimedia 
y artes gráficas. Muestra de ella 
es este libro dedicado al programa 
de creación de sitios web Macro- 
media Dreamweaver 4. Dirigido 
tanto a usuarios de PC como de 
Macintosh, el libro recorre las fun- 
ciones básicas del programa hasta 
las tareas más avanzadas para publi- 
car una página en la Red. 


CorelDraw 10 a fondo 

Autor: Maurici Bras 

Editorial: Inforbooks 
Precio: 5.450 pesetas (32,75 euros) 


Este título es un completo manual 
con ejemplos a todo color sobre el 
conocido programa de dibujo vec- 
torial. Con las lecciones que inclu- 

ye el libro se puede llegar a domi- 

nar el CorelDraw 10 sin problemas. 

Sus más de 1.000 páginas recorren 
todas las funciones del programa de 
una Manera amena, aunque se echa 
de menos un CD con las lecciones y 
material gráfico con el que trabajar. 


Tipografía Digital 

Autor: Jorge Miguel Medina Beiro 
Editorial: Anaya Multimedia 
Precio: 2.000 pesetas (12,02 euros) 


La digitalización de la tipografía ha 
provocado un cambio espectacular en 
el diseño. Este libro explica desde sus 
orígenes el significado de las distintas 
tipografías e incluso de las letras para 

poder utilizarlas con más rigor en cual- 
quier situación. La última parte del 
libro está dedicada a reseñas de un 
amplio catálogo de tipografías, algunas 
de las cuales se incluyen en el CD-ROM 
que acompaña el libro. 


A 


HTML 4 


Autor: Sánchez García / Santos García / 
Molina Moreno 


Editorial: Osborne McGraw-Hill 
Precio: 3.995 pesetas (24,01 euros) 


La creación de páginas web es una de 

las tareas más atractivas para los aficio- 
nados y profesionales de la informática. 

Este volumen aborda la creación de con- 
tenidos web aunando un curso de apren- 
dizaje y una guía de referencia que toma 
como base el lenguaje HTML 4. Un 
manual idóneo tanto para usuarios sin 
ningún conocimiento acerca del desarrollo 
de páginas web con este estándar, así 
como para aquellos que ya están familiari- 
zados con éste u otro lenguaje similar. 


Java 2. Serie práctica 

Autor: José Rafael García-Bermejo 
Editorial: Prentice Hall 

Precio: 3.995 pesetas (24,01 euros) 


Gracias a este libro, el desarrollo de apli- 
caciones dotadas de una interfaz gráfica 
de usuario empleando la biblioteca Swing 
de J ava es una tarea mucho más asequi- 
ble. Aunque en el texto se supone un con- 
tacto previo con este lenguaje, no es nece 
sario tener amplios conocimientos para 
aprovechar al máximo sus contenidos. Un 
volumen de gran utilidad para todo aquel 
que desee acercarse de forma práctica a uno 
de los lenguajes de moda en la actualidad. 


Perl y CGI. Segunda edición 
Autor: Elizabeth Castro 
Editorial: Pearson Educación 
Precio: 3.250 pesetas (19,53 euros) 


La segunda edición de esta guía de 
aprendizaje de Perl y CGI sigue los mis- 
mos patrones utilizados en la primera 
versión del libro. Gracias a la utilización 

de un sencillo método de enseñanza 
basado en el uso de abundantes ¡lustra- 
ciones y ejemplos, el aprendizaje y com: 
prensión de los aspectos sintácticos se 
vuelve una tarea amena y eficaz. Un buen 

manual de referencia avalado por la amplia 
experiencia didáctica de su autora. 


Microsoft SQL Server 2000. 
Edición especial 

Autor: Albert Delgado 

Editorial: Prentice Hall 

Precio: 6.500 pesetas (39,06 euros) 


La implantación y gestión del sistema de 
bases de datos Microsoft SQL Server 
2000 requiere un tratamiento profundo y 
exhaustivo. Este volumen cumple estas 
premisas, consolidándose como el com 
pañero de trabajo idóneo para ayudarnos 
en nuestro trabajo con este popular siste- 
ma. Sin duda alguna, una de las mejores y 
más completas guías acerca de este produc- 
to que puede encontrarse en el mercado 
editorial español en la actualidad. 


DVD Especial lAco: 


Programación “s%". 


Consi gue la beta 2 de Visual Studio . NET por 1. 495 peseta. 


O DO reido delle, doses y epi de 
Studio .NET incluye multitud de herramientas, código relacionados con la plataforma .NET, que tiene en la beta 2 
documentos y ejemplos de código relacionados dit de Visual Studio .NET a su máximo representante. 

esta plataforma, sólo tienes que rellenar el cupón 


Consideramos que es un DVD esencial para cualquiera que se 
adjunto y en pocos días te lo enviaremos a plantee el desarrollo de las aplicaciones que marcarán el futuro de 


donde nos hayas indicado. la informática en los próximos años, ya que la beta 2 de Visual Stu- 
: dio .NET que incluimos es en sí misma un producto prácticamente 
acabado, y conseguirla por 1.495 pesetas (8,99 euros) junto con 
todo tipo de documentos, ejemplos y aplicaciones de terceros es una 
oportunidad única. 

Los responsables de Visual Studio .NET han dado un giro de 180 
grados en su metodología, poniendo en entredicho los defectos de 
la anterior infraestructura COM (Component Object Model) para 

desembocar en el nuevo CLR (Common Language Runtime). CLR 

se caracteriza por la capacidad de compilación de aplicaciones 
o" prácticamente en tiempo real y por la homogeneidad de los 
tipos de datos, independientemente del lenguaje de progra- 
mación que se utilice. De esta forma, se genera un código 
«semiejecutable» denominado MSIL (Microsoft Indepen- 
dent Language), preparado para ser lanzado posterior- 
mente en cualquier tipo de máquina. 


Si quieres hacerte con el DVD Microsoft Especial os programadores están de enhorabuena, ya que PC 


E .NET y mucho más 

Junto con la beta 2 de Visual Studio .NET, hemos 
incluido en el DVD multitud de recursos para 
desarrolladores, la documentación necesaria e 
imprescindible sobre los entresijos de .NET y 
más de 170 ejemplos prácticos ordenados por 
categorías. 

Otro incentivo más es la información acerca 
de la comunidad de desarrolladores creada 
por Microsoft: se trata de una recopilación 

delas discusiones, foros de noticias, grupos 
kl de usuarios y páginas web que se han ¡ido 
creando desde que .NET viera la luz, no 
sólo en España, sino también a nivel 
mundial. Todas las soluciones a los 

problemas más comunes se encuen- 
Í, tran en esta sección. 


Ml Aplicaciones de terceros 
|, Además de todo el contenido 
| comentado anteriormente, en el 
DVD hemos incluido todo tipo 
de aplicaciones de empresas 
¡ muy comprometidas con la 
plataforma .NET: CAST, 
Danysoft, Rambla Databa- 
se y Zaltor Soluciones 
Informáticas. 
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Ofrecido por:-MSDN Suscripciones 


- Instalar Visual Studio .NET 


TF vr Ain 


"Instalar sólo .NET-Framework: 


= RECUTSOS DESAITOMAdOrES 


Por ejemplo, CAST Application Mining 
Suite 4.0 for SQL Server es un conjunto de 
herramientas que serán de gran utilidad a los 
administradores que necesitan migrar su sis- 
tema hacia .NET. Este proceso se lleva a cabo 
a través de un análisis exhaustivo tanto del 
código fuente como de las bases de datos. 
Por su parte, Danysoft aporta cinco apli- 
caciones distintas para crear programas de 
instalación. Se trata de InstallShield Deve- 
loper, InstallShield AdminStudio, InstallS- 
hield Professional, InstallShield MultiPlat- 
form e InstallShield Express, con las que, 
dependiendo de las necesidades del desa- 
rrollador, podremos crear instaladores sen- 
cillos, flexibles o distribuidos en red. Asi- 
mismo, también ofrece la herramienta 
DemoShield, enfocada a la creación de 
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interactivas 


demostraciones multimedia 
como lanzadores de CD o tutoriales. 
Destinadas a un uso diferente tenemos 
las aplicaciones de Rambla Database, que 
con la gama ComponentOne compuesta por 
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VSFlexGrid Pro 7.0, True DBReports 6.0, 
VSSpell 6.0, True DBGridetwd MO y S per- 
mite diseñar interfaces, manejar documentos 
o manipular bases de datos, así como opti- 
mizar el rendimiento de los proyectos. Tam: 
bién de Rambla Database, Robo Help 9.2 
Starter Kit es una potente herramienta encar- 
gada del diseño de sistemas de ayuda y docu- 
mentación, no solamente para aplicaciones, 
sino también para la web. 

Por último, Zaltor Soluciones Informáti- 
cas nos brinda la oportunidad de instalar 
Altiris Carbon Copy, una aplicación de con- 
trol remoto de PC que estén situados en el 
entorno de red del servidor, aportando un 
gran nivel de seguridad. 


2=. Corta este cupón por la línea de puntos y envíalo por correo, e-mail o fax, indicando la referencia: DVD Microsoft . 


ASÍ quiero conseguir mi DVD ESPECIAL 
PROGRAMACION MICROSOFT 
al irresistible precio de 8,99e (1.495 ptas) 


Forma de pago: 


Mis datos 
Nombre 
Apellidos 
Dirección de envío. Q Particular. 
Código postal 
Población .. 
Provincia 

U Empresa.. 
la empresa 
Dirección 
Código postal 
Población 
Provincia 


Profesión/estudios . 


Información sobre datos personales: ver recuadro al pie de esta página. 


Envía tu 
cupón 


E-mail: 


suscripObpe.e 


( AMEX 


U Adjunto cheque a nombre de 
VNU BUSINESS PUBLICATIONS ESPAÑA, S.A. 


Q Contra reembolso 
(+300 ptas -1,8 e— por gastos de envío) 


A Con tarjeta de crédito: 


U VISA 


Fecha de caducidad: 1 1 1111 


Firma: 


Fax: 
913 273 


Correo: 
DVD PC ACTUAL 
Apdo n* 611 FD. 28080 


INFORMACIÓN SOBRE PROTECCIÓN Y TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES. De acuerdo con lo dispuesto en la vigente normativa le informamos de que los datos que usted pueda facilitamos quedarán 
incluidos en un fichero del que es responsable VNU Business Publications España. C/ San Sotero, 8, 28037 Madrid, donde puede dirigirse para ejercitar sus derechos de acceso, rectificación, oposición o 
cancelación de la información obranté en el mismo. La finalidad del mencionado fichero es la de poderle remitir información sobre novedades y productos informáticos, así como poder trasladarle, a través nuestro o 
a través de otras entidades, publicidad y ofertas que pudieran ser de su interés. Le rogamos que en el supuesto de que no deseara recibir tales oferta nos lo comunique por escrito a la dirección ariba indicada. 
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Manual de Trucos 
de Juegos para P 


A la venta el núnero 2 por 995 pesetas 


Ya está disponible el segundo número del «Manual de tualmente son de los juegos más recientes 
Trucos de Juegos para PC» con los mejores trucos, y es normal que no tengamos el título de 
consejos, guías y códigos para los juegos más Meli ala lab ies 
sobresalientes del mercado. 


to sólo nos da para versiones que salen 
a bajo precio. 


También existe la posibilidad de 
ualquier jugador habitual, por mucho que se precie de ser un recurrir a Internet, pero esta es una 
«hacha» en el manejo de videojuegos, ha sentido alguna vez opción que no siempre está a nuestro 
la terrible sensación que produce quedarse estancado en un alcance (aunque cada vez sea más 
juego sin saber qué hacer ni cómo continuar. Ante esta situación, no ha factible, es cierto) y encima no resul- 
tenido otro remedio que recurrir a la ayuda de ese amigo avispado «que 
se las sabe todas» o buscar ayuda en revistas especializadas. 


ta nada fácil separar el grano de la 
paja en forma de las miles de pádi- 
Sin embargo, las revistas de videojuegos no son la solución defi- 


nas que nos ofrecen los buscadores. 
nitiva, ya que tienen un espacio bastante limitado y lo que Para colmo, si al final logramos 
dedican a los trucos no es lo que se buscaba. dar con lo que buscábamos, en el 
Para colmo, los trucos y pistas que noventa por ciento de los casos nos 
se publican habi- damos cuenta de que lo allí está escri- 
to tiene poca probabilidad de que fun- 
cione y encima está en inglés. En ese 
momento, además de volvernos a pro- Á 
meter (por enésima vez) que a princi- “4 
pios de año nos apuntaremos a una aca- 
demia de inglés, es fácil caer en la 


desesperación y abandonar el juego para 
siempre. 


E La mejor solución 
Este sombrío panorama es una reali- 
dad palpable que ya describíamos  ¿ 
hace unos meses cuando lanza- 0 
mos el primer número del ¡' 
«Manual de Trucos de Juegos 
para PC». Entonces anunciába- 
mos la intención de convertimos 
en un referente claro para todo 
aquel que necesitara encon- 
trar la solución de un juego Me? 
o que, simplemente, trata- ff A 
ra de exprimir las posibi- $ 
lidades de un título 
mediante el uso de tru 


cos en forma, por ejemplo, de códigos. En 
eso estamos, y a juzgar por la buena acogi- 
da dispensada al primer número entende- 
mos que el camino es el correcto. 


Ml Cerca de 100 juegos 


En nuestro afán por ofrecer lo máxi- 
mo a los lectores, esta segunda edi- 
ción incluye, dentro del CD y en 
formato PDF, el número uno al 
completo del «Manual de Trucos 


cD-R 


en el interior 


Manual de Trucos de Juegos para PC 


CD Trucos Juegos 


de Juegos para PC». Con ello pretendemos 
que los lectores tengan acceso a una cifra 
cercana a los 100 títulos, de manera que 
puedan encontrar la solución tanto si el 
juego que le causa problemas es muy 
reciente como si lo es menos. 
Bl y como afirmábamos al hablar del pri- 
Ñ mer número, nuestra intención no es otra que 
la de ofrecer una obra que pueda usarse a 
modo de enciclopedia de trucos. En este sen- 
tido, el número 2 del «Manual de Trucos de 
Juegos para PC» viene a actualizar el conteni- 
do del primero ofreciendo las soluciones y los 
trucos para los mejores juegos de PC de 
los últimos meses. 

Entre el contenido que encontraréis en 
esta segunda edición destacamos las solu- 4 
ciones completas para los mejores juegos de ' 
los últimos meses: Commandos 2, Max 
Payne, las expansiones de Diablo Il y Bal- 
durs Gate II, Red Faction, CSC Red Alert 2 
Yuri's Revenge, Runaway, Myst 111, Torrente, Rally 2.0, por mencionar algunos 
Counter Strike, Half-Life Blue Shift, de los destacados entre 
Road to India, Druuna...; , í , 43 los más de 65 juegos 

además de múltiples trucos Y ' d que aparecieron en el 

para muchos otros jue- primer número del 

gos como Los Sims, FL : «Manual de Trucos 
2001, Project Eden, Opera- ' Me ' 8 de Juegos para PC» 
tion Flashpoint, Submarine ; - y que ahora podéis 
Titans, Emperor: Battle for encontrar en el CD 
Dune, Trópico, Startopia, Arca- en formato PDF. 
num, Mechcommander 2, Ulti- 
ma On-line Third Dawn, Train 
Simulator y muchos más. 

bdo esto se complementa con 
las guías de Blade, Diablo ll, Bal- 
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durs Gate Il, Age of Empires Il y 
The Conquerors, Half-Life, Black € 
White, La Fuga de Monkey Island, 
The Longest J oumey o Colin McRae 


E Algunos cambios 
Haciendo un ejercicio de 
autocrítica y conscientes de que 
todo es mejorable, hemos intro- 
ducido algunos cambios en el 
número 2 del «Manual de Tru- 


¡Y además! cos de Juegos para PC». Dejando a un 

y lado que hemos modificado estéticamen- 
TRUCOSJUEGOS n21 en te la cabecera de la revista, en lo que se 
PDF refiere al contenido hemos hecho caso a 
las sugerencias que nos habéis hecho lle- 
gar a través de la Encuesta de Lectores, 
donde pedíais la inclusión de más guías 
con soluciones completas. Este argumen- 
to nos ha llevado a reducir el número de 
juegos incluidos en relación a la edición 
anterior, aunque eso sí, hemos profundi- 
zado más en ellos. 

Por último, mencionar que en nuestro 
afán por convertirnos en referente de los 
jugadores de PC a la hora de buscar trucos 
para sus juegos, hemos habilitado un direc- 
ción de correo electrónico (juegos- 
pcaQbpe.es) para que nos hagáis llegar 
vuestras dudas, comentarios y sugerencias 
sobre el mundo lúdico en plataforma PC. 


e 


Busi ness on-line 


Nace un fiel ayudante para 
empresas que operan on-line 


Creación-empresas.com es el primer portal vertical 
español especializado en creación de empresas y 
servicios complementarios de gestión on-line. 


reación-empresas.com 

pretende servir de 

punto de encuentro 
entre quienes tienen un proyecto 
de negocio, los emprendedores y 
aquellos profesionales cuyos ser- 
vicios son precisados por toda 
empresa, teniendo un lugar des- 
tacado los abogados y asesores 
de empresa. 

Para los emprendedores crea- 
ción-empresas.com ofrece toda 
la información y herramientas 
necesarias para facilitar el inicio 
de la actividad así como su desa- 
rrollo y gestión día a día. Desde 
esta web podrán recibir asesora- 
miento y constituir el tipo de 
sociedad que más se adapte a su 
negocio; acceder a modelos de 
estatutos, actas o contratos; reci- 
bir información sobre subvencio- 
nes y concursos públicos y acce- 
der a ellos; registrar su marca O 


Gestión inteligente 
de anuncios en Internet 


Maimai.com ha incorporado pro- 
cesos de Inteligencia Artificial 
en la gestión de anuncios clasi- 
ficados, con el fin de mejorar la 
eficacia y la calidad de las res- 
puestas a sus usuarios. 

La ventaja radica en que si 
no existe un anuncio que res- 
ponda exactamente a los crite- 
rios de búsqueda, y el usuario 
desea ver otras opciones pare- 
cidas, un «buscador inteligen- 
te» seleccionará aquellos 
anuncios con características 
similares para ofrecérselos. 

De este modo, cuando un 
usuario busca, por ejemplo, un 
piso en el barrio del Retiro de 
Madrid por menos de 20 millo- 
nes de pesetas y no existe en la 
base de datos de Maimai.com 
ninguno de esas característi- 
cas, el buscador remitirá 


su directorio de asesores, a nivel 
nacional, con opciones de bús- 
queda en base a diferentes crite- 
rios, al que podrán acudir las 
empresas que deseen extemali- 
zar servicios o cambiar de asesor. 

Además  creación-empre- 


nombre comercial; adquirir 
productos y servicios informáti- 
cos; diseñar su espacio en 
Internet; abrir un comercio 
electrónico; contratar servicios 
de selección de per- 
sonal, etc., y además 
recibir información y 
acceder a numerosas 
utilidades de forma 
gratuita, todo ello sin 
moverse del sitio. 
Para los abogados y 
asesores  Ccreación- 
empresas.com preten- 
de ser la puerta de 
acceso a nuevos clien- 
tes en el momento mismo de su 
nacimiento. Para conseguirlo se 
ha creado el centro virtual de 
creación de empresas. Para el 
colectivo de asesores en general 
creación-empresas.com ofrecerá 
la posibilidad de formar parte de 


sas.com permitirá gestionar 
una empresa de manera más efi- 


caz al ofrecer, de manera gra- 
tuita, información de interés, 
enlaces con administradores y 
organismos, boletines de noti- 
cias, acceso a foros de con- 
sulta, etc... 
www.creacion-empresas.com 


automáticamente a aquellos 
otros pisos de precios similares 
y en zonas equiparables a la 
solicitada. Así, con la introduc- 
ción de «agentes inteligentes» 
el usuario sólo tiene que espe- 
cificar una vez sus necesidades 
y dejar que el sistema trabaje 
en su lugar. 

Asimismo, el sistema es 
capaz de reconocer anuncios 
falsos o no deseados, detec- 
tando incluso cualquier irre- 
gularidad. 


www.maimai.com 


Burke ayuda 
a Crear proyectos 
e-business 


La firma ha presentado la nueva 
generación WebGain Studio 4.5, 
un paquete de soluciones que 
ayudan a agilizar el desarrollo 
de proyctos e-business. Esta 
solución de desarrollo e-com- 
merce incluye tres novedosas 
herramientas: Business Designer 
que proporciona una organiza- 


ción de trabajo flexible para 
construir modelos de procesos 
de negocio. Quality Analyzer 
permite desarrollar aplicaciones 
empresariales Java de alto ren- 
dimiento. Por último, Applica- 
tion Composer acelera la capa- 
cidad de desarrollo, 
modificación y organización de 
aplicaciones empresariales ] ava. 
Según Inmaculada Parras, direc- 
tora comercial de Burke, «con la 
implementación de WebGain 
Studio 4.5, Burke proporciona 
al cliente una solución completa 
y personalizada a sus necesida- 
des e- business». 

www.burke.es 
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l mismo día del lanzamiento de Windows 
XP, una pequeña empresa estadouniden- 
se de la ciudad de San Diego anunciaba 
que está desarrollando un sistema ope 
rativo que puede ejecutar programas 
para Windows y Linux, sin necesidad de emula 
dores de software: Lindows. Detrás de este pro- 
yecto se encuentra Michael Robertson, que 
fundó mp3.com en 1998, el sitio web que 
comenzó una verdadera revolución en todo lo 
referente a la distribución de músi- 
ca en la Red. Después vendría 
Napster y lo demás es historia 
conocida. 

En la página de Lindows, Robert- 

son explica las bases sobre las que 
se instaló su proyecto: «por mucho 
tiempo hemos tenido muy poca com- 
petencia en los sistemas operativos, 
por lo cual los usuarios pagaron pre- 
cios altos por software lleno de erro 
res», dice Robertson en el sitio web 
de la empresa. 
Robertson explicó que, aunque 
inux es gratuito, su compañía 
obrará por el programa propietario 
ue se encarga de traducir los 
omandos de Windows a Linux. A 
iferencia de Windows, una copia de 
indows puede ser instalada en 
varios ordenadores sin necesidad de 
pagar licencias adicionales. 

Evidentemente, Lindows no es 
Windows, pero en él podrán funcio 
nar todas sus aplicaciones con el 
mismo entorno gráfico. Está basa 
do en Linux, aunque su interfaz no 
se parecerá a este. Utiliza su 
arquitectura de fuente abierta y 
se instala como tal. Trata de incorporar las ver 
tajas de los dos sistemas operativos, con la ¡idea 
de poder incrementar las aplicaciones de pro 
ductividad que tanto echan en falta los usuarios 
de Linux. 

Este intento de hacer un hueco a Windows der- 
tro de Linux no es nuevo, ya que existen en el 
mercado varios emuladores del sistema operati- 
vo de Microsoft. Pero ahora, la apuesta de 
Robertson pasa por ofrecer un sistema que 
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parezcan a él. Aprovecharse de su 
LA ofrecer sistemas que ofrezcan las 
nes creadas 

o entorno. Esto sucede nuevamente 
tua lidad con Lindows 


incorpore de verdad a todas las aplicaciones que 
se han desarrollado para Windows dentro de 
Linux algo difícil si no demuestra a la industria del 
software las posibilidades de negocio que escor- 
de su plataforma. 

El nuevo sistema operativo tendrá una versión 
preliminar en estos días, pero hasta finales del pró- 
ximo año no tendrá una versión definitiva. Prome 
ten una compatibilidad absoluta para las aplicacio- 
nes. Para ello, Lindows utiliza una parte de Wine, un 
software que ya se utiliza desde 
hace unos años para ciertos progra 
mas de Windows bajo Linux. Para 
operar bajo Lindows sólo hace falta 
un Pentium de primera generación 
con al menos 90 MHz de velocidad 
de reloj, 64 Mbytes de memoria y 
1,5 Gbytes de espacio en disco. 
Nada que ver con las exigencias de 
XP. 

También el precio se convertirá 
en un atractivo para los usuarios y 
empresas, pero no tanto para los 
usuarios individuales, sino especial- 
mente para las corporaciones, 
donde se instalan muchos puestos 
de trabajo y eso de pagar sólo una 
licencia está muy bien. 

Pero existen varias pegas que el 
futuro irá dilucidando. La primera, 
es la necesidad de formateo de 
disco y reinstalación de todas las 
aplicaciones con todo lo que ello 
implica. Lo otro, sería más cuestio 
nable: instalar un sistema operati- 
vo para utilizar aplicaciones desa 
rrolladas para otro y por tanto no 
optimizadas. Por lo cual, de hecho, 
el futuro de Lindows dependerá 
más del progreso que realice el mundo de Linux 
que de lo que suceda con Windows. 

Pero en definitiva, dependerá también de la 
calidad del sistema. No es el primer intento 
empresarial en el entorno Linux que ha intentado 
convertirse en un negocio rentable. El tiempo 
dará su veredicto sobre esta nueva alternativa. 


Internet contra 
el terrorismo 


Las nuevas tecnol ogí as al 


Junto con Intemet, las nuevas 
tecnologías jugarán un papel clave 
en la prevención de actos 
terroristas. La inteligencia artificial 
es capaz, hoy día, de hacer que un 
avión se niegue a obedecer a su 
piloto en el caso de que éste lo 
maneje hacia una colisión. 


unque es costoso, no supera las 

cifras exorbitantes gastadas en 

crear armas de ataque, y podría 
evitar grandes desgracias. Por el momento, 
la Administración de Aviación Federal de 
EEUU invertirá millones en escáneres 3D y 
otros adelantados sistemas de control para 
detectar posibles terroristas y bombas. 

La empresa Preston Global (EEUU) ofre- 
ce una serie de consejos a varias institucio- 
nes oficiales y compañías privadas sobre 
cómo evitar convertirse en blanco de aten- 
tados. En su página web (www.prestonglo- 
bal.com) afirma que «la peor concesión al 
terrorismo es creer que nada puede hacer- 
se para prevenirlo». Kim Schmitz, un ex 
hacker alemán, actualmente empresario 
multimillonario dedicado al negocio de la 
seguridad informática, está seguro de ello. 
En su página señala: «Mi equipo y yo pode- 
mos encontrar las cuentas de las organiza- 
ciones terroristas, rastrear sus transaccio- 
nes y detener la propagación del 


terrorismo». Otros sitios web prefieren cen- 
trarse en recabar información sobre los 
recientes actos terroristas. El FBI, por 
ejemplo, incluye un formulario on-line en el 
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Las agencias secretas norteamericanas se anuncian en la Red. 


que cualquiera puede, rellenando sus datos 
personales primero, aportar pistas para 
encontrar a los culpables del pasado desas- 
tre en Nueva York y Washington (www.ifccf- 
bi.gov/complaint/terrorist.asp). Su página 
también alberga una sección de «los más 
buscados», con descripción y foto de los 
sujetos, normalmente «armados y extrema- 
damente peligrosos», junto con posibles 
recompensas por ofrecer información sobre 
el paradero de los criminales. 

El gobierno estadounidense mantiene 
otros muchos sitios web con información 
más o menos detallada sobre los grupos 
terroristas: historia, zona de operaciones, 
número de integrantes, estructura, actos 
llevados a cabo, países de los que recibe 
apoyo logístico y financiero, enlaces rela- 
cionados... La más completa es Internatio- 
nal Terrorism (www.ict.org.il) con una lista 
de 51 grupos y extensa información sobre 
el tema. La lista del Instituto de Seguridad 
Nacional de EE vU 


(www.state.gov/www/global/terro- 
rism/1997Report/backg.html) no se renue- 
va desde 1997. 

Además de para la difusión de informa- 
ción contraterrorista, la Red se ha converti- 
do en un excelente tablón de anuncios para 
reclutar personal. Los servicios de inteli- 
gencia estadounidenses y británico cuentan 
con un apartado de ofertas de empleo para 
futuros espías. De moderno diseño, la pági- 
na web de la CIA (www.cia.gov) da acceso 
libre a los cibernautas que deseen consul- 
tar su sección de empleos. La lista incluye 
más de 50 puestos diferentes, desde 
científicos, ingenieros, analistas e intérpre- 
tes hasta agentes secretos. El sitio web 
explica detalladamente los requisitos del 
trabajo, política de vacaciones y jubilación, 
prestaciones, paga... Un «espía» recién 
contratado, por ejemplo, ganaría entre los 
31.000 y 38.000 dólares. Su director, 
George Tenet, afirma que el cuerpo vive «el 
mayor esfuerzo de reclutamiento desde la 


Internet contra el 


terrori sno 


guerra fría». De forma similar, el sitio web 
del FBI (www.fbi.gov) incluye un formulario 
de aplicación para aspirantes a agente 
especial. Los británicos 
(fas.org/irp/world/uk/mi6) sólo exponen los 
requisitos (severísimos) de cada puesto, 
con una dirección de correo a la que enviar 
el curriculum vitae. El antiguo KGB ruso, 
hoy Servicio Federal de Seguridad, también 
encontró su lugar en el ciberespacio 
(www.flb.ru). Colabora además en otra web 
rusa (www.argentura.ru), con historias 
sobre los espías más famosos y contactos 
con aficionados sobre el tema. 

Por otra parte, la gran base de datos que 
es Internet, la convierte en fuente de infor- 
mación para los investigadores, espías y 
detectives que sepan buscar entre sus reco- 
vecos. Existen multitud de archivos oficia- 
les de acceso público en la Red. Por ejem 
plo, la lista de acusados de delitos sexuales 
o los titulares de números de teléfono, en 
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eco oa y en alos 
para capturar a pel! r imi 
EE UU. La compañía on-line Spies Like Us 
(www.spybbs.com) está especializada en la 
localización de personas y vende herra- 
mientas que la hacen posible a través de 
Internet. 

Otro debate surge entre el derecho 
del ciudadano a estar informado y la 
vulnerabilidad de un país cuando se 
hace pública información clave en un 
medio tan global como Internet. Hace 
tres años, tras el ataque estadouni- 
dense contra una planta quí- 
mica en Sudán supuestamen- 
te asociada con el terrorismo 
islámico, el FBI retiró cierta 
información de la página web 
de la Agencia de Protección 
Medioambiental estadounidense 
(www.epa.gov) en la que se 
exponían los pormenores de hipoté- 
ticos desastres en las mayores 
manufactureras químicas de EEUU. El 
temor del FBI a una represalia terrorista 
venció frente a varios grupos ciudadanos 
que alegaban su derecho a conocer los ries- 
gos de vivir junto a dichas plantas quími- 


as guran que hasta la fecha han 


cas. La revelación de secretos oficiales a 
través de Internet es una amenaza más 
para los servicios de inteligencia. El M16 
inglés sin ir más lejos, sufrió hace un año 
un duro golpe cuando uno de sus ex emple- 
ados, Richard Tomlinson, divulgó en la Red 
la identidad de 115 espías, casi un tercio 
de los agentes secretos de elite británicos 
destinados en misiones especiales por todo 
el mundo. 

Ml El punto de mira 

Los sitios web oficiales, sobre todo 
los estadounidenses, son el blanco 
del ciberterrorismo. Sin causar 
muertes de seres humanos, son ata- 
ques muy capaces de crear pérdi- 
das económicas y pánico, en un 
mundo occidental en el que todo 
está informatizado. En julio, hac- 
kers chinos lanzaron el virus Código 
Rojo, contra las páginas web 
del gobierno estadounidense, 
después de que uno de los 
aviones espías del Pentágono 
colisionara con un caza chino. 
Hoy, los hackers chinos ase- 


saboteado al menos 1.000 
sitios web estadounidenses. De hac- 
Kers estadounidenses provienen los 
recientes ataques (desde el día 12 de 
septiembre) a varios sitios web musul- 
manes, entre ellos la página web del 
grupo talibán y el portal del Ministerio 
del Interior de Irán. Y anuncian próxi- 
mos bloqueos masivos contra servido- 
res de Palestina, Irak y Afganistán. La gran 
Red es el medio idóneo para mantener sus 
redes mundiales de intercambio de infor- 
mación, dentro de los 
miembros de un mismo 

grupo y entre diferen- 
tes grupos terroristas. 
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Los mensajes codificados son la única 
manera a través de la cual se pueden 
manejar informaciones en la Red de forma 
secreta e indescifrable para terceros, inclu- 
so para grandes equipos de «espionaje ofi- 
cial», como el de EEUU. El FBI percibió el 
peligro de estos códigos de encriptación 
hace no más de tres años. En 1998 obligó 
a sus exportadores (los programas de codi- 
ficación más sofisticados se crean en EE 
UU) a entregar al gobierno estadounidense 
una copia de la clave de descodificación de 
cada código vendido. Así, el FBI siempre 
podría descifrar los mensajes sospechosos. 
La situación real es muy diferente, ya que 
esta medida no afecta al mercado negro de 
códigos informáticos e insatisface a varias 
asociaciones civiles que denuncian la intro- 
misión gubernamental en el derecho a la 
privacidad de las comunicaciones. 
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Al margen de las actuaciones guberna- 
mentales contra el terrorismo, la acción 
ciudadana también puede hacerse sentir en 
la Red. El correo electrónico es un canal 
efectivo, barato y rápido. Las cadenas de 
mensajes se ramifican en infinitas redes de 
internautas de todo el mundo. Con sólo pul- 
sar el botón de reenviar, cada destinatario 
contacta a sus propios conocidos y así 
sucesivamente. Como respuesta al ataque 
que el 11 de septiembre dejó atónito al 
mundo, se propagaron interminables cade- 
nas vía e-mail, convocando demostraciones 
de apoyo a los afectados. Otro caso de soli- 
daridad con lo ocurrido fue la retirada del 
videojuego on-line Majestic. En una trama 
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En PC ACTUAL estamos a la 
última. A medio camino entre un 
tema de actualidad y una 
comparativa de productos, 
abordamos las soluciones de 
videoconferencia, puestas de 
moda a raíz de los tristes 
acontecimientos del 11 de 
septiembre. 


Raúl Rubio Seguer 


espués de la lamentable tragedia 

acontecida en Nueva York y Was- 

hington, la imposibilidad e incluso 
el miedo a volar ha disparado el uso de todo 
tipo de dispositivos de comunicación para 
solventar a distancia cualquier encuentro. 
Así, las estadísticas revelan un aumento en 
las ventas de productos de videoconferencia 
que oscila entre un 15 y 18%. 

Al margen de que sean datos más o 
menos ciertos o que las firmas los inflen 
para apuntarse algún tanto, lo consideramos 
un tema de interés. Por ello, haremos un 
recorrido por todos los pasos necesarios para 
realizar videoconferencia; mostraremos el 
funcionamiento de las cámaras, tendremos 
en cuenta los aspectos más importantes para 
realizar esta actividad, comentaremos todas 
nuestras experiencias, y analizaremos diez 
productos que se comercializan en nuestro 
país. Todo ello con el deseo de que estas 
líneas os sirvan de iniciación y orientación 
en este fascinante mundo. 


Ml Érase una vez... 
Desde tiempos inmemoriales el hombre ha 
buscado diferentes técnicas para comuni- 
carse a distancia. Nuestros tatarabuelos 
imaginaron la posibilidad de poder hablar 
con parientes o amigos sin la necesidad de 
hacer señales de humo, tocar el tambor o 
dejarse los pulmones en el intento; en este 
sentido, el primer gran descubrimiento fue 
el telégrafo (1837) y, después, el teléfono. 
Existe toda una leyenda alrededor de la 
invención de este último, atribuida al 
escocés Alexander Graham Bell en 1876. Si 
alguno de vosotros tiene la oportunidad de 
acercarse a un italiano, haced un experi- 
mento y preguntadle sobre el tema. El resul- 
tado no es fruto de un chovinismo exacer- 
bado; en efecto, el teléfono lo inventó un 
florentino. Su nombre es Antonio Meucci, y 
su hazaña tuvo lugar en 1849, cuando Bell 
tan sólo tenía dos años, en La Habana, colo- 


nia española por aquellos tiempos. Enton- 

ces ¿el teléfono se inventó en España? 
Retomando el tema de la videoconferen- 

cia, puestos a imaginar, los abuelos de nues- 


url 


Teléfono | 91 804 60 35 


Tipo de sensor 
Software incluido 


CCD | CCD 
| Netmeeting, Videogames, ! Netmeeting, 


Í PhotoCards, PhotoMagic, | MGI VideoWave 3SE, 
Í MGI PhotoSuite 3SE, 


| VideoMail y PhotoEZ 


| 902 154 975 


tros abuelos vaticinaron la posibilidad de 
comunicarse mediante un sistema que 
transmitiera tanto el sonido como la imagen. 
Esta idea se materializaría, de cierta mane- 


| 902 154 975 191 67114 50 

| CCD ¡Cmos 

| Netmeeting, ¿VideoMail Software, 
Í Video Games, i Color PC Camera, 


1 

| 

| 

] 

i 

| 
Software de detección 
¡ de movimientos | 
| 

| 

| 

| 


¡ Cyberlink y MediaShow ¿ Video E-Mail y ¡ 

h : Video Capture 
Resolución de imagen | 640 x 480 | 640 x 480 640 x 480 1640 x 480 
Frames por segundo 130 130 130 | 30 
Tipo de coneón —— | USB usa usa FUSB | 
Altavoces No | No No | No | 
Micrófono ¡No ¡No ¡ No ¡No ¿ 
Soporte para portátil Sí SÍ SÍ [No | 

¡ 


Precio 5) 3,3 
GLOBAL 


Capacidad autónoma no Es No No 
Valoración ¡43 | 4,6 ¡44 4,5 


ví deoconf erenci a 


Otros fabricantes 


En nuestro afán por mostraros las últimas ten- 
dencias, hemos publicado en números anterio- 
res análisis de cámaras que ahora quedan fuera 
de la comparativa. No obstante, podéis inspec- 
cionarlas para tener una mayor panorámica a 
la hora de hacer vuestra elección. Nos estamos 
refiriendo a la Philips ToUcam Pro, cuyo análi- 
sis podéis encontrar en el n* 126 (enero 2001), 


Los requerimientos para realizar una 
videoconferencia pasan por un PC equipado con 
tarjeta de sonido, altavoces o auriculares, módem, 
micrófono y la cámara. 


ra, con la llegada de la televisión, pero para 
adaptar estos dispositivos se requeriría una 
complicada inversión técnica. Asimismo, se 
pensó en el teléfono, pero la posibilidad de 
transmitir tanto vídeo como audio por una 
línea traía una serie de complicaciones insal- 
vables, heredadas de un soporte que fue 
pensado para enviar sonido con un coste 
reducido. De esta forma, el potencial tec- 
nológico necesario para practicar videocon- 
ferencia, con mayor o menor calidad, no es 
algo extremadamente novedoso. No obstan- 
te, es ahora cuando se comienza a percibir 
un uso masivo de la comunicación audiovi- 
sual bidireccional. Es, pues, el momento de 
preguntarse qué factores han provocado la 
implantación de este tipo de soluciones. 
Aunque muchos encuentren la respuesta 
en las nuevas líneas rápidas de comunica- 
ción, léase cable, ADSL, RDSI... otros pensa- 
mos que la respuesta se encamina por dife- 
rentes derroteros. Basta conectarse un ratito 
a un servidor de videoconferencia para perca- 


el n2130 (mayo 2001). 


y a la Intel PC Camera Pro Pack, publicada en 


Asimismo, durante la elaboración del presen- 
te reportaje, se ultimaban los detalles del próximo lanzamiento de Creative; su nombre: 
Video Blaster WebCam 5. Con un precio de 9,900 pesetas, algo inferior al de su antecesora 
WebCam Plus, la firma añade mayores prestaciones. Su sensor CMOS permite realizar cap- 
turas de imágenes y vídeo con una resolución máxima de 640 x 480 pixels, en el último 


caso con velocidades comprendidas entre 5 y 30 frames por segundo. Dentro del paquete, 
se incluye una completa gama de herramientas para sacar el máximo partido al dispositi- 
vo, destacando Creative WebCam Control y Creative WebCam Monitor. 


tarse de que son pocos, o muy pocos, los que 
utilizan una línea rápida de comunicación. 
Entonces, ¿cuál es el motivo de su explo- 
tación masiva? La respuesta es bien senci- 
lla: su bajo coste. Lejos de necesitar un 
complicado aparato compuesto por una 
cámara, un sistema de audio, un codifica- 
dor, etc., cualquiera que tenga un ordenador 
en casa con una serie de requisitos mínimos 
puede practicar videoconferencia con una 
inversión que parta de las 5.000 pesetas. Si 
bien es cierto que contar con una línea de 
banda ancha puede constituir una inestima- 
ble ayuda, imprescindible en aplicaciones 
profesionales, por muy poco dinero podemos 


902 128 256 ! 915941809 | 902 102 530 
Cmos Ecco CCD 
Netmeeting, ! Netmeetin : Netmeeting, 
Video Live Mail, ¡ Arcsoft Video y ¡ Album/Editor 
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| 
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¡ Real Reproducer G2 
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¡ Arcsoft Photo Impressions ¡ LG ArtShot 1.0, 
j Presto! y VideoWorks 4.1 ¡ 


¡9 67114 50 ¡ 91 444 09 00 
¡CCD | CCD 
i Software Logitech i Netmeeting, 
lVideoWave II, 1 MeetingPoint y 
lphotoWave 11 ¡ software de edición 
| | 
] | 
' | 
[640 x480 1640 x 480 
130 30 
USB usa 
y Es 
pe | Sí 
¡SÍ Sl 
¡SÍ lNo 


dar el capricho de adquirir una webcam y 
juguetear por la red haciendo amigos. 

Los requerimientos no son nada del otro 
jueves: tenemos que contar con un PC 
equipado con tarjeta de sonido, altavoces o 
auriculares, módem, micrófono y cámara. 
Si alguien se piensa que nos dejamos en el 
tintero el apartado del software, le recorda- 
remos la existencia del socorrido Netmee- 
ting, que, además de suponer un denomi- 
nador común en casi todos los productos 
analizados en nuestra comparativa, se 
puede descargar fácil, rápida y gratuita- 
mente desde www.microsoft.com/win- 
dows/netmeeting/download/. 

Cualquiera que esté pensando en adqui- 
rir uno de estos kits puede adelantar expe- 
riencias bajándose este software, ya que su 
funcionamiento no requiere tener implanta- 
dos los periféricos. Podrá recibir tanto 
vídeo como sonido, al tiempo que comuni- 
carse con los amigos escribiendo como si 
de un chat se tratase. 


E El uso de las videocámaras 

Llega el momento de ver en qué consisten 
estos dispositivos capaces de captar imágenes 
para que nuestro módem pueda transmitirlas. 
Con un poco de paciencia, y destreza con el 
destomillador, nos aventuramos al despiece 
de una de estas cámaras. En ella identifica- 
mos tres partes bien diferenciadas: el sensor, 
la lente y la electrónica de comunicaciones. 
Las características principales de cualquier 
modelo subyacen del primero de los compo- 
nentes citados, encargado de traducir las imá- 
genes en información legible por el ordenador. 
En este punto existe dos variantes, que son 
las que dividen el mercado de estos dispositi- 
vos en dos grandes grupos: las cámaras CCD 
(Charge Coupled Device) y las CMOS (Com 
plementary M etal-Oxide Semiconductor). 


ON ET ACTUAL | Vi deoconf erenci a || 


Si contamos con un PC, podemos practicar la 
videoconferencia con una inversión no superior a las 
5.000 pesetas. 


Ambos elementos tienen el cometido de 
realizar un proceso denominado de fotocon- 
versión, que consiste en asignar diferentes 
niveles eléctricos a las distintas tonalidades 
capturadas. Una matriz de células fotosen- 
sibles, convenientemente dispuesta, es 
capaz de dividir, recoger y conformar toda 
una secuencia de datos que se correspon- 
dan con la imagen captada. La diferencia 
fundamental entre ambos radica en su pro- 
ceso de fabricación. Si bien es cierto que la 
más novedosa es la CMOS, que nació en los 
laboratorios de la NASA en su intento de 
producir imágenes de alta calidad, todavía 
no consigue dar las prestaciones ofrecidas 
por la veterana CCD, aunque aún hay 
muchas esperanzas depositadas sobre ella. 
Su gran baza es el bajo coste de su produc- 
ción, puesto que las fábricas de componen- 
tes electrónicos están preparadas para pro- 
ducir estos sensores sin la necesidad de 
variar la maquinaria empleada. 


E A la hora de probar 

En nuestra comparativa distinguiremos entre 
dos gamas de webcams, las eficientes y 
«caras» CCD, y las modestas y baratas 
CMOS. En las siguientes páginas encontra- 
mos productos de ambas categorías, acla- 
rando que, a la hora de realizar la valoración 
relativa entre coste/prestaciones, este aspec- 
to estuvo presente en todo momento. Asi- 
mismo, teniendo en cuenta que las carac- 
terísticas técnicas son muy similares en los 
distintos modelos, hemos percibido que el 
valor fundamental que los diferencia, a parte 
de la mencionada naturaleza del sensor, se 
encuentra escondido en forma de programas 
dentro de los CD que los acompañan. 

Las experiencias derivadas del «trasteo» 
con tantas cámaras recoge una serie de 
denominadores comunes resumidos en su 
fácil instalación y sencillo manejo. En la 
gran mayoría de los productos, echamos en 
falta la existencia de un micrófono, un dis- 
positivo imprescindible y que, a diferencia 
de los auriculares o altavoces, no suele 
venir con el PC. 

Los requisitos y procesos necesarios para 
realizar cualquier tipo de conferencia no son 
demasiado exigentes. Tan sólo tenemos que 
contar con un PC que incorpore una tarjeta de 


Polycom View Station FX, 
para profesionales 


En el ámbito de las altas esferas profesionales es muy común 
doblegarse y emprender pesados viajes que solventen pro- 
blemas de entendimiento. Los billetes de avión, y sus 
correspondientes gastos añadidos de hoteles, die- 
tas, etc., suponen altos costes que, en 
muchos casos, pueden eliminarse. 

Las soluciones son múltiples, y la 
videoconferencia es, posiblemente, 
la más efectiva. Una pequeña 
inversión, en comparación con los 
gastos que acarrean los desplazamien- 
tos, puede ser rentable a corto plazo. 

En el número de julio/agosto de 2001 ya 
analizamos una solución profesional de videoconferencia, la Sony Contact 
1.600. No obstante, durante el SIMO, tuvimos oportunidad de acercarnos a otra 
de estas soluciones, la Polycom View Station FX. Como diferencia fundamental con los 
sistemas domésticos, este aparato no necesita la asistencia de un ordenador. Se conecta 
directamente a la línea telefónica (incorpora un enlace RDSI y otro para Ethernet) y se 
enchufa de manera directa a la entrada de un televisor. Su configuración se realiza de 
manera muy sencilla mediante el mando a distancia y, entre sus opciones, se encuentran 
los seguimientos de la cámara robotizada mediante sonido o movimiento. Se distribuye 
en España a través de Smart Telecom. (www.smart-tele.com) y tiene un precio aproxima- 
do, dependiendo de su configuración, de 3 millones de pesetas (18.030,36 euros). 


sonido, un módem de 56 Kbps, unos auricu- 
lares O altavoces, un micrófono y una web- 
cam. La práctica totalidad de las cámaras que 
se comercializan tienen como interfaz con el 
ordenador una conexión USB (mientras que 
hace un año algunos modelos requerían la 
asistencia de una tarjeta capturadora de 
vídeo), de manera que, en lo rela- 
tivo a su instalación, se puede 
considerar como simple. Ins- 
talamos los controladores, 
enchufamos y a funcionar. 
Tras implantar alguna 
utilidad como Netmeeting, 
juegos... que vengan con el 
pack, para empezar a cono- 
cer a alguien, o citamos en 
el ciberespacio, lanzaremos el 


famoso programa de Micro- Aspecto de un sensor tipo CMOS. 


soft, cuyo acceso directo encontraremos en el 
propio escritorio. Nos dirigiremos a Herra- 
mientas/Opciones y escribiremos nuestros 
datos: nombre, apellidos, etc. En último lugar 
detallaremos un servidor de directorio, que 
no es más que un servidor capaz de centrali- 
zar las conexiones con otros usuarios. 

Para buscar o encontrarse con alguien, pul- 
saremos sobre el icono que representa un libro 
abierto; y, cuando se abra una nueva ventana, 
haremos doble clic sobre la persona en la que 
estemos interesada. Asimismo, en cualquier 
momento, será posible recibir la llamada de 
cualquier usuario que esté conectado. 

Para que os sirva de guía, os mostramos 
Una serie de servidores ILS, (Internet Location 


Los elementos que componen una de 
estas cámaras son la carcasa, la 
lente, el sensor y la electrónica de 
comunicación con el ordenador. 


Service), donde encontraréis usua- 
rios de videoconferencia de habla 
hispana. No obstante, podéis hallar 
más tecleando «servidores ¡ls» en 
cualquier buscador. Los de habla hipana más 
conocidos son: ¡ls.wanadoo.es, ¡ls.jet.es, 
ils.dipualba.es, ¡ls.ctv.es, ¡ls.demasiado.com 
ils.terra.es, ¡ls.dimasoft.es, ¡Is.telepolis.com 
ils.dilhard.com.ar, ¡ls.copetel.com.ar, netmee- 
ting.entelchile.net, y netmeeting.net.co. 

Llega el momento de analizar con detalle 
cada una de las soluciones. Si estáis pensan- 
do en adquirir uno de estos dispositivos, 
debéis elegir bien la solución que mejor se 
adapte a vuestras particulares exigencias. Os 
recomendamos ojear el último de los produc- 
tos analizados, el teléfono de videoconferen- 
cia, que, aunque no entra en el juego de la filo- 
sofía webcam, constituye lo que puede llegar a 
ser la solución de telefonía fija del futuro. 


Paseos por la veb 


La fotografía 
renace en la Red 


Instantáneas vi rtual es para dar la vuelta al mundo 


Uno de los principales atractivos de Intemet es la combinación de imágenes, estáticas 
y animadas, y textos para formar un nuevo lenguaje de comunicación. La tecnología ha 
proporcionado a la fotografía una oportunidad inmejorable para demostrar que esta 
técnica de poco más de un siglo de antigiledad tiene todavía mucho que aportar. 


Virginia Toledo Pérez 


| sidlo XX es sin duda el siglo de las dos 
dimensiones. Los medios audiovisuales y 


los medios impresos han provocado que 
pasemos más horas del día contemplando la realidad 
a través de una pantalla que observando el mundo al 
natural. Los turistas se sienten desprotegidos si no se 
hacen acompañar a todas partes por su 
cámara digital para congelar cada 
instante. En suma, la imagen se 
ha convertido en un referente 4 
imprescindible en nuestra vida 
diaria. 
Intemet, en combinación con los 
nuevos dispositivos digitales, ha 
venido a reforzar esta idea al *M 
permitir una nueva interpretación de la ola 
Publicar una imagen en Intemet es más barato que 
en papel y conserva la misma calidad, se puede 
transmitir y comunicar con facilidad y con los pro- 
gramas de retoque fotográfico se puede transformar 
la peor instantánea en una obra de arte. 
En la Red se pueden encontrar páginas de cualquier 
cosa, y no podían faltar por tanto los portales y revis- 
tas dedicados a la fotografía. Desde las técnicas más 
clásicas, como el revelado en blanco y negro y el uso 
de filtros en cámaras réflex, hasta los más innovado- 
res métodos de manipulación de la fotografía digital 


www.notodo.com 


[ Castellano ] 


Ml Notodo.comDesde que aparecieran los primeros procesos fotográ- 
ficos allá por 1839, la fotografía ha avanzado a pasos agigantados 
hasta ocupar un lugar incontestable entre otras artes (pintura, escul - 
tura, arquitectura) con varios siglos a sus espaldas. De ahí que sea 
referente obligado de las revistas culturales que proliferan en la Web. 
Notodo.com es una de ellas. Por sus páginas desfilan las exposiciones 
imprescindibles, los perfiles de los fotógrafos más relevantes de la 
historia de la fotografía y todo tipo de críticas, concursos y páginas 
relacionadas, como el fotoperodismo benéfico de Photographicsocial- 
vision. org o el festival fotográfico P hotoEspaña. Entre sus secciones se 
cuentan los «Tops», el «Personaje», la «Cita del mes», «Calentito», 
«El grano de arena», «Direcciones golosas», «Los cien magníficos», «A la hoguera» y «Un clic una foto». 


tienen un hueco en Intemet. 

Los certámenes y exposiciones más 

prestigiosos han abierto sus oficinas 
virtuales, acercando a los intemautas 
sus actividades, pero también introdu- 
ciendo nuevas categorías referidas a fotografía digi- 
tal. Ejemplo de ello son algunas de las webs que aquí 
mencionamos, como la perteneciente al World Press 
Photo o al famoso Photoespaña. 


www.fotoportal.com 


[ Castellano ] 


El Fotoportal es una iniciativa del Grupo Flashnet, 
empresa especializada en temas fotográficos a 
través de Intemet. Su objetivo es buscarla información 
més actualizada sobre novedades de productos, traba- 
jos fotográficos, exposiciones, concursos, etc. Aunque 
algunas secciones todavía no se han llenado de conte- 
nido, mercen la pena 
algunos de los aparta- 
dos de este portal verti- 
cal. En «Aula taller» se 
descubren trucos para 
fotografiar el paisaje 
otoñal, conseguir foto- 
grafías de look añejo o 
aprovechar al máximo 
las posibilidades de 
un buen zoom Tampo- 
co falta la sección 
dedicada a «Galería 
Virtual» con los traba- 
jos de los grandes 
artistas y de aquellos 
que comienzan a dar 
sus primeros pasos. Muy útil el enlace dedicado al 
mundo digital, donde se hace un repaso de las 
mejores cámaras del mercado. 


www.difo.alcala.es/curso 


[ Castellano ] 


El Curso de Fotografía de Luis 
Manje. Este curso básico de 
fotografía se imparte desde el 
Gabinete de Dibujo y Fotografía 
Científica, un Centro de Apoyo 
ala Investigación de la Univer- 
sidad de Alcalá de Henares. Un 
breve repaso de la historia de 
a fotografía sorprende al 
intemauta con los orígenes de 
la misma, que se remontan a 
la China de hace 25 siglos 0 al 
Leonardo Da Vinci del Renaci- 
miento. También se enseñan 
los rudimentos del comporta- 
miento de la luz, cómo funcio- 
na una cámara fotográfica O 
os secretos del revelado paso a ] b 
peso. Es recomenda- A 
ble visitar sos 
además el E dedicado a biblio- 
á grafía, donde se reúnen los principales 
manuales y obras de referencia de arte 


fotográfico. 


ABERRACIÓN ESFERICA 


www.worldpressphoto.com 


[Inglés ] 


Ml Wald Press Photo. El fotoperiodismo es otra de las variantes fotográficas 
que más fama ha adquirido, sobretodo desde la segunda mitad de sido XX, con 
la generalización de la imagen en los mass media. La actualidad se mueve a 
mpactantes yd Wald Press Photo selecciona cada año | 
te obligado de todo reportero fotográfico 
que se precie; y es considerado por muchos el Pulitzer de la fotografía. En la 

- actualidad es una institución reputada con muchas 
vertientes, no sólo otorga premios, sino que 
forma a jóvenes ón la impor 
| tancia de la fotografía portodo el mundo. Quizá 
- esasea su cualidad do la de abarcar todo el a ye 
Jcipan profesionales europeos y americanos. 


ope dei nstantáneas 
aquella que hará historia. Es un | 


TN > 


xopak 350 BN y 
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www.masquefotos.com 


[ Castellano ] 


MMasquefotos. Este portal dedicado a la fotografía 
representa una buena opción para aprenderlos secretos 
de la creación de imágenes. Por un lado ofrece una cui- 
dada selección detodo 
lo que acontece en el 
panorama actual del 
sector. lanzamientos, 
resultados económi- 
cos de las principa- 
les empresas, etc. También aquí los autodidactas 
encontrarán cursos de todo tipo (retrato de desnudos, 
blanco y negro, etc.) para completar sus conocimien- 
tos y podrán conocer los trucos de los maestros a 
través de ellos mismos, en la sección de entrevistas. Por 
último, destaca su a yla sección «A 


delos resultados que 
dan distintas cáma- 
ras y carretes en dis- 
tintas condiciones de 
iluminación. 


www.kodak.es/ES/es/ 
consumer/rincon/6010.shtml 


[ Castellano ] 

E El rincón del aficionado. Este enlace no es publici- 
dad. Es digna de mención la página de Kodak por esta 
sección en la que se pone a disposición de los intemau- 
tes (sean o no clientes de Kodak) los conocimientos 
necesarios para convertir 
las fotografías domésticas 
en pequeñas obras de arte. 

Para ello se proporcionan 
trucos prácticos, como los 
resultados tras el empleo 
de filtros, formas de foto- 
grafiar fuegos artificiales o 
conservar adecuadamente 
los álbumes fotográficos. 
Esta es también una buena 
página para aprender los 
principios de la fotografía 
digital o el funcionamiento 
de los sistemas y dispositi- 
vos de sobremesa (procesa- 
do almacenamiento y 
transmisión de la imagen). 


http://flood.nhm.ac .uk/cgi-bin/wildwin/2001/index,html 


[Inglés ] 


El BG Wilflife photographer of the year. Además de la fotografía artística y 1 


fotoperiodismo, las dos modalidades fotográficas más conocidas, hay otras temá- 
ticas no tan populares pero también apasionantes. Entre ellas se cuenta la foto- .. | 
grafía natural, a la que pertenece esta página. El premio al mejor fotógrafo de * 
«vida salvaje» fue organizado por primera vez en los años 60 por la BBC y ha con-' 
tinuado hasta nuestros días, seleccionando las mejores fotografías del mundo. EN 

natural. Aquí se concentran las imágenes de los animales más impresionantes, , 


BG Vrikdlido | 
photogtaphes ) 


ofibe yes 20) 


los paisajes ; 
más sorprenden- 
tes. 


Paseos por la Web 


www.superfoto,net 


[ Castellano ] 


Ml Superfoto. Nacido de la revista en papel, este web- 
site recoge todo el universo fotográfico en sus artícu- 
los. La variedad de sus secciones hacen de esta pág - 
na una de las más completas y Útiles de las 
mencionadas hasta ahora. Todos los tipos de cámara 
(APS Compactas, APS Réflex Compactas Digitales, 
Formato Medio, Réflex Telemérricas) dudas accesorios 
(fotómetros, flashes, tipos 7 
de papel...) se pueden 
encontrar en sus páginas. 
Tampoco descuidan la for- 
mación del ciberlector con 
su sección «Mejora tu técni- 
ca» y, cuando el intemauta 
tenga un interés concreto, podrá recunir al enlace 
«Temas prácticos», donde se podrá estudiar el retra- 
to, niños, foto creativa, naturaleza, paisajes, entre 
otros temas. Otras secciones interesantes son la 
«Galería», «Directorio», «Concursos» y «Agenda». 
Disponen asimismo detienda virtual y foros en los que 
el usuario puede ser también partícipe. 


www,nuevafotografia.com 


[ Castellano ] 


Ml Nueva Fotografía. Como su nombre indica, esta 
revista virtual recoge todas las novedades relaciona- 
das con la fotografía digital. En ella encontraremos los 
lanzamientos de las últimas cámaras digitales y prue 
bas de las mismas, así como 
el software, las impresoras y |% 
los escáneres que sinen de 
complemento a esta nueva 
forma de crear imagen. 
El intemauta podrá 
encontrar la cámara 
que más le interese 
gracias a la categoriza- 
ción de las mismas por 
criterios de marca, pre- 


cio tipo y los dispositivos que están por venir. 


Paseos por la veb 


La fotografía 
renace en la Red 


Instantáneas vi rtual es para dar la vuelta al mundo 


Uno de los principales atractivos de Intemet es la combinación de imágenes, estáticas 
y animadas, y textos para formar un nuevo lenguaje de comunicación. La tecnología ha 
proporcionado a la fotografía una oportunidad inmejorable para demostrar que esta 
técnica de poco más de un siglo de antigiledad tiene todavía mucho que aportar. 


Virginia Toledo Pérez 


| sidlo XX es sin duda el siglo de las dos 
dimensiones. Los medios audiovisuales y 


los medios impresos han provocado que 
pasemos más horas del día contemplando la realidad 
a través de una pantalla que observando el mundo al 
natural. Los turistas se sienten desprotegidos si no se 
hacen acompañar a todas partes por su 
cámara digital para congelar cada 
instante. En suma, la imagen se 
ha convertido en un referente 4 
imprescindible en nuestra vida 
diaria. 
Intemet, en combinación con los 
nuevos dispositivos digitales, ha 
venido a reforzar esta idea al *M 
permitir una nueva interpretación de la ola 
Publicar una imagen en Intemet es más barato que 
en papel y conserva la misma calidad, se puede 
transmitir y comunicar con facilidad y con los pro- 
gramas de retoque fotográfico se puede transformar 
la peor instantánea en una obra de arte. 
En la Red se pueden encontrar páginas de cualquier 
cosa, y no podían faltar por tanto los portales y revis- 
tas dedicados a la fotografía. Desde las técnicas más 
clásicas, como el revelado en blanco y negro y el uso 
de filtros en cámaras réflex, hasta los más innovado- 
res métodos de manipulación de la fotografía digital 


www.notodo.com 


[ Castellano ] 


Ml Notodo.comDesde que aparecieran los primeros procesos fotográ- 
ficos allá por 1839, la fotografía ha avanzado a pasos agigantados 
hasta ocupar un lugar incontestable entre otras artes (pintura, escul - 
tura, arquitectura) con varios siglos a sus espaldas. De ahí que sea 
referente obligado de las revistas culturales que proliferan en la Web. 
Notodo.com es una de ellas. Por sus páginas desfilan las exposiciones 
imprescindibles, los perfiles de los fotógrafos más relevantes de la 
historia de la fotografía y todo tipo de críticas, concursos y páginas 
relacionadas, como el fotoperodismo benéfico de Photographicsocial- 
vision. org o el festival fotográfico P hotoEspaña. Entre sus secciones se 
cuentan los «Tops», el «Personaje», la «Cita del mes», «Calentito», 
«El grano de arena», «Direcciones golosas», «Los cien magníficos», «A la hoguera» y «Un clic una foto». 


tienen un hueco en Intemet. 

Los certámenes y exposiciones más 

prestigiosos han abierto sus oficinas 
virtuales, acercando a los intemautas 
sus actividades, pero también introdu- 
ciendo nuevas categorías referidas a fotografía digi- 
tal. Ejemplo de ello son algunas de las webs que aquí 
mencionamos, como la perteneciente al World Press 
Photo o al famoso Photoespaña. 


www.fotoportal.com 


[ Castellano ] 


El Fotoportal es una iniciativa del Grupo Flashnet, 
empresa especializada en temas fotográficos a 
través de Intemet. Su objetivo es buscarla información 
més actualizada sobre novedades de productos, traba- 
jos fotográficos, exposiciones, concursos, etc. Aunque 
algunas secciones todavía no se han llenado de conte- 
nido, mercen la pena 
algunos de los aparta- 
dos de este portal verti- 
cal. En «Aula taller» se 
descubren trucos para 
fotografiar el paisaje 
otoñal, conseguir foto- 
grafías de look añejo o 
aprovechar al máximo 
las posibilidades de 
un buen zoom Tampo- 
co falta la sección 
dedicada a «Galería 
Virtual» con los traba- 
jos de los grandes 
artistas y de aquellos 
que comienzan a dar 
sus primeros pasos. Muy útil el enlace dedicado al 
mundo digital, donde se hace un repaso de las 
mejores cámaras del mercado. 


www.difo.alcala.es/curso 


[ Castellano ] 


El Curso de Fotografía de Luis 
Manje. Este curso básico de 
fotografía se imparte desde el 
Gabinete de Dibujo y Fotografía 
Científica, un Centro de Apoyo 
ala Investigación de la Univer- 
sidad de Alcalá de Henares. Un 
breve repaso de la historia de 
a fotografía sorprende al 
intemauta con los orígenes de 
la misma, que se remontan a 
la China de hace 25 siglos 0 al 
Leonardo Da Vinci del Renaci- 
miento. También se enseñan 
los rudimentos del comporta- 
miento de la luz, cómo funcio- 
na una cámara fotográfica O 
os secretos del revelado paso a ] b 
peso. Es recomenda- A 
ble visitar sos 
además el E dedicado a biblio- 
á grafía, donde se reúnen los principales 
manuales y obras de referencia de arte 


fotográfico. 


ABERRACIÓN ESFERICA 


www.worldpressphoto.com 


[Inglés ] 


Ml Wald Press Photo. El fotoperiodismo es otra de las variantes fotográficas 
que más fama ha adquirido, sobretodo desde la segunda mitad de sido XX, con 
la generalización de la imagen en los mass media. La actualidad se mueve a 
mpactantes yd Wald Press Photo selecciona cada año | 
te obligado de todo reportero fotográfico 
que se precie; y es considerado por muchos el Pulitzer de la fotografía. En la 

- actualidad es una institución reputada con muchas 
vertientes, no sólo otorga premios, sino que 
forma a jóvenes ón la impor 
| tancia de la fotografía portodo el mundo. Quizá 
- esasea su cualidad do la de abarcar todo el a ye 
Jcipan profesionales europeos y americanos. 


ope dei nstantáneas 
aquella que hará historia. Es un | 


TN > 


xopak 350 BN y 


a dl 


www.masquefotos.com 


[ Castellano ] 


MMasquefotos. Este portal dedicado a la fotografía 
representa una buena opción para aprenderlos secretos 
de la creación de imágenes. Por un lado ofrece una cui- 
dada selección detodo 
lo que acontece en el 
panorama actual del 
sector. lanzamientos, 
resultados económi- 
cos de las principa- 
les empresas, etc. También aquí los autodidactas 
encontrarán cursos de todo tipo (retrato de desnudos, 
blanco y negro, etc.) para completar sus conocimien- 
tos y podrán conocer los trucos de los maestros a 
través de ellos mismos, en la sección de entrevistas. Por 
último, destaca su a yla sección «A 


delos resultados que 
dan distintas cáma- 
ras y carretes en dis- 
tintas condiciones de 
iluminación. 


www.kodak.es/ES/es/ 
consumer/rincon/6010.shtml 


[ Castellano ] 

E El rincón del aficionado. Este enlace no es publici- 
dad. Es digna de mención la página de Kodak por esta 
sección en la que se pone a disposición de los intemau- 
tes (sean o no clientes de Kodak) los conocimientos 
necesarios para convertir 
las fotografías domésticas 
en pequeñas obras de arte. 

Para ello se proporcionan 
trucos prácticos, como los 
resultados tras el empleo 
de filtros, formas de foto- 
grafiar fuegos artificiales o 
conservar adecuadamente 
los álbumes fotográficos. 
Esta es también una buena 
página para aprender los 
principios de la fotografía 
digital o el funcionamiento 
de los sistemas y dispositi- 
vos de sobremesa (procesa- 
do almacenamiento y 
transmisión de la imagen). 


http://flood.nhm.ac .uk/cgi-bin/wildwin/2001/index,html 


[Inglés ] 


El BG Wilflife photographer of the year. Además de la fotografía artística y 1 


fotoperiodismo, las dos modalidades fotográficas más conocidas, hay otras temá- 
ticas no tan populares pero también apasionantes. Entre ellas se cuenta la foto- .. | 
grafía natural, a la que pertenece esta página. El premio al mejor fotógrafo de * 
«vida salvaje» fue organizado por primera vez en los años 60 por la BBC y ha con-' 
tinuado hasta nuestros días, seleccionando las mejores fotografías del mundo. EN 

natural. Aquí se concentran las imágenes de los animales más impresionantes, , 


BG Vrikdlido | 
photogtaphes ) 


ofibe yes 20) 


los paisajes ; 
más sorprenden- 
tes. 


Paseos por la Web 


www.superfoto,net 


[ Castellano ] 


Ml Superfoto. Nacido de la revista en papel, este web- 
site recoge todo el universo fotográfico en sus artícu- 
los. La variedad de sus secciones hacen de esta pág - 
na una de las más completas y Útiles de las 
mencionadas hasta ahora. Todos los tipos de cámara 
(APS Compactas, APS Réflex Compactas Digitales, 
Formato Medio, Réflex Telemérricas) dudas accesorios 
(fotómetros, flashes, tipos 7 
de papel...) se pueden 
encontrar en sus páginas. 
Tampoco descuidan la for- 
mación del ciberlector con 
su sección «Mejora tu técni- 
ca» y, cuando el intemauta 
tenga un interés concreto, podrá recunir al enlace 
«Temas prácticos», donde se podrá estudiar el retra- 
to, niños, foto creativa, naturaleza, paisajes, entre 
otros temas. Otras secciones interesantes son la 
«Galería», «Directorio», «Concursos» y «Agenda». 
Disponen asimismo detienda virtual y foros en los que 
el usuario puede ser también partícipe. 


www,nuevafotografia.com 


[ Castellano ] 


Ml Nueva Fotografía. Como su nombre indica, esta 
revista virtual recoge todas las novedades relaciona- 
das con la fotografía digital. En ella encontraremos los 
lanzamientos de las últimas cámaras digitales y prue 
bas de las mismas, así como 
el software, las impresoras y |% 
los escáneres que sinen de 
complemento a esta nueva 
forma de crear imagen. 
El intemauta podrá 
encontrar la cámara 
que más le interese 
gracias a la categoriza- 
ción de las mismas por 
criterios de marca, pre- 


cio tipo y los dispositivos que están por venir. 


Vi deoconf erenci a 


Motion Media mm220 


Este tipo de soluciones pueden dar una pista sobre el futuro de las comunicaciones telefónicas 


fijas, permitiendo realizar videoconferencia con una «calidad» de 30 frames. 


2 hace falta ser muy avispado para darse cuen- 

za de que este teléfono se escapa de lo común. 

5u pantalla LCD de 5 pulgadas capta la aten- 
ción desde el primer vistazo. Nada más desempaquetar- 
lo, buscamos las conexiones que ofrecía tan curioso 
artilugio: un puerto RS-232 (COM) y cuatro 
BNC hacían presencia en su parte posterior, 
y el enchufe para realizar el enlace con la 
línea telefónica tenía forma de RJ -45. 
Con esta última pista, lo siguiente fue 
buscar rápidamente una línea 
digital RDSI para proceder a 
realizar las pruebas. 

Una vez instalado, 
emprendimos la configuración 
de los parámetros requeridos 
para su correcto funcionamien- 
to. Nos pusimos a navegar por su 
completo menú OSD, llamándonos 
poderosamente la atención la posibi- 
lidad de introducir dos números de identifi- 
cación telefónica. Los terminales digitales de estas carac- 
terísticas son algo «tontos», ya que necesitan saber su 
numeración para darse por aludidos y sonar cuando se les 
está haciendo una llamada. Además, para su funciona- 
miento, se introducen dos cifras, ya que se requieren dos 
canales de datos. 


Después de zascandilear por 
sus múltiples opciones de más 
configuración, que englo- TECROI 
ban aspectos como el |(2.04164 euros) 
contestador automático Fabricante: Motion Media 
/ > «| Distribuidor: Hot Line Iberia. 
calidad de vídeo a enviar, | m00me30 0. 
y un largo etcétera, hici- | Web: 


mos nuestra primera lla |[WW"owmedacout 


mada. El a capta las | bracio 2.8 
imágenes mediante una GLOBAL n 


pequeña cámara CCD con 


7 cabezal móvil y enfoque 
manual, recoge el sonido por el Le 


auricular, comprime los datos y los 
transmite. Esto requiere complicados procesos que se tra- 
ducen en un retardo perceptible. 

Satisfechos con la operación, procedimos a buscar las 
utilidades que escondían su alta conectividad. El puerto 
de comunicaciones COM permite su enlace a un ordena- 
dor, de manera que el propio teléfono se pueda utilizar 
como todo un adaptador de terminal digital (equivalente 
al módem en las líneas analógicas). 

Por otra parte, es posible conectar entradas de otro 
micrófono (Audio In), cámara o retroproyector (Video In) 
y, lo que nos pareció mas interesante, es posible sacar el 
vídeo y el audio por un televisor convencional con entra- 
da de Euroconector. 


| NET ACTUAL | Agenda Veb MM 


Esta sección pretende servir 
de ayuda rápida para la 
localización y promoción de 
direcciones web. Si deseas 
que tu sitio Web aparezca 
en esta agenda, envíanos su 
dirección y características 
mediante correo electrónico 
agenweb.pcaQbpe.es. 

PC ACTUAL se reserva 

el derecho de hacer una 
previa selección para su 
publicación. 


[ Informática ] 
www.pc-actual.com 
PCACTUAL.COM 


www.acer.com 
www.adobe.com 
www.amd.com 
www.apple.es 
www.autodesk.com 
www.boeder.es 
www.brother.es 
www.bull.com 
WWww.canon.es 
www.cioce.es 
www.cisco.com 
www.3com.es 
www.3dfx.com 
Www.cognos.com 
www.comelta.es 
www.compaq.com/ 
www.corel.es 
www.creativelabs.com 
www.databecker.com 
www.dell.com 
www.diamondmm.com 
www.pccity.es 
WWw.epson.es 
www.es.bol.com 
www.exycon.com 
www.flamagas.es 


Direcciones de interés 


La guía nás útil y rápida de todas las curi osi dades de la Véb 


Todas las miradas están puestas en los países islámicos, no sólo por el conflicto 
bélico, sino también por la difusión de su producción cultural, como es el caso del 
cine iraní. Por otro lado, las aficiones más variopintas tienen un lugar en la web, como 
alpinismo y trekking o las polémicas corridas de toros. Para terminar, incluimos 
divertidas páginas de salvapantallas para proporcionar un look fresco a la pantalla. 


www.fujitsu.es 
www.gateway.com 
www.hp.es 
www.hitachi.com 
www.ibm.com 
www.intel.com.es 
www.iomega- 
europe.com 
www.jump.es 
www.kodak.com 
www.konica.es 
www.lexmark.es 
www.lg.com 
www.logitech.com 
www.lotus.es 
www.maxtor.com 
www.microsoft.com 
www.mitsubishi.com 
www.nai.com 
www.nec.com 
www.nikon.com 
www.nokia.com 
www.novell.com 
www.oracle.com 
www.oki.es 
www.packardbelleurope 
.com 
www.pandasoftware.es 
www.philips.com 


www.polaroid.es 
wWww.samsung.es 
www.seagate.com 
www.sgi.com 
WWWwW.Ssgo0o.es 
www.siemens.es 
WWw.sony.es 
www.storagetek.com 
www.sun.com 
www.suvil.com 
www.symantec.com 
www.tally.it 
www.teknoland.es 
www.tektronix.com 
www.toshiba.es 
www.touchstonesoftwa 
re.com 
www.trust.com 
www.umd.es 
www.unisys.com 
www.viewsonic.com 
WWW.WSC.es 
WWW.Xerox.es 


[ Portales/B uscadores ] 
Www.eresmas.com 
www.arrakis.com 
www.canal21.com 
www.ciudadfutura.com 


WwWww.commm.com 


WWW. 
WWW. 
WWW. 
WWW. 
WWW. 

WWW. 

WWW. 
WWW. 
Www. 
WWW. 
WWW. 
WWW. 
WWw. 
WWw. 
WWW. 
WWW. 
WWw. 
WWW. 
WWW. 
WWW. 
WWW. 
WWW. 
WWW. 
WWW. 
WWW. 


excite.es 
forodirectivos.com 
guay.com 
hispavista.es 
inicia.es 
inicio.net 
Kkarlosnet.com 
lacompu.com 
lanetro.com 
ludics.com 
lycos.es 
msdn.microsoft.es 
msn.es 
mujerweb.com 
navegalia.com 
netgocio.com 
0zUu.es 
piensaenpalm.com 
pobladores.com 
portalatino.com 
mipcdebolsillo.com 
starmedia.es 
telepolis.com 
temalia.com 
terra.es 


www.tiscali.es 


WWW. 
WWw. 


tuciudad.com 
wanadoo.es 


Montana 

bttp://fre host18 .websamba.c m/rutas/ 

sta web reune 23 rutas de mus as de las 
organizaciones yo cadas el monte que hay en 
nuestro pais. É uede e O trayecto en 
a rincón de ? ala y etallan los p yeles, 
es GP pnc lante hasta anzado. También se 
eral a ¿ meteorología y 0S 

enlaces de interés. 
www.montanasdelmundo,cjb.net/ 

Esta compañía especializada en 

rutas por la alta montaña ofrece 

destinos a los que sólo es 

posible llegar a pie. No sólo 


montañismo, también trekking 
raquetas, senderos verticales, 


E 
Jon: 


DAOCOICSS 
= 


NAO No 
=AMo—= 
5-09 


www.ya.com 
www.yahoo.es 
www.yupi.com 
Compras 
www.alcoste.com 
www.amazon.com 
www.beautymerchant.c 
om 

www.es.bol.com 
www.submarino.com 
www.ebay.com 
www.elgratuito.com 
www.escaparate.com 
www.intershop.com 
www.myalert.com 
www.netjuice.es 
www.tiendas.com 
www.theshopnetwork.c 
om 
www.viaplus.es 


[ Operadoras telefónicas ] 
www.airtel.es 
www.bt.es 
www.jazztel.es 
www.alo.es 
www.moviline.com 
www.movistar.tsm.es 
WWWw.ono.es 


da 
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2aoao: 


a, 
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AIANE 


"senderos de hielo... 


rs alejados del turismo masivo 
eric encargado de 

a que erganiza 

9) rekking... en lugares 


Na ese 


ellegar en cuatro por 


rgo de la Co lea 


www.retevision.es 
www.sinpletel.com 
www.supercable.es 
www.telefonica.es 
www.uni2.es 
[Transporte ] 
www.aeromexico.com 
www.airfrance.es 
www.alsa.es 
www.dgt.es 
www.jal-europe.com 
www.iberia.es 
www.lufthansa.es 
www.metromadrid.es 
www.renfe.es 
www.spanair.com/es 
www.swissair.es 


[ Periódicos ] 
www.abc.es 
www.diario-vasco.com 
WWw.ecg.0zone.es 

El correo Gallego 
www.elcorreodigital.com 
[portada 
www.elmundo.es 
www.elpais.es 
www.elperiodico.es 
www.estrelladigital.es 


e 
a 


Agenda Véb 


.garfield.com/fandg/screen 
atos más ds la 


Salapantdllas de uno de los y ] 

historia. Garfield acia sus huellas por donde quiera que 
pase, incluso sobre la pantalla de tu monitor. Hay imágenes 
para formatos de 13-15 y 17-19 pulgadas. 


wyw.galeon.com/salvapantallas/ 

Pagina a prueba de usuarios 
inconstantes. Posee tal variedad de 
salvapantallas, que es muy dificil llegar 
a aburrirse. Estan clasificados según 
su temática: dibujos animados, arte, 
cine, natitaleza, deportes, 
automóviles, etc. 


www.salvamania.com/ 

Los salvapantallas más irreverentes y 
graciosos están en esta web que 
Permite al internauta configurar el 
suyo propio. 


vMAww.3 dscreensaver.com/ A 
Imágenes en 3D para amenizar la , a 
pantalla del ordenador. Las temáticas más variopintas se 
del dd en esta página, con ideas ingenuas y sorprendentes 
Iseños. 


http://screensavers,tierranet.com Mustsavers! , 
En esta pagina, el genial Miguel E comparte su espacio 
con los simpáticos monstruos de Shrek. 

servicios de interé 
e cu rtirse 
a cla E temer. 
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www.expansiondirecto.c hidra.ceca.es 
om Confederación 


Diario Expansión Española 
www.larazon.es de Cajas de 
Ahorro 


marca.recoletos.es 
www.sendanet.es/heral 
do 

El Heraldo de 
Aragón 
www.vanguardia.es 
www.ibrujula.com 
www.guiadelocio.com 


www.patagon.es 
www.lacaixa.es 


[ Universidad/C ultura ] 
www.bne.es 

Biblioteca Nacional 
www.cef.es 

Centro de estudios 


o financieros 
Televisiones www.guggenheim- 
www.antena3tv.es bilbao.es 


www.cnnespañol.com 
www.cplus.es 
www.csatelite.es 
www. telecinco.es deportes 
www.rtve.es/tve/index.h www.uam.es 
tm Universidad 


www.mec.es/csd 
Consejo Superior de 


www.viadigital.com Autónoma 

A . a de Madrid 
Entidades financieras 
www.banesto.com LS 
www.bbva.es Universidad 
www.bbk.es Complutense 
WWww.uno-e.com de Madrid 


www.bsch.es 
www.cajamadrid.es 
www.deutsche-bank.es 


www.uned.es 
WWW.upc.es 
Universidad 


Cinco en uno 


Reúne un PDA, una cámara digital, un 
reproductor MP3, una radio FM y una 
minigrabadora de voz en un único dispo- 
sitivo y tendrás el CyberBoy de CMC Mag- 
netics. Los fanáticos de los gadgets dis- 
frutarán como enanos con todas estas 
funcionalidades, a las que se suma su 
conexión USB, sus 8 Mbytes de SDRAM 
más otros 8 de memoria flash, con ranura 
para tarjetas Smart- 
Media (30 dólares 
la de 32 Mbytes). 
Unido al ordena- 
dor, puede servir 
hasta de webcam 
con una resolu- 
ción de 640 x 
480 ppp. La única 
pega es que usa su 
propio sistema ope- 
rativo, lo que le limi- 


y 


Escaparate di gi tal 


— Diversión en el bolsillo 


Nokia presenta un terminal específicamente diseñado 

para el ocio móvil, que incorpora reproductor de 

música MP3 y AAC, radio estéreo FM, juegos y mejo- 
radas funcionalidades de mensajería, con chat y envío 
de SMS múltiples y la posibilidad de enviar mensajes 

más largos con concatenación SMS y un teclado 
qwerty completo para facilitar la escritura. Sus 64 Mbytes 
de memoria permiten hasta dos horas de música almace- 
nada, que puede ser escuchada a la vez que se juega. De la 
página del Club Nokia se pueden bajar salvapantallas animados así 
como nuevos niveles de juego a través de la tecnología WAP, o competir con 
otros jugadores. El 5510 es además un teléfono dual que pesa 155 gramos. 
www.nokia.com 


- Agenda multifunción actualizable 


Sharp presenta este organizador que puede ser mejorado y personalizado gracias a la des- 
carga de software específico y contenidos hecho por terceros desde su página web (informa- 
ción para viajar, utilidades de oficina, entretenimiento, el SDK y el DCT para crear nuevos 
programas); el único requisito es instalarse previamente un software de descarga de la 
empresa nipona, aunque también incluye un CD 


ta a la hora de con+ e a 

partir software de uu + 
terceros. Cuenta con su — Lp 
reconocimiento de escri- E La 
tura y teclado en pantalla. Me 0] 
Su precio en EEUU es de 349 dólares a ——= _ 
(unas 63.000 pesetas), aa cd po06 a pata 
que un Visor con módulos de MP3 y LE : dd EA 
cámara digital (600 dólares, unas ios e ee UE ==: 
100.000 pesetas). Ml Tis ogal 
www.cmcnet.com.tw 002-000 7 


- Ordenador de vestir 


Este PC Clip de ViA sigue los pasos del Xybernaut, en la 
línea de los PC Wareable, con un chip Transmeta a 600 
y 800 MHz y una mini CPU de 200 g; con batería, disco 
duro y pantalla se llega a un peso total de 580 gramos, 
por otra parte fácilmente «ponibles» en cinturón y bolsi- 
llos. Basado en Windows, pronto llevará activación vocal, 
MLTS (mobile language translation system) y VolP. 
www.via.com.tw 


- Discos de vinilo en MP3 


Waitec recoge con este CD-Recorder MP3 la posibilidad 
de crear discos compactos con las canciones favoritas 
provenientes de distintas fuentes: CD-Audio, Intemet, 
radio FM, casete, vinilo... gracias a sus interfaces digitales 
y analógicas. Graba sobre discos CD-R y CD-RW y repro- 
duce CD-A, CD-R y CD-RW. Tiene una capacidad diez veces 
superior a otros reproductores, con un display que informa sobre las 
canciones y con el que se controla fácilmente el equipo. El kit incluye un disco 
CD-RW, un codificador/decodificador MP3 y un conversor de señal analógica/digital. 
www.waitec.com/prod/adagio 


con algunas otras funcionalidades. El modelo ZQ- 
750PC lleva de serie lo fundamental para organizar 
la agenda diaria de contactos y tareas (PIM): listín 
telefónico, calendario y reloj, memorizador de temas 
pendientes, recordatorio de aniversarios, modo aho- 
rro, calculador y conversor. Su peso es de 220 gra- 
mos y funciona con dos pilas LR6 (AA). Tiene sin- 
cronización con el PC vía infrarrojos y cable, una 
pantalla de 239 x 80 ppp y 2,5 Mbytes de memo- 
ria flash. 

http://sharp-world.com/organizer/Text/eo.html 


- Teléfono de pulsera 


Samsung y NTT DoCoMo ya no son los únicos 
chicos del bloque con cacharritos raros como ese 
teléfono que usaba los mismos huesos de la 
mano de auricular. Siemens se apunta al club 
con este reloj/teléfono de pulsera a lo James 
Bond que impedirá que lo 
olvides en cualquier sitio. 
Igual que el Global 
Player ya mencionado 
hace un par de núme- 
ros, Siemens abandona 
sus diseños conservado- 
res y se adentra en el 
futuro virtual. Este pro- 
totipo de teléfono tri- 
banda que funciona con 
una tarjeta SIM normal 
es controlado por la voz 
en plan manos libres y 
pesa sólo 34 gramos. 
www.siemens.de 


Philips Fisio 311 


Cóctel de productos 


Fisio 311 
Precio: 17.500 


Formas suaves, más de cien horas de autonomía y las últimas funciones pesetas (105,17 


tecnológicas caracterizan a este móvil de gama media/baja. 


na de las novedades estéticas 

más llamativas que han adopta- 

do los desarrolladores de Phi- 
lips, aparte de las formas redondeadas del 
teléfono, es la disminución considerable 
del tamaño de la antena con respecto a 
modelos anteriores. 
Las teclas que incluye son de goma suave y 
agradables al tacto, aunque, eso sí, son más 
bien pequeñas y están demasiado juntas, por 
lo que resultan algo incómodas, sobre todo al 
escribir mensajes de texto. En lo que se refiere a 
su pantalla, diremos que es bastante grande y 
legible, perfectamente preparada para trabajar con 
iconos de gran tamaño, que iremos descubriendo a 
medida que naveguemos por los distintos menús. 

Entre las funciones de este modelo encontramos 

las más habituales para este tipo de terminales. Nos 
referimos a un reloj, calculadora, conversor de euros, 
cronómetro, aviso de llamada por vibración, etc. Igual- 
mente permite ampliar las melodías que trae de serie 
con aquellas que descarguemos vía Internet, de mane- 
ra similar a lo que ocurre con los terminales de Nokia. 
Asimismo, contamos con marcación por voz y WAP, 
además de una utilidad con salvapantallas animados 


euros) aprox. 


Fabricante: 

Philips. 

Tfn: 902 113 384 
para cuando se encuentre en modo | yop; 7 


de espera. Finalmente, dispone de [www-philips.es 


Ñ peporación 
un juego para los momentos de , 


ocio, aunque quizá se eche en 
falta algún título más. 
En lo que se refiere al sistema ||EHEHO 


de alimentación, Philips ha optado por una batería de 
níquel que ofrece una autonomía superior a las cien 
horas en espera y tres de conversación. Por otro 
lado, si hablamos de los accesorios adicionales 
que soporta este modelo, el Fisio 311 es compa- 
tible con todos aquellos que han sido desarrolla- 
dos para los modelos más recientes de Philips, 
eso sí, a excepción de la batería. 

Otro punto a favor de este teléfono, y que 
no suele ser habitual en el resto de termina- 
les que se comercializan, es que a la hora de 

cambiar la tarjeta SIM no es necesario des- 
conectar la batería, por lo que no perde- 
mos los datos que por defecto introduci- 
mos la primera vez que encendemos el 
terminal, ya que la batería incluye un 
pequeño cable que la mantiene siem 


pre conectada al terminal. 
D.O.G. 


Motorola V66 


Con un diseño realmente atractivo, Motorola nos presenta 


v66 


Precio: 73.275 
pesetas (440,39 
euros) 


un terminal que combina su reducido tamaño con el soporte de la tecnología GPRS. Fabricantes 


GSM, los primeros modelos GPRS que se lan- 
zaron al mercado tenían un tamaño algo supe- 
rior a lo que estábamos acostumbrados. Un claro ejen+ 
plo fue el Timeport 260 de la misma casa Motorola. 
Pues bien, no ha tenido que pasar mucho tiempo 
para que podamos disfrutar de móviles 
más reducidos. Uno de ellos es este V66, y 
disponible en un principio en dos colo- 
res, gris plateado y azulado, ambos muy 
atractivos y elegantes. 

Una de las novedades estéticas que N 
encontramos en el V66 se encuentra en la tapa 
frontal. Se ha incluido una intercambiable, pero 
lo más llamativo es que aguarda una sorpresa: si 
la levantamos, descubrimos que la tarjeta SIM se 
ubica bajo la misma, no en la parte posterior como 
es habitual. A pesar del atractivo diseño que ofrece, 
este terminal tiene el inconveniente de que las teclas 
incluidas no son demasiados cómodas a la hora de mar- 
car los pertinentes números de teléfono. 

Tratándose de un aparato de gama alta como éste, es 
evidente que incluye un gran número de funciones útiles. 
Además de las habituales, destaca un organizador a modo 


7 ras la aparición de la tecnología sustituta de 


e 
AT 


Motorola. 
Tfn: 902 100 077 


de agenda, 32 melodías personal - lides 
zables, memoria para 500 números |m 
en el propio teléfono (aparte de las 
que pueda almacenar la tarjeta SIM), espacio para grabar 
hasta tres minutos de conversación, marcación por voz y 
WAP de alta velocidad gracias al soporte GPRS. 
Ahondando más en el tema de la conectividad con 
el exterior vía Internet, no cabe duda de que la carac- 
terística más importante del V66 es que se trata de un 
dispositivo GPRS homologado, por lo que está prepara- 
do para transmitir datos a alta velocidad. Gracias a 
ello, el usuario puede trabajar a 40.000 bps, es 
decir, casi como un módem analógico convencio- 
nal, al menos en teoría, ya que la realidad 
suele ser más cruda. Otra de las ventajas que 
nos ofrece GPRS es la posibilidad de hacer 
y recibir llamadas mientras se transmiten o 
reciben datos. 

Si hacemos referencia a su alimentación, 
se ha incluido de serie una batería de litio de 
reducido tamaño, gracias a la cual se logra 

una autonomía de 120 horas en modo espera y 


dos horas de conversación. 
D.O.G. 


Cóctel de productos 


HP Jornada 568 


Un procesador más potente, un nuevo diseño y, sobre todo, 


la inclusión de Pocket PC 2002 garantizan la calidad de la serie 560 de Hewlett-Packard. 


arece que las cosas están avanzando en 
P el mercado de los Pocket PC, como 

demuestran las nuevas gamas de pro- 
ducto presentadas por los principales fabrican- 
tes. A las ya reputadas HP, Compaq o Casio 
(todas con nuevos lanzamientos en su agenda) se 
unen los desarrollos de NEC, Toshiba o Palmax. 

Una de las principales características de esta 

nueva homada es la evolución de Windows CE 
3.0 hacia Pocket PC 2002. Esta rama de desa- 
rrollo del sistema operativo embebido de los de 
Redmond se diferencia de las utilizadas para 
teléfonos inteligentes (llamada Stinger) y para 
coches (AutoPC), y aporta una gran cantidad de 
novedades en diferentes apartados, que ya fueron 
analizados en el anterior número de la revista. 


Mi Nueva imagen 
Los primeros Pocket PC que se han presentado 
con este SO han sido los HP Jornada 560, una 
serie que marca un salto tecnológico para esta 
firma. El primero de los cambios es la utilización 
de un procesador Intel StrongARM SA 1110 a 206 
MHz como los que calzan los iPAQ o Palmax Amigos. 
Este «fichaje» mejora su rendimiento varios enteros con 
respecto a sus antecesores de la serie 540, que hacían uso 
de un Hitachi SH3 a 133 MHz. La pantalla también ha 
ampliado su número de colores y brillo, aunque sigue sin 
tener la calidad que ofrecen los modelos de Compaq a la luz 
del día. No obstante, los 65.536 colores que son capaces 
de mostrar superan con mucho a los 4.096 de las anterio- 
res versiones, aumentando la calidad en la reproducción de 
imágenes o vídeos. 

El aspecto exterior de la serie 568 es elegante, con tonos 
grises. El peso se reduce de 223 a 173 gramos, mientras 
que las dimensiones pasan también a ser de 132 x 76,5 x 


17,2 milímetros, frente a 
los 130 x 78 x 16 milíme- 
tros de los 540. La panta- IA 

A Ns Precio: 117.516 
lla es más pequeña que la ie (706,29 

. euros 

del iPAQ, y “E9MO Fabricante: HP. 
comentábamos, aunque |Tfn: 902 150 151 
han utilizado un display |Web: www.hp-es 
TFT reflectante, las con- ido ión 
diciones de brillo en el y 


exterior siguen sin equi- 
pararse a la de los mode- 
los de Compaq. En el 


resto de los casos, la reso- 
lución y la calidad de la imagen son excelentes. 
En uno de los laterales nos encontramos con 
dos botones que facilitan el movimiento a través 
de los menús, y debajo de ellos el que permite 
grabar directamente sonido a través de la toma de 
micrófono que incluyen los Pocket PCs. En el 
frontal se sitúan los clásicos accesos rápidos a las 
funciones más demandadas: el menú de inicio de 
HP con las aplicaciones organizadas por tipo, la 
lista de contactos y las tareas. En el centro se 
encuentra el joypad direccional que permite mover- 
se por los distintos iconos de Pocket PC 2002 y acceder 
a ellos mediante el pequeño botón de ejecución que se 
encuentra justo debajo. Las tomas para el micrófono y la 
ranura Compact Flash de tipo | (no entendemos por qué 
no incluyen la más versátil ranura tipo 11) se encuentran 
en la parte superior, además del puerto de infrarrojos. En 
la parte inferior se sitúa la ranura de adaptación a su 
cuna USB, toda una garantía de una conexión rápida con 
el PC para las tareas de sincronización y transferencia de 
archivos. Como en la serie 540, la parte frontal está pro- 
tegida por una cubierta que se quita fácilmente y que le 

da al producto su aspecto elegante. 

En cuanto a otras especificaciones técnicas, hay que 
comentar que este modelo incluye 64 Mbytes de memoria 
RAM, de los cuales 32 son de Flash ROM actualizable, un 
componente del que no disponía la familia 540 y que es la 
razón principal por la que los usuarios de estos dispositivos 
no pueden instalar el nuevo Pocket PC 2002. 

La batería ha sido otra de las beneficiadas del cambio, 
ya que a pesar de su reducido tamaño, el polímero de litio- 
ión que utiliza permite alcanzar unas 8 horas de uso normal, 
extendiéndose esta autonomía a más de 12 horas si apenas 
utilizamos el brillo de la pantalla y no sometemos el dispo- 
sitivo a «grandes esfuerzos». En cualquier caso, en este 
punto HP supera claramente a la familia 36xx de Compaq, 
cuyo display, más brillante, se «come» la energía. 


Javier Pastor Nóbrega E 


Pack de conexión para Nokia 


Móvil en el PC 


teléfono y el ordenador 


Música, «logos», agenda... en el 


Debido al enorme uso que se hace del móvil en nuestros días, a muchos 
usuarios les puede resultar de gran utilidad aquellas aplicaciones que 
POLA, 


se encargan de conectarlo al ordenador. 


provechando el boomde la telefonía móvil en 
A nuesto país, multitud de empresas están 

sanzando senicios y utilidades para estos 
aparatos. Existen un gan número de páginas en la Red 
que ofrecen melodías, logotipos, servicios de informa- 
ción... infinidad de posibilidades que ya tratamos en la 
pasada edición de PC ACTUAL. En esta ocasión, nos 
vamos a detener en aquellos programas que nos facili- 
tan e uso diario de un terminal. En concreto, nos centra- 
mos en e pack de conexión para Nokia, de la compañía 
Data Becker, que conecta el móvil al PC para poder tra- 
tar los datos almacenados en el teléfono de una manera 
más cómoda y sencilla a la habitual. Su utilización no 
tendrá ninguna dificultad para e usuario, ya que todo se 
realiza por medio de los clásicos botones de eliminar, 
Quardar, abrir, etc. Este paquete lo podremos encontrar a 
un precio de 6.995 pesetas (42 euros), IVA incluido. 


E Su conexión 
Disponible para la gran mayoía de los terminales de 
Nokia (esperan lanzar también para otras firmas), en e 
Laboratorio lo hemos probado con e 8210. En el paque- 
te encontramos, además del obligatorio CD 
que instalamos en nuesto PC, un 
cable que nos sine para llevar a cabo la 
conexión a través del puerto señe Antes 
de comenzar, hay que advertir que quizás 1 
la tarea más engorrosa de todas sea la 
conexión propiamente dicha. L 
Lo primevque debemos haceres apagar 
el teléfono, de manera que podamos retirarla 
tapa trasera y la batería. En el ediemo del 
cable corespondiente al teminal se sitúa un (a 


vala batería. Una vez nos hemos asegurado deque 
ha encajado perfectamente, adaptaramos la batería 


SE, 
adaptador, que colocaremos donde nomalmente +7 E ras 


para posteiormente poder encender e 
teléfono. Tras aseguramos de que todo 
está perfectamente colocado, cuando 
aranquemos el software en e PC, éste 
detectará el teléfono, teniendo acceso a 
todos los datos almacenados en e tenmi- 
nal. 


Ml La interfaz 

En la interfaz inicial del programa encon- 
tramos diversas pestañas: Estado, Agan- 
da, SMS, Lagos, Melodías, Calendario, WAP 
y Opciones, que hacen referencia a los 
diferentes tipos de datos que podemostra- 
tar. Nada más arrancarlo, estaremos 
situados en la opción de Estado, donde se 
nos informa sobre la capacidad de la 
batería y la cobertura, así como el IMEI de telé- 

fono o número univasal. 

Por su parte, en la pestaña Agenda se dispone una 
lista con todos los contactos que tengamos almace- 
nados. Además de visualizarlos, podremos crear nue- 
vas entradas, eliminarlos o exportar e importar toda 
nuestta agenda en forma de archivos CSV, almacena- 
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La creación de melodías y logotipos es 


“una de las posibilidades del programa de 
Data Becker, 


Alternativas gratuitas 


En la página web www.forum.nokia.com 
podemos encontrar diversas aplicaciones 
similares a la descrita en esta página 
para los terminales de la compañía 
Nokia. No son tan completas como la 
analizada, pero hay que tener en cuen- 
ta que es gratuita. No obstante, es 
obligado advertir que están limitados, 
ya que tan sólo nos permiten trabajar 
con los datos de la agenda y con los 
mensajes de texto. Lo que sí puede 


resultar de gran utilidad es el hecho de 
poder enviar SMS individuales o a grupos 
desde estos programas, ya que podremos 
escribir directamente desde el teclado de 
nuestro PC. Al bajarnos la aplicación a 
través de Internet, no contaremos en un 
principio con el cable de conexión (que 
podríamos adquirirlo en alguna tienda 
especializada), por lo que sólo se podría 
enlazar el teléfono a un equipo portátil 
mediante su puerto de infrarrojos. 


dos en nuestro disco duro. Asimis- 
mo, tenemos la posibilidad de 
intercambiar datos entre la tarjeta 
SIM y la memoria de terminal o 
enviar un mensaje de texto al con- 
tacto que seleccionemas. 

Al igual que en esta opción, en 
SMS podremos tratar los mensajes 
de teko como deseemos, de modo 
que sea posible eliminarlos o con: 
vettirlos en ficheros de texto para 
guardarlos en el disco duro como 
TXT, al margen de escribir y enviar" 
los más cómodamente 

Las dos siguientes opciones 

resultarán atractivas para aquellos 
usuarios a los que les guste personalizar su teléfono con 
«logos» y melodías. La primera nos brinda la oportuni- 
dad derealizar nuestros propios diseños, modificarlos ya 
existentes o bajar ficheros de gráficos del PC para su 
implantación en e teléfono. Sopatta, entre otras, el for 
mato de gráficos BMP. También tenemos la opción de 
escribir e insertar texto a modo de gráfico en los diseños 
que hagamos. Melodias, en cambio, facilita la composi- 
ción de nuestras propias canciones por medio de notas 
musicales que posteriomente pueden utilizarse en el 
terminal. Asimismo, podremos tanto importar como 
exportar composiciones del disco duro. Para utilizar 
convenientemente esta opción, es recomendable tener 
ciertos conocimientos de solfeo. 


David Onieva García S 


MUL TI ME 


descubre la magia del cine y sus efectos especiales 
el mayor certamen de infografía de España vuelve a casa 
los mejores juegos para disfrutar la velocidad 
Viaja a Marte y participa en una revolución minera 
el clásico vuelve con más fuerza que nunca 


MULTI MEDIA Y JUEGOS 


Rally Champ 
Xtreme 


La dura vi da de un piloto de rallies 


no 


Si la anterior entrega llegó para ponerle las cosas difíciles al 
primer Colin McRae Rally, esta secuela «extrema» viene a hacer 
lo mismo con la segunda parte de aquél. 


géneros, siempre hay uno o dos títu- 

los de referencia que suelen cono- 
cer consecutivas secuelas. En el subgénero de 
los juegos de rallies tenemos un claro referen- 
te en Colin McRae Rally. Si el año pasado 
hicieron su aparición casi al unísono las 
segundas partes de Colin, V-Rally y Sega 
Rally, además del nuevo Pro-Rally (por cierto 
desarrollado en nuestro país), éste le toca el 
turno a Rally Championship Xtreme, que a su 
vez es la continuación de un programa cuya 
última entrega apareció hace aproximada- 
mente dos años. 


C omo viene ocurriendo en todos los 


Ml Características renovadas 
Hechas las presentaciones, tenemos que 
hablar de algunas de las características que 
presenta el juego. Un total de seis rallies, con 
cuatro etapas cada uno, más doce etapas para 
el modo arcade y una colección de 27 coches. 
De lo primero hay que decir que entre los 
rallies aparecen clásicos como el Rally Artic, 
el British o el Safari; respecto a los coches, 
hay cinco clases según la categoría del 
vehículo y encontraremos coches 
ya conocidos así como otros 
más especiales, como es el 
caso de los Audi Quatro o el 
Mini Cooper, que aparecen 
como bonus y, como suele ser habitual, 
no están disponibles desde un principio. 
Como es lógico hay varias novedades res- 
pecto a la anterior versión pero lo más impor- 


tante se encuentra en el aspecto gráfico 
en el que se ha mejorado un juego que ya en 
su anterior edición contaba con altos grados 
de realismo. En este caso, se ha conseguido 
fundamentalmente en dos campos que son 
los más llamativos del título: los escenarios y 
el sistema de deformaciones de los vehículos. 
Pero vayamos por partes. 


E Dando un paseo 

Los modos de juego que nos ofrece Rally 
Championship Xtreme son de sobra conoci- 
dos. Un modo Campeonato (con posibilidad 
de cuatro jugadores) y otro de carrera rápida 
que no merecen más explicación. El modo 
Arcade, por su parte, establece un límite de 
tiempo para pasar unos check-points que nos 
alargan la carrera mientras que el Desafío 
introduce el dinero como elemento al modo 
habitual (comprar un coche, ir mejorándolo o 
comprarse otro mejor, etc.). Poco que decir 
sobre esto salvo que quizá se echa en falta un 
modo que nos permitiera competir directa- 
mente contra otros coches. 

Saltando al terreno del diseño 
de niveles tenemos que 
hablar de los escenarios 
que son, como decía- 

mos, uno de los pun- 
tos fuertes del juego. 
Tal y como ocurría en 
la anterior versión, los 
tramos de los diferentes 
circuitos son realmente largos (aun- 


que ahora lo son un poco menos). Con ello se 
consigue gran realismo aunque, lógicamente, 
también aumenta la dificultad. Pero lo que 
dota de más realismo al juego son los múlti- 
ples objetos que podemos encontrar a lo largo 
de los tramos de los rallies: desde un espan- 
tapájaros en los campos de Escocia hasta un 
avión espía último modelo del ejercito nortea- 
mericano que nos sobrevolará en el rally que 
transcurre por el famoso Gran Cañón. Por 
supuesto, no faltan las inevitables señales de 
tráfico ni el público que, eso sí, no es muy 
numeroso y, en general, no está animado, 
como sí lo están muchos otros elementos de 
los escenarios. 

También es destacable la sensación de 
amplitud de los escenarios y la gran libertad 
(teórica porque en cuanto nos salimos mucho 
del trazado nos «devuelven» como por arte de 
magia) que tenemos para recorrerlos. Por 
supuesto no podemos olvidar las magníficas 
texturas de los niveles, variadas y de excelen- 
te calidad, aunque tampoco debemos dejar de 
mencionar lo más negativo del apartado: los 
fondos 2D pre-renderizados que, en bastantes 
ocasiones, desmerecen el conjunto. 


E Al volante 

Disponemos de vistas de cámara para todos 
los gustos pero sin duda las más destacadas 
son las que sitúan nuestra vista directamente 


Todos los detalles de los salpicaderos están cuidados 
para dotarlos de un alto grado de realismo. 


Acabamos de dejamos una rueda por el camino 
complicando nuestro resultado en el rally. 


Las etapas nocturnas se convierten en una dura 
prueba a superar, sobre todo si perdemos los faros. 


LTI VEDIA Y JUEGOS Ral | y Chanp. Xtrene 


vierten en totalmente necesarios. 

La física está bastante lograda pero en 
ocasiones nos encontramos con fallos que 
desmerecen mucho el resto. Es el 
caso de algunos encontronazos 
con pequeños arbustos que nos 
detienen por completo (cuando 
en la realidad no sería así) 
o los recorridos por algunas 
superficies poco horizonta- 
les que más parecen «esca- 
ladas» y se salen de toda 
lógica. 


delante del volante. Hay dos, una en la que se 

ve el salpicadero completo y otra en la que 

sólo vemos la parte del conductor, y en ambas 

el grado de detalle es excelente, con- 

siguiendo recrear perfectamente las 

diferentes cabinas según el modelo | Rally championship 

de vehículo. Por otro lado, el con- | Xtreme 

ductor está perfectamente animado, ere pesetas 

algo que también se aprecia en las | abricante:Warhog 

vistas exteriores en las que, si el a — 
. Distribuidor: Fri 

coche ofrece una perspectiva lateral, | rí:91 7242880. 

podemos ver cómo el conductor uti- o 

A : Web: 

liza la palanca de cambios, entre wr 

otros detalles. mes aan 


El manejo del coche resulta rela- E 55 Mla junta de la «trócola» 
tivamente complicado y la conduc- |, A 52 Y Con esto llegamos al otro 
ción tiene el grado justo de realismo | + Sonido 49 punto que destacábamos al 

» Gráficos 5,3 


que permite no agravar la jugabili- 
dad. En este sentido hay que desta- | Precio 2,8 
GLOBAL 8 


principio: el magnífico siste- 
ma de deformaciones. Como 
decimos, los golpes están a 
la orden del día con lo que 
estamos abocados a ver cómo 
nuestro flamante coche se va abo- 
llando poco a poco y va irremedia- 
blemente perdiendo parte de sus 
componentes. En este aspecto 
podemos afirmar que éste es el 


car que la competición es bastante 
dura y que los terrenos a atravesar no 
son precisamente un «camino de 
rosas». Los baches y desniveles son 
el «pan de cada día» con lo que los 
trompos e incluso las vueltas de cam 
pana son bastante habituales y la 
precaución y el uso del freno se con- 


Requisitos mínimos: Pentium 
11 450 MHz, 64 Mbytes de 
RAM y tarjeta gráfica 3D con 
16 Mbytes de RAM. 


CheckP ot 


¡Ponte al volante! 
PC ACTUAL y Friendware ofrecen la posibilidad a nuestros 
lectores de hacerse con uno de los 15 ejemplares de Rally 

Championship Xtreme que sorteamos. Para ello, sólo tenéis 
que contestar a las siguientes preguntas y enviar el cupón o 
bien concursar a través de www.pc-actual.com. 


1) ¿Cuántos coches aparecen en el juego? 


a) 26. b) 27. c) 17. 
2) ¿Es posible perder una rueda? 
a) SÍ. b) No. c) Según el coche. 


3) ¿Los fondos son en tres dimensiones? 
a) SÍ. b) No. Cc) A veces. 


mejor juego que hemos visto: las partes del 
coche no sólo sufren las consecuencias de ese 
árbol que de pronto se pone en medio de la 
carretera sino que se van descolgando y per- 
diendo poco a poco. El capó, las luces, los 
alerones y hasta las ruedas (nos ha pasado 
varias veces) irán dejando el coche para fasti- 
dio nuestro. 

En lo que se refiere a otros efectos, el nivel 
baja un poco y nos encontramos con una de 
cal (los efectos de suciedad en el coche, las 
luces...) y otra de arena (las chispas, los efec- 
tos de agua...). Las texturas de los coches no 
son tan buenas como las de los escenarios, O 
al menos da la sensación de que el coche no 
termina de encajar con el lugar en que corre. 

Para concluir con el tema visual, una 
amarga queja referida a los requisitos que 
pide el juego. Lo probamos en un equipo que 


los cumplía sin problemas y aun así no corría 
con la fluidez requerida. Entendemos que la 
evolución es imparable pero los desarrollado- 
res tienen que entender que estos elevados 
requerimientos pueden tirar para atrás a más 
de un posible comprador y que es necesario 
optimizar muy bien los programas para evitar 
en lo posible estos problemas. 


El Concluyendo 
Unas líneas antes de acabar para hablar del 
sonido que en esta ocasión cumple su papel 
sin especiales alardes. No hay excesiva varie- 
dad (por ejemplo, los sonidos de los motores 
no son muy diferentes entre modelos) pero sí 
buena calidad general (por ejemplo destacan 
los choques) y algún efecto muy realista como 
el sonido en stereo al pasar junto a un grupo 
de espectadores. 

Por lo demás, mencionar las conseguidas 
repeticiones (que siguen la estela deja- 
da por la serie Need for Speed), la labor 

de doblaje (se ha traducido completa- 
mente) y algunos pequeños problemas de 
estabilidad que achacamos a la versión 
probada (que no era la definitiva). En cual- 


o quier caso, estamos ante un excelente juego 


que merece la pena recomendar a todo aquel 
que quiera acercarse a las sensaciones que 
pueda tener Carlos Saínz. 


Oscar Condés || 


MULTI MEDIA Y JUEGOS 


F1 2001 


Nueva versión del clásico de EA Sports que pretende inaugurar la siguiente generación de simuladores de 
motor con un engine gráfico totalmente renovado respecto a su predecesor, y los argumentos de siempre. 


temporada 2001 de Formula 1 están dispues- 

tos en la parrilla de salida. El semáforo se 
pone en verde y comienza la contienda. Así de real es 
F1 2001, la última edición del simulador de conduc- 
ción de Electronic Arts. 

Los desarrolladores de esta entrega, que también se 
encargaron de F1 2000, han reescrito el motor gráfico 
para mejorar la sensación de velocidad y llevarnos hasta 
extremos nunca antes experimentados en un juego de 
estas características. El ratio de frames es cuatro veces 
superior al antiguo motor, lo que significa que en un orde- 


7 odos los pilotos y las escuderías oficiales de la 


F1 2001 


nador potente, incluso con nivel de detalle alto, las imá- E reducir en unos segundos sus mejo- 
genes tienen cuatro veces más polígonos y la sensación Fabricante: EA Sports res registros. Y lo mejor de todo es que 


de velocidad, así como la respuesta del vehículo ante e esos cambios se notan a la primera en la con- 
. istribuidor: tlectronic 5: .. Y . . 
nuestros movi- Tfn: 91 304 70 91. ducción y que varían si corremos una carrera en el cir- 


Wwww.espana.ea.com 


SR” cuitodeMonzao silo hacemos en el de Cataluña. 
Web: www.easportsfl.com 


La inteligencia artificial de nuestros contrincantes 


mientos, está 
mucho mejor 


4 Valoración a 4 pa , : 
conseguida. . Jugabilidad 56  hasido cuidada al máximo. El nivel de fuerza y agresi- 
Mención apar- + Diseño 5,2 vidad de éstos se puede configurar para que de buenas 
te requieren . A y a primeras no acabemos en la ultima posición de la 

+ Gráficos h 


los inespera- 
dos cambios 
meteorológi- 
cos en carre- 
ra, que nos obligarán a pasar por boxes para cambiar 
las ruedas ante una tormenta. Si a eso le sumamos un 


parrilla de salida. 
Además se cuenta 
con toda una amplia 
gama de ayudas que 
permiten al jugador 
desde preocuparse 


Precio 2,7 


GLOBAL 8,1 
A AS 


sonido increíble, podremos hacernos una idea más o Más infornación exclusivamente de 
menos fiel de lo que siente un piloto en el corazón de hz a Mos de RA 250 acelerar y levantar el 
iriá Í H ¡ Mbytes Libres en el disco ¡ 
la competición. Eso sí, necesitaremos un equipo muy | duro y tarjeta aceleradora pie del acelerador 
potente para disfrutar de este nuevo motor gráfico. de al menos 16 Mbytes. hasta tener un control total sobre el monoplaza. Para con- 


seguir manejar el coche sin ninguna de estas ayudas, que 
se pueden activar o desactivar durante la carrera, una 
buena idea es acudir al centro de entrenamiento. Allí 
pilotaremos un biplaza hasta controlar el mínimo detalle 
y coger la trazada buena. 


El No es fácil ser Schumacher 

Aunque existe la posibilidad de participar en una carrera 
rápida o en una sesión de entrenamientos, el verdadero 
reto del juego es convertirse en el líder de la clasificación 


Los mecánicos de los boxes han sido animados — La cabina de los monoplazas ha sido decada general de la temporada 2001. Para conseguirlo se nece- 
con técnicas de motion capture, hasta el más mínimo detalle. sita, como en la realidad, constancia. Podemos elegir la 
escudería y el coche que queramos y a partir de ahí pulir 
Ml ¿Simulador o arcade? nuestro estilo. Durante la carrera no se puede guardar la 
A la hora de catalogar este juego desde luego que acu- partida, pero sí podremos repetir el circuito de manera 
diríamos al género de simulación de deportes, pero se sencilla, con lo que podremos probar las combinaciones 
trata de un título que combina de manera acertada el rea- mecánicas necesarias para ganar. 
lismo y la diversión en pos de una jugabilidad muy alta. Como todos los títulos de EA Sports, F1 2001 está 
Las opciones que nos ofrece el título son abrumadoras localizado al castellano y además cuenta con los 
si pretendemos abarcarlas todas desde el principio. Si comentarios del corredor Marc Gené. Se trata de un 


bien un jugador que quiera correr una carrera para juego ¡deal pal los principiantes que con un poco de 
divertirse puede hacerlo utilizando las características A perseverancia se quieran convertir 
predefinidas, se puede cambiar hasta la inclinación ¿“£ en expertos en este género, eso sí, 
del alerón de nuestro vehículo. Toda una goza- . es necesario tener un ordenador 
bastante potente para que la 
experiencia sea completa. 


género, que pueden 
probar miles de com * 


A E Álvaro Menéndez 
binaciones mecánicas $ 


MULTI VEDIA Y JUEGOS 


Desafío total 


Un nuevo shooter 3D que mezcla 
acción desenfrenada con una 
aventura que nos envuelve gracias 
a su guión, todo ello aderezado 
con gráficos de altura y alguna 
que otra novedad significativa. 


orre el año 2381 y nos encontra- 
Cc mos en Marte. Allí, una todopode- 
rosa corporación explota los recur- 
sos mineros del planeta rojo en el que se ha 
encontrado un mineral desconocido hasta 
ahora pero muy valioso. Su extracción se 
realiza a costa de oprimir a los trabajadores 
desplazados hasta allí con la excusa de 
comenzar una nueva vida más próspera. 
Uno de ellos es el héroe de esta historia, 
Parker, uno más de los mineros que sufren 
a duras penas las intensísimas jornadas de 
trabajo y las pésimas condiciones de vida 
que les impone la corporación Ultor. A este 
contexto se une además la existencia de 
una misteriosa enfermedad, una plaga que 
acaba súbita y misteriosamente con las 
vidas de los mineros que trabajan en Marte. 
Ante tal estado de cosas, los trabajado- 
res no se han quedado cruzados de brazos; 
de hecho, existe una organización clandes- 
tina denominada Red Faction («facción 
roja») que, liderada por un misterioso per- 
sonaje llamado Eos, está preparando una 
revolución en toda regla para acabar con la 
tiranía de los opresores. Un buen día, Par- 
Ker asiste a una trifulca entre un compañe- 
ro y un guardia de seguridad y se encuentra 
con un arma en las manos y no tiene más 
remedio que convertirse en un pilar de la 
revolución que se acaba de desatar en el 
planeta rojo. 
Como vemos, un guión con claros sim 
bolismos políticos (muy acorde con el títu- 
lo del juego) y un cierto parecido a alguna 


En multiplayer se recurre a los típicos modos de 
juego que garantizan el derroche de adrenalina. 


Red Fac 


en la mna 


Deformar las paredes es una posibilidad muy real gracias al geo-mod. 


película (Desafío Total de Paul Verhoeven) 
que consigue atrapar al jugador para llevar- 
le de la mano en una historia mezcla de 
aventura y el shot'em up más vibrante. 


¡Soy minero! 
Una vez en la piel de Parker, el jugador se 
verá inmerso en esta historia y comenzará 
a vagar en primera persona a través de los 
diversos escenarios de Marte. Para ello 
contará con la ayuda tanto de los cabeci- 
llas de la rebelión como de un desen- 
gañado funcionario de la Ultor que desde 
hace algún tiempo está haciendo trabaji- 
tos como hacker. Lo demás queda a su 
propia orientación, su audacia y sobre 
todo a su puntería, ya que tendrá que 
echar mano del arsenal que vaya consi- 


Hay detalles gráficos excelentes como las 
espectaculares roturas de cristales. 


guiendo para poder avanzar por unos 
mapas llenos de guardias de seguridad 
dispuestos a acabar con él. Además, en 
determinados niveles el jugador podrá 
hacer uso de una serie de vehículos para 
avanzar en su aventura: un jeep, una 
máquina tuneladora o un submarino por 
ejemplo. Esto le da variedad a la acción 
aunque su uso a veces sea meramente 
anecdótico. 

Esto en el modo de un jugador, donde 
la historia es fundamental y consigue 
mantener una alta jugabilidad, porque en 
el multiplayer se ha recurrido a los tradi- 
cionales deathmatch o capturar la bande- 
ra para hacer un modo de juego más tra- 
dicional, ya que su mayor novedad reside 
en otros lares, como veremos a continua- 
ción. 


Arrasando con todo 
Y es que por todo lo dicho hasta ahora el 
juego no presenta excesivas novedades 
dentro de un género muy popular. Como 
siempre decimos, el panorama está tan 
saturado que es difícil destacar en algo, 
ni siquiera en la excelencia gráfica que es 
algo que se presupone en cualquier juego 
que pretenda llegar a lo más alto. Por eso, 
para realmente causar algo de sorpresa, 
las innovaciones tienen que estar a la 


LTI VEDIA Y JUEGOS Red Facti on 


altura del bullet time de Max Payne. Pues 
bien, en este caso nos encontramos ante 
algo similar; la gran novedad de este juego, 
sin duda lo que más llama la atención de 
él, es su motor gráfico denominado Geo- 
mod y lo que es capaz de hacer. Con este 
nombre (que significa algo así como «modi- 
ficación geométrica en tiempo real») se ha 
querido designar la propiedad que presenta 
el juego para modificar en tiempo real las 
superficies que aparecen en los escena- 
rios. En la práctica significa, ni más ni 
menos, que si disparamos a una pared 
con el arma apropiada (básicamente, el 
lanzamisiles o cualquier arma de su 
grupo) podemos hacer un agujero a través 
de ella. Esta cualidad depende de una 
serie de variables (básicamente tipo de 
arma y tipo de superficie) y no funciona 
en todos lados, pero aun así es innegable 
que se trata de algo revolucionario. ¿ 

Tanto que si en un determinado momen- 
to un jugador se encuentra con que no 
puede entrar en una estancia, puede deci- 
dir «pasar» de la puerta y acceder a ella 
«por las malas», derribando la pared. 

A pesar de ello, esta posibilidad no está 
lo suficientemente explotada en lo 
que se refiere al desarrollo del 
juego en solitario. Y es que está 
muy condicionado por la historia 
de tal modo que, aunque a veces 
se nos conmine a usar la fuerza 
bruta, es casi imposible salirse del 
hilo marcado, por mucho que la 
tomemos con todas las paredes 
que nos topemos. Es en el modo 
multijugador donde sí encuentra 
más rendimiento. Las partidas en 
red (hasta 32 jugadores), que son 
radicalmente diferentes, se con- 
vierten en una orgía de destruc- 


Red Faction 


Precio: 7.995 pesetas 
(48,05 euros). 


Fabricante: Volition/ THQ. 


Distribuidor: Proein. 
Tfn: 91 384 69 70. 


general. Dice el refrán (con mucha razón, 
a nuestro humilde entender) que las 
comparaciones son odiosas; a pesar de 
ello, no podemos dejar de acordarnos de 
Max Payne, un juego que aún brilla en 
nuestras retinas y con el que nos vemos 
moralmente obligados a cotejar este Red 
Faction. 


La calidad gráfica alcanzada por el pri- 
mero es tan alta que Red Faction no nos 
parece especialmente bueno: las animacio- 
nes de las armas nos parecen un poco 
pobres, lo mismo que algunos objetos de 
los escenarios que además son escasos. Lo 
mismo ocurre con el tema de la interactivi- 
dad de los escenarios. El hecho de 
poder abrirlo todo y tocarlo casi 
todo, como ocurría con Max Payne, 
es difícil de olvidar y hace que a 
veces nos sintamos «pelín» frus- 
trados con Red Faction. 

Y sin embargo nos damos per- 
fecta cuenta de que todos estos 
comentarios son bastante injustos. 
Tratando de abstraernos de esta 
comparación, hay que decir que 
tanto en diseño de escenarios 
(con un logrado ambiente), como 
rendimiento gráfico, modelado de 
los personajes, efectos (muy bue- 


ción donde la característica que | w.proein.com. nos, por ejemplo, las roturas de 

estamos comentando añade | Web: www.redfaction.com cristales), texturas, etc., el nivel 

muchos alicientes y hace que, en | Valoración es más que notable. Por supuesto, 

la mayoría de las ocasiones, los Ml E el juego requiere una máquina 

escenarios acaben convirtiéndose | +» Sonido 49 bastante potente pero aun así se 

en una suerte de queso gruyere. + Gráficos 52 mueve bien en equipos relativa- 
Precio 28 mente modestos. 


Mi Recordando a Payne GLOBAL 
Dejando de lado el tema del geo- 
mod, en el terreno visual pode- 


mos hablar de una gran calidad 


Más ¡informaci ón 
Mínimos: Pentium 1! 400 MHz, 64 Mbytes de RAM, 


Tarjeta aceleradora de 8MB y 900 Mbytes de espacio 
libre en el disco duro. 


Por cierto que, llegados a este punto, hay 
que comentar que este juego ya llevaba unos 
meses en el mercado en la plataforma PlayS- 
tation 2. Este hecho hizo que los jugadores 
de PC estuvieran ansiosos por tenerlo pero 
también les provocó cierta incertidumbre 
puesto que Red Faction fue diseñado, en 
principio, para aprovechar al máximo las 
capacidades del hardware de la consola de 
Sony. A este respecto, sólo hay que decir que 
la versión de PC no parece haber heredado 
ninguna servidumbre de la PS2 y resulta muy 
buena en todos los sentidos. 

Por último, hemos de hablar brevemen- 
te del apartado sonoro donde seguimos en 
la misma línea: una calidad general muy 
buena aunque con algunos altibajos (como 
las músicas, cuya elección no nos parece 
especialmente acertada). Tampoco pode- 
mos olvidarnos del completo editor de nive- 


les incluido en el juego que hará las deli- 
cias de los usuarios avanzados. 


Ml Desafío total 

Red Faction es una muestra más, de ésas 
que surgen de vez en cuando, de que un 
buen guión es algo fundamental. Está claro 
que en la mayoría de juegos del género el 
guíon es una excusa y que a pesar de no 


contar con una buena historia el juego 
puede ser un gran éxito; pero no es 
menos cierto que si hay un buen argu- 
mento la cosa puede ganar mucho. Eso 
es algo que ya nos demostró sobrada- 
mente Half-Life y a lo que recurre este 
nuevo juego para proporcionarnos una 
cautivadora aventura que sin duda satis- 
fará los paladares más exigentes. 


Oscar Condés | 


MULTI VEDIA Y JUEGOS 


Atlantis lll 


Aventura gráfica 


Una nueva historia nos lleva en busca del continente perdido, mientras nos enfrentamos a enigmas en 
diferentes épocas. Una vez más, la leyenda vuelve a hacerse realidad en un fantástico viaje. 


as encontramos ante la tercera entrega de una 
le las aventuras gráficas más prestigiosas de 
codos los tiempos. Y de nuevo buscaremos el 
mito del enigmático continente de la Atlántida. Éste será 
el nexo con las anteriores entregas, ya que no existe una 
continuidad entre las historias de los diferentes títulos. 
Esta vez tomaremos el papel de una arqueóloga inte- 
resada en egiptología. Tras encontrar unos extraños restos 
relacionados con la cultura de los 
faraones, tendremos que 
investigar sobre el terreno. 
El único problema es que 
el lugar de investigación 
está alejado de las áreas 
de influencia de la cul- 
tura egipcia. Y esto sólo 
será el comienzo ya que, 
como en anteriores entregas, 
nos encontraremos viajando entre 
diversos periodos históricos. Empezaremos en el antiguo 
Egipto pero ésta sólo será la primera escala a lo largo de 
nuestra aventura. 


La viajera del tiempo 
Conforme consigamos abrirnos camino deberemos viajar 
entre las diferentes épocas, cada una de ellas con su pro- 
pia estructura y escenarios radicalmente distintos. En 
ellos nos encontraremos con multitud de personajes con 
los que, como siempre, podremos relacionamos. Cada 
uno de ellos con unas características propias de la época 
en que nos encontramos visitando, aunque algunos resul - 
tan tan extraños como la «psicomomia» que nos acon+ 
pañara en la primera parte de la aventura. 
Durante el juego se mezcla mitología, his- 
toria y pura fantasía para completar nues- 
tro periplo hasta el secreto de los atlan- 
tes. Todo esto entre escenarios 
exóticos, llenos de magia y misterio, 
que recrean una atmósfera única. 
Además, mientras avanzamos por 
estos mundos tendremos que hacer 
frente a todo tipo de enigmas. En éstos 
es precisamente donde el juego se mues- 
tra más irregular 
ya que algunos de 
los retos parecen un 
poco gratuitos y su solu- 
ción no es muy lógica; 
sin embargo, en líne- 
as generales resul- 
tan entretenidos y 
complejos, 
adaptándose perfec- 
tamente a la trama. 
Para solucionarlos ten- 
dremos que hablar con 
“todos los personajes que 
encontremos, fijarnos en 
los detalles y utilizar los 


Atlantis 111 


Precio: 6.990 pesetas 


(42,01 euros). 


Fabricante: Cryo www.cryo.fr 
Distribuidor: Cryo España. 


Tfn: 91 301 34 50. 


Web: atlantis.cryogame.com 


Valoración 

» Jugabilidad 4,7 
» Diseño 4,4 
+ Sonido 5,4 
+ Gráficos 5,2 
Precio 2,9 
GLOBAL 7,8 


Más informaci ón 


Mínimos: Pentium 11 333 
MHz, 32 Mbytes de RAM y 


285 Mbytes libres en el 
disco duro. 


Dispondremos de nuestra propia psicomomia que nos será de gran ayuda. 


objetos que vamos consiguiendo. Aunque con algunos 
bastará la clásica estrategia de prueba y error, otros serán 
mucho más elaborados. 


Mejoras técnicas 
Cómo no podía ser menos, 
el juego ha mejorado téc- 
nicamente con respecto a 
las anteriores entregas. El 
apartado gráfico es el que 
más destaca, con unos 
escenarios muy cuidados y 
detallados. Además, en ellos 
tendremos una visión de 360 grados 
que nos permitirá disfrutarlos plenamente. Destacan en 
este apartado, sobre todo, las magníficas escenas 
cinemáticas que se nos muestran durante el juego. Para 
la realización de éstas se ha contado con la actua- 
ción, en el papel de personaje principal, de Chiara 
Mastroianni. En el apartado sonoro el juego 
mantiene el mismo tono de sus predecesores, 
con magnificas melodías ambientales y bue- 

nos efectos de sonido. También nos llamará la 
atención la labor de doblaje que ha consegui- 
do unos resultados muy buenos. 

Pasando al tema de la jugabilidad, hay 
que decir que el sistema de control es muy sen- 
cillo, pudiendo realizar todas las acciones 
mediante el ratón. De esta forma podremos centrar- 
nos en la historia y los enigmas que encontramos en 
nuestro camino. A pesar de estas mejoras, la dinámica 
de juego es la misma que en las anteriores entregas. 
Esto, aunque pueda parecer un inconveniente, es debi- 
do a que se mantiene fiel al desarrollo que hizo famo- 
sa a la saga. Gracias a ello mantiene una alta jugabili- 
dad, que satisfará a los aficionados al género. 

En definitiva, tal y como ya pudimos ver con la tam 
bién tercera entrega de otro clásico del género, Myst 111, 
estamos ante una aventura que hace buen uso de los ele- 
mentos más característicos de la aventura gráfica más 
clásica y nos ofrece una gran calidad técnica. 


Faustino Pérez || 


MULTI MEDIA Y JUEGOS 


Los Secretos de Alamút 


Tras Pilgrim, inédito hasta la fecha en España, y La Leyenda del Profeta y el Asesino, llega 
la tercera entrega de la saga creada en 1997 por Arxel Tribe y Paulo Coelho. 


arece que las sagas son el estado natural para el 
P género de las aventuras gráficas. Podemos encon- 
trar ejemplos de esta tendencia en títulos como 
Monkey Island, Alone in the Dark, Myst o Atlantis. Otro de 
estos representantes, aunque un poco menos conocido que 
las anteriores, es el juego que nos ocupa ahora. Los Secre- 
tos de Alamút es la tercera entrega de una saga que 
comenzó en 1997 con Pilgrim, un juego que combinaba el 
carácter casi místico de las novelas de Paulo Coelho, los 
diseños de personajes del genial dibujante Moebius y los 
excelentes gráficos de Arxel Tribe en una historia de Tem 
plarios ambientada a caballo entre Francia y Tierra Santa en 
la época de las Cruzadas. A lo largo de tres entregas se ha 
ido desvelando una historia cuyos protagonistas buscan res- 
puestas en las leja- 
nas tierras de Palesti- 
na y que terminarán 
enfrentándose para 
resolver su destino. 
En Pilgrim 
encarnábamos a 
Simón de Lancroise, 
un joven caballero 
que en 1208 recibe 
como encargo de su padre moribundo proteger un manus- 
crito traído de Tierra Santa y que está siendo buscado por el 
Papa Inocencio lII. En la segunda entrega, conocimos más 
a fondo a los personajes y comenzó a tomar fuerza el prota- 
gonista de esta tercera parte que ahora nos ocupa: Tancre- 
do de Nerac. Este Templario derrotado en las cruzadas ha 
tenido que adaptarse a las costumbres de la tierra donde 
ahora le baña el sol y busca venganza. Tancredo, ahora 
conocido como A s-S aypor la cimitarra que cuelga de su 
cinto, tendrá que buscar a Simón de Lancroise en la forta- 
leza de los Asesinos, el inexpugnable Alamút, 


Puzzles en la arena 
La aventura presenta unos gráficos muy cuidados desde el 
primer momento, marca de los juegos franceses de los últi- 
mos tiempos; con escenarios pre-renderizados y un punto 
de vista en primera persona con la posibilidad de girar la 
cámara en 360 grados. En nuestro camino encontraremos 
puzzles que tendremos que resolver para ir avanzando. Como 
en la entrega anterior, la dificultad de estos enigmas es un 
poco elevada, lo que puede hacer que los primerizos aban- 
donen el juego a las primeras de cambio. Algunos de estos 
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1 Gracias a la colaboración de Wanadoo, 
' PC ACTUAL sortea entre sus lectores 

. cinco copias de Pilgrim, la primera 

' entrega de la saga que termina con Los 
1 Secretos de Alamút. Para hacerte con 

Í uno antes que nadie sólo tienes que 

| enviar el cupón del final de la revista o 
¡ bien participar en www.pc-actual.com. 
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(cryo wanadoo 


Los difíciles puzzles nos crearán más de un quebradero de cabeza. E 


Los Secretos de Alamút 


Precio: 6.990 pesetas 


(42,01 euros). 


Fabricante: Arxel Tribe/ 
Wanadoo. 


Distribuidor: Cryo España. 


Tfn: 91 301 34 50. 


Web: 
http://secrets.arxeltribe.com 


Valoración 

» Jugabilidad 3,2 
+ Diseño 4,2 
+ Sonido 4,5 
+ Gráficos 4,8 
Precio 27 
GLOBAL 6,9 


Más infornaci ón 


Mínimos: Pentium 11 200 
MHz y 32 Mbytes de RAM, 


Descubre el secreto en exclusiva 


1) ¿Dónde se esconde Simón de Lancroise? 
a) En la fortaleza del malo. 


2) ¿Cómo se llama el protagonista del juego? 
a) Al- Nasser. b) As-Sayf. 

3)¿Cuál es el escritor que ha creado esta saga? 
a) ].R.R. Tolkien. 


b) Está muerto. 


b) Umberto Eco. 


Aventura Gráfica 


puzzles presentan la dificultad añadida HER 
de que no sabemos lo que hacer cuan- ¿ES 
do nos enfrentamos a ellos. Se trata de MZ 
un título para verdaderos amantes del género y los quebra- 
deros de cabeza. 

La ambientación es uno de los puntos fuertes: los paisa- 
jes por los que nos moveremos, así como la música y los 
efectos sonoros, permiten al jugador zambullirse en el 
mundo de las mil y 
una noches. Además, 
la historia tiene 
bases muy sólidas y 
los personajes están 
muy bien construi- 
dos; se nota el toque 
de Paulo Coelho. 


Una historia de ensueño 
En nuestro periplo hacia Alamút nos encontraremos con 
criaturas de lo más variopintas como demonios, huríes o vie- 
jos sabios. La aventura nos llevará desde las arenas del 
desierto a las minas abandonadas, pasando por el monaste- 
rio de Santa Caterina al pie del monte Moisés. 

Los Secretos de Alamút es el desenlace de la historia 
que estaban esperando los seguidores de la saga creada por 
Coelho. Un título con unos gráficos que llegan a ser casi per- 
fectos, pero que adolece de una mecánica un tanto lenta y 
unos enigmas sólo aptos para los más avispados. 


Álvaro M enéndeA] 


c) En el Alamút. 


c) Condemor. 


c) Paulo Coelho. 


Rol 


MULTI MEDIA Y JUEGOS 


Throne of Darkness 


Aprovechando el tirón de Diablo, este juego nos traslada al Japón más oscuro a través de diez entornos 
diferentes, más de ochenta hechizos y hasta treinta enemigos a derrotar con nuestros siete samuráis. 


esde el primer momento en que empezamos a 

ugar a Throne of Darkness da la sensación de que 

estamos ante otra expansión de Diablo. La misma 
interfaz, el mismo modo de juego, hasta las pantallas de 
inventario y hechizos son casi calcadas. El parecido se 
justifica por la participación en su desarrollo de dos 
de los programadores del juego de Blizzard que fun- 
daron por su cuenta Click Entertainment. No obstan- 
te, no estamos ante un mero clon del original ya que hay 
novedades bastante interesantes. 

La primera de ellas es la peculiar ambientación: Throne 
of Darkness nos sumerge de lleno en el J apón feudal donde 
los Shogunes (jefes guerreros) dominan las tierras niponas 
ayudados por los Daimyos, sus generales más fieles. El Cau- 
dillo Oscuro, uno de los Shogunes que vendió su alma para 
conseguir la inmortalidad, está destruyendo todo lo que é23 
encuentra ayudado por su ejército de «no-muertos». Nues- 
tro cometido será elegir uno de los clanes guerreros y dete- 
ner al temido demonio. Para ello dispondremos de hasta 
siete personajes donde elegir. 


Mew ATA 


p 


= 1” 5 A l 
El Herrero podrá hacernos armaduras a medida y armas de lo más variopintas. 


Más ¡nfornaci ón 
Mínimos: Pentium 266 MHz, 32 


Estos siete samuráis son el carismático líder, el fuerte 
bárbaro, el experto en armas arrojadizas, el espadachín, el 
poderoso mago, el ninja y el fanático. Cada uno tiene unas 
características propias y son imprescindibles en determina- 
dos momentos de la historia. Otra de las novedades respec- 
to a otros juegos del género es que podremos llevar a cuatro 
personajes al tiempo, aunque sólo manejaremos a uno de 
ellos en cada momento. Los otros tres son controlados por el 
ordenador, con lo que no dejan de ser como los mercenarios 
de Diablo. Eso sí, podremos manejar cualquiera dependien- 
do de lo que queramos hacer y todos se equipan con las 
armas y pociones que se encuentran por el camino. Al prin- 
cipio empezamos con cuatro personajes e iremos encontran- 
do al resto por el camino. 


Mbytes de RAM y 700 Mbytes 
libres en el disco duro. 


¡Acaba con la oscuridad! 


Sorteamos cinco camisetas y cinco juegos Throne of Darkness gra- 
cias a la colaboración de Vivendi Universal Interactive. Para hacer- 
te con uno sin tener que vender el alma a un sacerdote loco sólo 
tienes que enviar el cupón del final de la revista o bien participar 
en www.pc-actual.com. 


1) ¿Cuántos hechizos se pueden lanzar? 
a) Más de dos. b) 200. 

2) ¿Cómo se llama el enemigo del juego? 
a) El Sacerdote Loco. b) El Caudillo Oscuro. c) Baal. 

3) ¿Entre cuántos samuráis podemos elegir? 
a) Dos. b) Tres. 


c) Más de 80. 


c) Siete. 


La interfaz de Throne of Darkness recuerda a otro juego, ¿verdad? 


Samuráis en el banquillo 
Al disponer de siete personajes pero 
sólo poder llevar a cuatro, entra en 
juego el elemento estratégico. 
Además, disponemos de una serie 
de tácticas para configurar la for- Ta OS. 
mación de nuestros guerreros. Los que — | web: 
no estemos llevando permanecerán en | Mtie/sienastudios.comigam 
el templo, donde podrán ser sanados 


Throne of Darkness 


Precio: 6.995 pesetas 
(42,04 euros). 


Fabricante: Clic Ent./ Sierra 


Distribuidor: Vivendi 
Universal Interactive. 


Valoración 
e incluso resucitados por el sacerdote. | + Jugabilidad 48 
Este personaje, junto al herrero, será | * Diseño 4,5 
uno de los más importantes. En el Roc el He 
templo del sacerdote se podrán ofre- rr TT 
cer objetos en sacrificio a los cuatro IS 


dioses, cada uno de ellos relacionados 

con un elemento y con una disciplina de magia, con lo que 
se aumentarán los puntos de hechizos elementales asociados 
a ese dios. Además, el sacerdote identifica y purifica los 
objetos encontrados y puede resucitar a los samuráis muer- 


tos en batalla, con lo que nunca perderemos a nuestros hom 
bres. El herrero, por su parte, será el encargado de cons- 
truirnos nuevas armas. 
El aspecto gráfico de Throne of Darkness es muy similar 
al de Diablo. Dispone de visión isométrica y una interfaz más 
que parecida al juego de Blizzard con lo que los afi- 
A Cionados a éste lo tendrán muy fácil. 
ep Este paso adelante en el género del rol, que 
288: cuenta en su modo multijugador con una de las 
a: bazas más importantes, se aprovecha de los acier- 
tos de Diablo, pero sin llegar a conseguir ese toque 
de clásico que lo diferencia del resto. 


MULTI MEDIA Y JUEGOS 


FIFA Foc 


Un dom ngo cual qui era 


Como el famoso turrón, y a pesar del ligero cambio en el 
nombre, la saga FIFA vuelve a casa por Navidad; y, como era 
de esperar, lo hace con fuerzas renovadas. 


a saga FIFA se ha convertido en un 

clásico desde hace ya varios años, 

de hecho para algunos la navidad 
llega cuando aparece la nueva versión de este 
juego, no cuando lo anuncia el calendario. Por 
este motivo, lo más fácil es repetir la fórmula 
de la etema juventud: gráficos impresionan- 
tes, los equipos oficiales de las mejores ligas 
del mundo, unos controles sencillos y una alta 
jugabilidad para hacemos sentir que real men- 
te estamos en el terreno de juego. Pero este 
año se han superado con nuevas característi- 
cas que lo acercan una vez más a la 
perfección. eS 


| Mejoras sustanciales 
La principal novedad del juego, que le 
confiere una gran jugabilidad, es el 
mejorado sistema de pases. Hasta 
esta edición, el FIFA se caracteri- 
zaba por la facilidad a la hora 
de mover el balón entre ¡EUR 
nuestros jugadores. Alli ES 
donde mandábamos un*% 
pase largo estaba desmarcado 
un delantero al que le llegaba la 
pelota mansamente a los pies. 
Ahora, los jugadores sin balón ¿ 
pasan de ser una mera com y 
parsa a crear peligro por sí% 
solos gracias a los desmarques. * 
Cuando llevamos el balón podemos ver a 
nuestros compañeros desmarcarse en diago- 
nal pidiendo la pelota para crear huecos: tan 
real como la vida misma. Estos desmarques, 
que podremos localizar más fácilmente gra- 
cias a la estela que acompaña al jugador que 
los está haciendo, son junto a las paredes lo 


» á 


Caras, gestos y detalles de los jugadores son ahora 
más reales que nunca. 


que nos permita ganar los partidos. Se acaba- 
ron los días en los que el crack del equipo 
podía avanzar sin contemplaciones hasta mar- 
car el gol. En FIFA Football 2002 podremos 
hacer triangulaciones y paredes, con un botón 
específico al efecto, que añaden realismo al 
juego. Además, podremos controlar la fuerza y 
dirección de los pases y disparos gracias a una 
barra de potencia que aparece en la parte 
inferior de la pantalla. Hay que tener cuidado, 
porque si se hacen pases excesivamente fuer- 
tes y el receptor no es lo suficientemente 


En pleno juego, el «ciberentrenador» nos dará 
consejos estratégicos. 


ball 2002 


Doe 
[ 


Los desmarques de nuestros compañeros se distinguen por una estela. 


a 
20 


Deportes 


hábil, el balón se perderá. Otra de las nove- 
dades en el tema de los pases es que los juga- 
dores buscarán el balón en caso de que la 
cesión sea corta. 


El Más realismo en el campo 

Los tiempos en que se podían marcar 10 
goles sin muchas dificultades en un partido 
de dos minutos también han pasado a mejor 
vida. En FIFA 2002 los disparos no van a la 
escuadra por defecto ni los pases a la bota de 
nuestros delanteros, obligándonos a afinar la 
puntería. Es frustrante, al tiempo que espec- 


A medida que ganemos competiciones iremos 
consiguiendo premios. 


FI FA 2002 


| VEDIA Y JUEGOS 


tacular, ver cómo un delantero se 
desespera ente un fallo delante 
de una portería vacía. 
Al principio lo más 
normal será estar «abo- 
nados» al mísero 1-0, más 
que por el acierto de los defensas 
contrarios por la ineptitud apa- ¡; 
rente de nuestros delanteros a la 
hora de resolver, pero en cuanto 
nos hagamos con el control de | 
los nuevos desmarques y «ja 
paredes, será difícil perder; ; 
en el nivel más sencillo. 
Como en ediciones anteriores, 


encima de la anterior. Los estadios, a 
pesar de no ser los reales, han sido recre- 
ados hasta el mínimo detalle, así como el 
público que, aun estando compuesto por 
sprites en 2D, anima que da gusto. Para 
conseguir un mayor realismo, las vallas 
publicitarias muestran anuncios reales y 
"localizados. La equipación de las princi- 
pales escuadras está también actualiza- 
da, con lo que podremos jugar con un 


“A 


setas la publicidad de este año. 
ambién podremos reconocer sin pro- 
blemas a los jugadores más 
carismáticos de cada equipo ya 
que la recreación de las caras de 
éstos roza la perfección. 
Además, otro de los apartados 
que ha experimentado una mejora 
es la expresión facial de los jugado- 
res: podremos observar distintas actitu- 
des si han marcado un gol o si han sido 
expulsados. 

Como no podía ser menos, en esta 
ocasión disfrutaremos de nuevas cele- 
braciones de gol, que en ocasiones nos 
traen a la mente recuerdos de Matrix. 
También hay nuevas animaciones en 
pleno juego y los movimientos de los 
jugadores que pierden un balón o 
hacen un control son de lo más natu- 
rales y perfectas que se han visto hasta 
ahora en un juego de fútbol. 

El sonido no se queda atrás ante 
unos gráficos tan bien conseguidos. En 
pleno juego se puede escuchar la ya 
familiar voz de Manolo Lama en los 
comentarios y un clamor compuesto 
por cánticos, tambores y trompe- 
tas que caldean el ambiente. 


hay tres niveles de dificultad: Amateur, Profe- 
sional y Mundial, así que hay juego para rato. 


La rigurosidad arbitral puede configurarse 
al gusto, pero en esta ocasión las amonesta- 
ciones dependerán también de la personali- 
dad del árbitro, el ángulo en el que esté situa- 
do para ver la jugada y la intensidad de la 
entrada. Así, podremos «cargar» con una tar- 
jeta amarilla por una entrada que en un parti- 
do anterior no ha sido sancionada. 

Por primera vez los controles pueden ser 
configurados ya que las típicas teclas «A», 
«S», «D» y «W» se quedan cortas. Ahora ten- 
dremos una tecla para las paredes, otras dos 
para darle efectos a nuestros pases y disparos 
y una más para hacer regates. En resumen, la : 
dificultad ha crecido en beneficio de la 


FIFA Football 2002 


Precio: 6.990 pesetas 
(42,01 euros). 


Fabricante: EA Sports 
www.easports.ea.com. 


Distribuidor: Electronic Arts. 
Tfn: 91 304 70 91. 
Wwww.espana.ea.com 


Web: http://fifa2002.ea.com/ 


manera sencilla; aunque seguimos sin poder 
ver la disposición táctica de nuestros jugado- 
res, con lo que los cambios de alineación 
podrán resultar fatales con un delantero en el 
mediocampo o un defensa en la delantera. 
También podemos hacer fichajes entre los 
500 equipos oficiales de las 16 ligas y las 
175 selecciones nacionales disponibles. 

Quizá la mejora más vistosa la ha experi- 
mentado el editor de jugadores y equipos. En 
el ahora denominado «Centro de creación» 
podremos darle forma a nuestro equipo de 
ensueño con todos los jugadores disponibles y 
los que nosotros hayamos creado (podemos 
configurar su aspecto con múltiples pará- 
metros así como el uniforme del equipo). El 
editor, después de configurar a 
. nuestro gusto al jugador, le 
dará un precio en el merca- 
do para que pueda ser 
fichado. 
Como en años anteriores se 
podrá jugar un partido amistoso, 
torneos oficiales o creados al gusto, 
la clasificación para el mundial 
2002 (eso sí, sin llegarlo a jugar), 
una temporada en cualquiera de 
las 16 ligas disponibles o a través 
de red local e Internet. Si esto 
pareciera poco, a medida que 
vamos ganando competiciones se 
irán «desbloqueando» otras que 
en principio no podemos jugar, 
como si fueran ampliaciones del 
juego. Según ganemos competi- 
ciones también aparecerán en la 
opción de premios, que incluye 
como novedad el juego, una serie 
de cromos con las fotografías de 
jugadores como Iker Casillas, fla- 
mante portada de la edición de 
este año. 

Los chicos de EA Sports se 
han aplicado bien en esta ocasión 


' 
jugabilidad. y E En el vestuario Valoración y están consiguiendo limar los 
A Si bien la saga FIFA nunca se |' eee ce defectos de antaño para rozar 

Ml Mejores gráficos una vez más ha distinguido por un manager | + Sonido 57 Cada vez más la perfección. Sin 
Sin duda, el punto fuerte de del otro mundo, esta vez se han | * Gráficos 59 duda, la edición 2002 de FIFA es 
FIFA siempre han sido sus incluido algunas novedades | Precio 3 la mejor de todas las que se han 
que lo adecentan un poco. | GLOBAL 88 hecho, con una jugabilidad muy 


Como en años anteriores, pode- 
mos elegir la alineación de nues- 
tro equipo y la estrategia de una 


Mínimos: Pentium MMX 200 MHz, 32 Mbytes de 
RAM, 80 Mbytes libres en el disco duro y tarjeta 
aceleradora de 4 Mbytes. 


alta y unos gráficos excelentes. 


Álvaro Menéndez || 


Si mul ador naval 


MULTI MEDIA Y JUEGOS 


Sub Command 


Sumérgete en las profundidades del océano a bordo de los más modernos submarinos 
y prepárate para lanzar letales ataques contra tierra, mar y aire a una gran variedad de enemigos. 


lectronic Arts nos presenta un simulador de 

combate submarino que sigue la estela de los 

clásicos Silent Death y 688 Hunter, pero 
adaptándose a la capacidades de los ordenadores actua- 
les. Los protagonistas del juego son tres enormes subma- 
rinos nucleares: el Akula ruso y los modelos Seawolf y 
688 estadounidenses. Podremos escoger un bando y par- 
ticipar en maniobras de entrenamiento o de combate 
manejando los submarinos más modemos y mortíferos. El 
juego nos permite jugar en dos grandes campañas dife- 
rentes, donde hay que elegir entre Rusia y los Estados 
Unidos. En ellas iremos avanzando e influyendo en el 
trascurso del conflicto con nuestras acciones. Además, se 
pueden realizar misiones independientes que se adapten 
a nuestros gustos. Todo ello en submarinos que han sido 
reproducidos al detalle y cuyo comportamiento en com 
bate se ajusta lo más posible a la realidad. Tendremos 
control absoluto, de todos los mandos, en estas letales 
máquinas de guerra, en cualquiera de los siete mares. 


Ml «Lobos Marinos» 

Las misiones que tendremos que cumplir serán de todo 
tipo: desde escoltas hasta ataques quirúrgicos. En ellas 
habrá que hacer uso de toda la tecnología a nuestra dis- 
posición para hacer frente a un enemigo casi siempre 
superior en número. Tendremos que agudizar nuestro 
ingenio para poder esquivar a los navíos, submarinos y 
aviones enemigos y llegar, sin ser vistos, hasta nuestros 
objetivos. Así que tendremos que emplear el sigilo y una 
gran variedad de armamento que nos permitirá desde 
derribar aviones hasta lanzar misiles Tomahawk contra 
territorio enemigo. 

Aunque el juego está pensado para los más expertos, 
también contamos con la posibilidad de personalizar 
opciones para adaptarlo a nuestros gustos y automatizar 
algunas operaciones para hacerlo más asequible a otros 
jugadores. Aun así, el desarrollo resulta complejo. Sin 


Deberemos aprender a utilizar los más modernos dispositivos de detección. 


duda una de las mejores opciones de juego es la de mul- 
tijugador donde podremos medir nuestra habilidad 
hasta ocho contrincantes. También dispone de 
un completo editor de misiones, algo com 

plejo, con el que podremos crear nuevas 

misiones. Éstas pueden ser, con un 
poco de dedicación, de la misma 


definidas el juego, pudiendo desarro- 
llarse en cualquier lugar del mundo. 


Sub Command 


Precio: 6.990 pesetas 


(42,01 euros). 


Fabricante: Sonalysts Inc. 
Distribuidor: Electronic Arts. 


Tfn: 91 754 55 40. 
www.espana.ea.com 


Web: 
www.subcommand.ea.com 
Valoración 

» Jugabilidad 4 
» Diseño 5 
» Sonido 4,8 
+ Gráficos 4,6 
Precio 2,6 
GLOBAL 7,2 


Mínimos: Pentium 233 MHz, 
64 Mbytes de RAM, 750 
Mbytes de disco duro y 
tarjeta gráfica de 8 Mbytes. 


L_ 


Tendremos que acechar a las presas para golpear cuando menos lo esperen. 


KM «Guerra modema» 

Todo el apartado técnico se centra en conseguir una per- 
fecta simulación de la vida en un submarino. Los gráfi- 
cos, aunque cuidados, resultan algo escasos: casi siem 
pre estaremos viendo pantallas estáticas en 2D, 
utilizando sólo en determinados momentos los modelos 
tridimensionales. No es que los gráficos sean malos pero, 
al centrarse en simular lo que sucede en el interior de un 
submarino, no necesita hacer grandes alardes técnicos. 
Aun así, los gráficos 3D poseen unas texturas muy cuida- 
das aunque los modelos resulten bastante simples. El 
sonido, que cuenta con una banda sonora que recuerda a 


películas como La Caza del Octubre Rojo, consigue gran- 
des cotas de realismo. Además, el juego cuenta con una 
gran base con datos técnicos de los diferentes vehículos 
y armas que aparecen en él. 

Respecto a la interfaz de control, como en todo simula- 
dor que intente alcanzar unas mínimas cotas de realismo, 
es muy compleja y requiere el uso de un gran número de 
teclas. Esto influye en la jugabilidad del título, pero es com 
pletamente necesario para conseguir un resultado realista. 
Tenemos que tener en cuenta que el juego se centra en con- 
seguir una buena simulación técnica y está orientado prin- 
cipalmente a los amantes del género. Para más «inri», sólo 
se ha traducido el libro de instrucciones con lo que se 
restringe aún más el número de usuarios que pueden 
disfrutar de él. En resumen, Sub Command es un 

magnífico simulador con gran realismo, pero 
que requiere mucho tiempo y dedicación 


interesados en el tema. 


Faustino Pérez 


MULTI MEDIA Y JUEGOS 


Spider-Man 


Ante el inminente estreno en la pantalla grande de la película de Spider-Man, Activision ha adaptado 
para PC uno de los juegos de superhéroes Marvel mejor conseguidos en consola. 


| éxito de la adaptación cinematográfica de los 
: cómics de la Patrulla X ha abierto un interesante 
camino para que otros héroes del género salten a 
la gran pantalla con, más o menos, el éxito asegurado. El 
siguiente en pasar por el camerino será Spider-Man, el popu- 
lar «lanza-redes» de la factoría Marvel, cuya película saldrá 
a la luz en mayo del próximo año. 
Como se espera que sea todo un 
«taquillazo», Activision no ha visto 
mejor momento para adaptar para 
PC el juego de Spider-Man que ya 
salió para PlayStation y Dreamcast. La | Spiderman” 
s A Precio: 7.995 pesetas 
pregunta que surge es si no se han precipita- (48,05 euros). 


do, porque se pueden encontrar pocas o nin- Fabricante: Gray Matter] 7 ende cod has 
' E Neversoft. os movimientos de Spider-Man se parecen mucho a las 
guna diferencia entre el juego para PC YO loros viñetas de los tebeos del famoso personaje. 


que ya estaban disponibles para consola. Pare- Tfn: 91 384 69.70. 
s pa WWW.proeln.com. pa 
ce que no se ha aprovechado el potencial gráfico de e Para amantes del cómic 


los ordenadores más modemos, dando la sensación de www.activision.com/games/ Alo largo del juego iremos encontrando distintas misiones en 


A ] x 
que tenemos una PSX enchufada al ordenador de casa. KK las que no sólo tendremos que acabar con los enemigos a 
+ Jugabilidad. 56 Dase de puñetazos, patadas y lanzando la telaraña, sino que 

Trepando por la ciudad + Diseño 42 habrá que afilar nuestra inteligencia para resolver puzzles, 

El primer contacto con los controles del juego es un y perl he abrir puertas y tomar por sorpresa a quien se interponga en 

. . . . . 

poco complicado: las teclas de control siguen siendo [128% nuestro camino desde el techo. 

como en el juego de consola, con lo que en principio [Peto 024 Además, tendre- 

será incómodo manejar al hombre araña si no dispone- eS dl mos que enfrentar 

mos de un pad al más puro estilo PlayStation, De todas Más ¡nfornación nos a algunos de los 


maneras, en cuanto se aprenden-los movimientos nece- | ie eemreede ra 3001 Más temidos enemigos 


sarios, surcar los cielos de Nueva York se convierte en | sadas acelerador de Spider-Man como 

una delicia. Para los fanáticos de Spider-Man hay que de gráficos. Rhino, Veneno, el Doctor 
mencionar que los movimientos están muy cuidados y 
podremos reconocer las típicas posturas del hombre- 
araña y sus enemigos en todo el juego. Spidey puede 
moverse, saltar y colgarse de todas las paredes y los 
techos. Esta libertad en ocasiones se convierte. en 
traba, ya que la cámara se mueve y gira al mismo tiem 
po, con lo que a veces podremos perder de vista nues- 
tro objetivo y la orientación. 

La interfaz de juego es muy sencilla, con un indica- 
dor de vida y otro con la cantidad de telaraña que dis- 
ponemos. En todo momento estará presente nuestro 
sentido arácnido que nos ayudará a localizar a los ene- Octopus o Matanza, lo que representa un aliciente más para 
migos o el destino que debemos tomar. En el los aficionados al cómic. 
juego encontraremos más ayudas personifica- -, El juego ofrece además una serie de extras que van a 
das en otros superhéroes como la Gata Negra, (4% hacer las delicias de más de uno. Por un lado está el modo 
la Antorcha Humana o el Castigador. entrenamiento, en el que podremos mejorar nuestra puntería 
y velocidad con las teclas; por otro lado tenemos los «huevos 
de pascua» que se van descubriendo a medida que se 
pasan pantallas, como los diferentes trajes disponi- 
bles, las:portadas de cómics clásicos o los story- 
boards del juego. 

Aunque parece que la adaptación no ha 
dado demasiados quebraderos de cabeza, el 
programa sigue siendo bueno, con una juga- 
bilidad muy elevada. Se trata de lo que esta- 
ban esperando los spider-fans que no tienen 
consola: un juego de su superhéroe favorito con 
un montón de guiños freaks y mucha acción. 


Con la telaraña podremos llegar hasta los lugares más 
inaccesibles y sorprender a los enemigos desde las alturas. 


Estrategia 


MULTI MEDIA Y JUEGOS 


Economic War 


De nuevo volvemos a un juego que nos pone a la cabeza de una nación, está vez toca 
ser los mandamases de un país de lo más «civilizado», un estado cualquiera de nuestro entorno. 


fesión será la política, ruedo en el que Maquiavelo 
se escandalizaría de las tácticas que manejamos y 
en el que parece valer todo... 


C omo presidentes del país en cuestión, nuestra pro- 


E Satírico e incontrolable 

Si llevamos hasta el extremo la sátira de la política intema- 
cional actual acabaremos en el trepidante y estresante bazar 
del templo que es Economic War. En principio podemos con- 
trolar casi todo lo imaginable. Podemos construir diferentes 
tipos de edificios en nuestro país con las funciones más 
diversas: fábricas de armamento, centros de investigación, 
cosechadores de materias primas o embajadas en otros paí- 
ses. Podemos comerciar, proponer diferentes tipos de reso- 


luciones en las Naciones Unidas y organizar redes de espio- 
naje. También contamos con la posibilidad de influir en la 
política intema de otros países o cuidar de que no nos hagan 
el lío en casa. En definitiva, podremos hacer un montón de 
cosas, pero al final nos encontraremos tan cómodos como un 
elefante en una chatarrería. 

El principal problema de este juego es el control. La 
mecánica de juego es un poco la de siempre, y ya hemos 
visto en otros títulos que funciona eso de comerciar, construir 
y crecer manteniendo contenta a la población. Funciona, 
claro está, cuando el discurrir de los acontecimientos es 
mínimamente coherente, cosa que se suele conseguir 
mediante el sufrido control de velocidades. Ése que permite 
acelerar el tiempo de juego cuando no pasa nada o pararlo 
para dar órdenes con tranquilidad cuando las situaciones se 
complican, pero del que carece este juego. De esta manera 
nos encontraremos con que estamos buscando dónde insta- 
lar una fábrica y saltan cuatro ofertas de tratos y una votación 
en la ONU, nos damos prisa y la ponemos en cualquier 
sitio para comenzar a negociar un tratado comercial. 
! Mientras lo leemos, se retiran las otras ofertas y pasa 
la votación sin que nos hayamos enterado de qué 
iba, mejor que no fuera una intervención militar 
intemacional en nuestro país o un embargo... Inclu- 
so cuando conseguimos atender a las cosas más 
importantes nos sentiremos totalmente perdidos, 
sin tener la más remota idea de lo que está 
pasando y qué tal lo llevamos, tan perdidos que 
no será extraño que el juego nos sorprenda con la 


Economic War 


Precio: 4.990 pesetas 


(29,99 euros). 


Fabricante: Monte Cristo. 
www.montecristogames.com 


Distribuidor: Electronic Arts. 
Tfn: 91 304 70 91. 
www.espana.ea.com 


Web: www.economic-war.com 


Valoración 

Jugabilidad 2 
Diseño 2,5 
Sonido 3,2 
Gráficos 3,5 
Precio 2,8 
GLOBAL 5,6 


Más infornaci ón 


Mínimos: Pentium 200 MHz 
y 32 Mbytes de RAM. 


Los entresijos de la política internacional en forma de sátira. 


enhorabuena por la victoria mientras intentamos enterarnos 
de qué hay que hacer ahora ¡Como para metemos en la 
microgestión del espionaje! No está el horno para bollos. 

Y es una pena porque sólo con el control de velocidad el 
juego ganaría muchísimos enteros y sería tremendamente 
interesante. Poder sabotear las fábricas de ese país que com: 
pite con nosotros en teléfonos móviles, sacar los trapos sucios 
de la amante del primer ministro de aquel otro país que está 
conspirando contra nosotros en la ONU y espiar un poco a 
nuestro aliado porque la traición no deja de ser una defensa 
preventiva. Seguro que no es enriquecedor 
moralmente, pero podría ser divertido. 


Ml Poco más que decir 
Si el diseño del juego es defectuoso, lo 
demás debería servir sólo para seguir lamen- 
tando la decisión del que eliminó el 
control de velocidad y el caso es que 
es así. Los gráficos son graciosos y 
quedan de lo más «cuco», el sonido 
no está mal y todo formaba un cor- 


junto que podía haber resultado bastante interesante. En rea- 
lidad la conclusión es evidente. Si queremos un juego de 
gestión política y económica, resulta que el polémico Trópi- 
co tiene mejores gráficos, mejor diseño, mejor sonido, mejor 
música, es más divertido y funciona mejor. Y en cuanto a 
polémica, Trópico por lo menos tenía el detalle de usar paí- 
ses imaginarios para subrayar su condición de juego sin 
mayor pretensión que divertir. Economic War ni siquiera eso. 
Debe ser que querían parecer más reales, o quién sabe. 


Javier Sevilla [En] 
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1) G ana d or d e | 120 Nuestra subcampeona es «una 


vista tridimensional de la zona del 
m e S Valle de Benasque, en el Pirineo Ara- 
gonés. Realizada con un programa hecho 
Una asiduo a nuestra sección, Miguel por mí en C++ que utiliza OpenGL como 
Ángel Muiña Fernández, de Vigo, es el motor de render. Usa datos reales del 
ganador de este mes con una elaborada terreno, por lo que es una auténtica foto 
imagen (cuatro puntos de luz y más de virtual» Sin duda un gran trabajo de 
25.000 polígonos, realizada con Form Z) José Antonio Carmena Flores. 


En la sección 

de imágenes enviando 

las creaciones propias 

realizadas con 
cualquier software en aiyunos de estos formatos: 
JPG, GIF, BMP, TIF, PCX y TGA. Incluid también 
vuestros datos completos y una descripción de cómo 
se ha hecho la imagen. Los ganadores recibirán como 
premio: juegos, títulos CD-ROM, libros o programas. 
Pueden sugerirnos el obsequio que prefieran y 
haremos lo posible por complacerles. Las imágenes 
ganadoras, además de aparecer en esta sección, 
podrán reproducirse en la revista, con la firma del 
autor, sin que obtenga más derechos por la 
reproducción que el premio correspondiente. Se 
puede participar cuantas veces se desee. Los 
originales no se devuelven. Se puede participar 
enviando las imágenes a través de Internet a la 
dirección: . Mucha suerte. 


Con algo de retraso 
publicamos esta foto 
del viaje a Puerto 
Plata, República 

¡ Dominicana, de José 
Luis González, de 

| Sevilla. Allí se 
retrató con nuestra 
PC ACTUAL... y una 
piña colada. 


RECOMENDACI ONES 


El DrumáBass no ha muerto 
La reafirmación del aire que respira un gurú 


Goldie.co.uk 


A drum € bass dj mix (Trust theD) 
| Pias, 2001) 


. Goldie, el inglés de ascendencia jamaica- 
k. no-escocesa, con historias en su vida 
|, como para llenar páginas de sucesos y 
| uno de los impulsores y dinamizadores 
p, del jungle yel drum bass como 
2 géneros definitorios de la pasada 
década lanza un nuevo mix para asen- 
tar su particular visión y afirmar de paso la plena vitalidad de su 
trabajo. Al margen de sus extravagantes puestas en escena, de su dorados dientes gra 
bados por él mismo, de sus graffitis, su arrogancia o sus compañías celestiales (Bjork) 
e infemales, Goldie es una de las personalidades 
musicales más influyentes de la pasada década. Este 
doble CD es un continuumde 35 cortes a modo de 
sesión en el que lo más ganado se enriquece con 4 
nuevos temas suyos (bajo el pseudónimo Rufige Kru). 
Un inquieto creador que se mueve entre los brillantes 
anillos de Satumz Retum, aquella impresionante sin- 
fonía dance a declarar sus principios plásticos con 
la rotundidad y fiereza de un Dj experto y admirado. 


Telephunken 

Nipon (Da Phunken / 
Chrysalis, 2001) 

La popularidad de los DJ s ha ido crecien- 
do paralela a la consolidación de las 
Raves como piedra angular de las salas 
de baile. Y el que se limitaba a pinchar 
con mayor o menor habilidad o genialidad 
la obra de otros artistas ha ido indepen- 
dizándose como estrella y creador. Como un cocinero que tiene la sartén por e mango, 
Ernesto Sánchez, bien conocido comoTelephunken (simbiosis de la marca de electro- 
domésticos con los aires funk y punk), coge sus platos y los cocina en su pequeño estudio 
para elaborar Nipan, un variopinto cóctel musical lleno de optimismo y en e que el funky, 
los ritmos latinos, el raggamuffin y los scratches se codean con los samplers al modo Fat: 
boy Slim, con la cadencia de una cadera contoneándose y el buen gusto de un sabroso 
eclecticismo. 


Incubus 
Morning View (Sony / EPIC, 
2001) 


Los califomianos Incubus son herederos 
naturales de aquel lejano movimiento que 
lanzaron al mundo las bandas de rock de 
la costa oeste norteamericana. Con una 
energía implacable pero dejando un hueco 
para las melodías acariciadores y sosega- 
doras, Moming View es grandioso y sereno como una atroz tormenta castigando un idílico 
paisaje. Avalados por las más de un millón de discos vendidos sólo en EE.UU, de su anterior 
trabajo, preparan una gira mundial para presentar esta visión de la mañana que les traerá 
a España el próximo mes de febrero. 


King Crimson 

Vrooom MATAN (Discipline / 
Sonifolk, 2 

Documento init para todo aquél 
que haya asistido a algún concierto de la 
gira que realizó este doble trío de mons- 
tuas de la música entre 1994 y 1996. 
Como dice Robert Fripp, su propulsor y 
líder desde hace 33 años: era una confusa 
adomeración de talento excepcional, exhuberante, experimentado y energético Pat Mastelotto 
y Bill Bruford en las pertusiones, Tony Levin al bajo, Trey Gunn yRobert Fripp a las guitarras 
y Adrian Belew con su guitama y sus voces. Para qué decir más: colosal. 


| 


-_.— 
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MoMo 
The birth or DaR (Apartment 22 / 
Resistencia, 2001) 

Los viajes de ida y wielta son siempre estimu: 
lantes en el mundo de la música. Si antes 
fue el asian underground, ahora el mundo 

árabe es quien llena las pistas de baile, 
— * De MoMo dicen en Londres que fascina a 

Madonna, George Michael, Robert Plant o 
Bjórk. Lo cierto es que sus hipnóticos desarollos cruzan sin pudor la tradición gnawa y 
bereber con la cultura de club, la arena del Sáhara con la pulsión techno de los beats 
digitales. Soñar con el pasado es sólo para turistas, es la afirmación de MoMo, con el que 
puede afirmarse que el ciberfuturo ha llegado al Maghreb. 


Dhafer Youssef 

Electric Sufi (Enja / Resistencia, 2001) 

Y relacionando más espiritualmente la tradición sonora 
árabe con sonidos contemporáneas, el tunecino Dhafer 
Youssef alcanza cotas de belleza inclasificable con Elec- 
tric Sufi. Músicas cási sagradas codeándose con improv - 
saciones de jazz, goovies electrónicos y ecos funkies. Su 
impresionante capacidad vocal otorga a este trabajo el 
brillo multifacético de una gema que refleja los colores de 


un bosque impresionista. Un poderoso alarde de expresiv- 
dad y maestía. 


Annbjorg Lien 
Baba Y G Sonifolk, 
203 pasa (Grappa / Sonifo 


1, Desde que en 1986 apareció en la televisión de 
% su país, la noruega Annbjarg Lien goza de una 
y popularidad inmensa. Su formación clásica y 
4 | tradicional, el amoral folklore de su tierra, 
su inquietud por los nuevos sonidos y un 
bagaje como volinista alrededor del mundo, 
hacen de Baba Yaga, su nuevo disco, un fascinante ritual sonoro. El título alude a un perso 
naje de los antiguos cuentos rusos, feo como un diablo, que nos conducirá por un viaje intr 
gante de luces y sombras, espiritual y hermoso, lírico y poético. 


Resident Kiko 
Navarro Mix 


The Latin Sound of 
Pachá 

(Tommy Boy / El Diablo, 
2001) 


El Mediterráneo es un paraíso en el corazón 
a sy | de Europa y los clubs de sus riberas no son 

simples locales de copas. Pachá, el legenda- 
rio rincón que abrió en Sitges allá por 1966, 
ha aderezado a lo largo de tres décadas la vanguardia de las pistas de baile con un estilo im 
tado en todo e mundo, Kiko Navarro, el Dj de la sede de Mallorca hace una recopilación ser+ 
sual, sugerente, calentita, de los más latinos bailes del club. Un trabajo amistoso para cele 
brarlo con dos cerezas. 


Susheela Raman 
Sala Suristán (Madrid, 14 noviembre 
2001) 


Una voz dotada de la sensualidad de las olas colisio- 
nando mansamente la costa, una imagen sugerente: 
mente mestiza y una historia de confrontación de 
culturas, hacen que Susheela Raman sea un embria- 
gador descubrimiento. En su único concierto ofrecido 
en España para presentar su disco debut Salt Rain, la 
espiritualidad de la cultura hindú de esta cantante 
nacida en Londres, rodea y engulle sus interpretacio- 
nes. Sus padres desearon mantener viva su cultura 
aun viviendo en un país ajeno y la ayudaron a 
aprender los sonidos de su tierra, y a los 23 años 
perfeccionó su técnica 
con Shruti Sandolikar, 
uno de los vocalistas 
hindostanis más impor- 
tantes, Su quizá algo 
pudorosa manera de 
cantar es como un 
paisaje de belleza y 


RECOMENDACI ONES 


Star Wars 


Toda saga tiene un comienzo... 


La amenaza fantasma 
Twentieth Century Fox / Lucasfilm Ltd (1999) 


Afirmar que la edición en DVD del 
primer episodio de la mítica saga de 
George Lucas era, hasta la fecha, una 
de las películas más deseadas en 
este formato no es en absoluto desca- 
bellado. Por fin ha caído en nuestras 
manos, y con gran satisfacción hemos 
podido constatar la gran calidad de 
esta nueva edición de las aventuras 
del ahora joven Anakin Skywalker, 
Obi-Wan Kenobi y demás personajes 
antológicos. Como cabía esperar, el 
trato que se le ha dado a este DVD es 
realmente magnífico. La imagen goza 
en todo momento de una nitidez y 
luminosidad asombrosas. Secuencias 
como la de la carrera de vainas alcan- 
zan en este formato todo el esplendor 
que ya pudimos disfrutar en la versión 
exhibida en las salas cinematográficas. El sonido, 
codificado en formato Dolby Digital 5.1 EX, no sólo 
cumple su cometido, sino que ensalza el contenido de las 
imágenes utilizando abundantemente los altavoces traseros. 
Para rematar la faena, junto al DVD del film se incluye uno adicio- 
nal repleto de todo tipo de material que entusiasmará a los millones 
de fans de la saga. Más de seis horas de contenido extra suponen 
información suficiente como para agotar al seguidor más acérrimo. 
La meticulosidad de la producción de esta edición alcanza su máxi- 
mo esplendor en los menús de navegación, repletos de animaciones 
que rescatan los mejores momentos de la película. Tan sólo nos 
queda esperar que pronto podamos 
disfrutar de las tres entregas clási- 
cas de la serie en ediciones en for- 
mato DVD de tanta calidad como la 
que ahora nos ocupa. 


El cielo abierto 
Columbia TriStar Home Entertainment (2000) 

Los amantes de las comedias frescas e inte- 
ligentes tienen en esta película de Miguel 
Albaladejo una de las mejores opciones de 
compra o, cuanto menos, alquiler. Su versio- 
nado a formato digital goza de una calidad a 
la altura de las producciones actuales. La 
imagen permanece nítida y muestra colores 
vivos en todo momento. El sonido, por su 
parte, simplemente cumple, algo más que 
suficiente para ; 

una película 
que no se apoya 
en subterfugios ni 
efectos especiales. 


Star Trek Il. La ira de Khan 

Paramount Home Entertainment (1982) 

Al igual que en el caso de la saga Star Wars 
creada por George Lucas, son muchos los 
seguidores de la serie protagonizada por el 
almirante Kirk y su inseparable amigo Spock. 
La edición en formato DVD de las primeras 
entregas de la serie satisfará a los «trekkies» 
sedientos de aventuras intergalácticas. Tanto la 
imagen como el sonido ostentan una buena 
calidad, máxime teniendo en cuenta la vete- 
ranía del film aunque, lógicamente, no tienen 
la calidad de las producciones más recientes. 
Unicamente la 
nula presencia de con- 
tenido adicional empaña 
una edición que podría haber brillado 
con luz propia. 


dvd- pcaGbpe. es 


Enemigo a las puertas 

Tri Pictures (2001) 

Son muchas las películas que se han reali- 
zado utilizando como trasfondo la madre de 
todas las guerras: la Segunda Guerra Mun- 
dial. Sin embargo, son pocas las produccio- 
nes europeas que han podido aventurarse a 
relatar semejantes acontecimientos. Esta 
película dirigida por el aclamado director 
Jean-] acques Annaud puede presumir no 
sólo de contar con un reparto estelar a la 
altura de la historia que aquí se narra, sino 
también de haber estado respaldada por un 
presupuesto capaz de competir con las gran- 
des producciones estadounidenses. Quienes dis- 
frutaron con la versión exhibida en las salas cinema- 
tográficas volverán a hacerlo con esta nueva edición en 
DVD. A una imagen nítida libre de arte- > 

factos perceptibles se une un sonido en 
formato Dolby Digital 5.1 de gran con- 
tundencia y espectacularidad, tal y 
como mandan los cánones en este tipo 
de producciones. 


El hombre elefante 
Universal (1980) 
Quien dirigiera películas de la talla de Dune o 
Una historia verdadera, vuelve a regalarnos 
una historia conmovedora a la par que inquie- 
tante. Y es que si por algo se caracteriza David 
Lynch es por su capacidad de abrumar al 
espectador. A pesar de que la imagen presenta 
un grano claramente perceptible y frecuentes 
artefactos de compresión, la calidad del film 
protagonizado por un entonces joven Anthony 
Hopkins compensa con creces cualquier defi- 
ciencia técnica, comprensible por otra parte en 
una película cuyo máster cuenta con más de 
veinte años. No obstante, bien es cierto que en 
parte esta era la intención de su director, ya que 
estas características, 
acompañadas por la filmación en blan- 
co y negro, dotan a la película de mayor 
eficacia y poder dramático. 


La semilla del diablo 

Paramount Home Entertainment (1968) 

Son muchos los aficionados al cine que 
consideran esta película la mejor entre 
todas las que Roman Polanski ha osado rea- 
lizar. No les falta razón, ya que es conside- 
rada por muchos críticos el mejor film de 
terror de la historia del cine. Como en otras 
tantas ocasiones, la longevidad del máster 
original se aprecia claramente en una ima- 
gen en ocasiones saturada por artefactos de 
compresión y un grano de tamaño apreciable. 
No obstante, ni siquiera el sonido mono puede 
empañar la 
que es conside- 
rada por muchos una 
obra maestra del cine. 


== Forrest Gump E 
MN Esta edición especial de coleccionista recoge una historia entraña- 
ble que nos lleva de la mano de Forrest Gump a lo largo de su 
mp accidentada vida en la que tendremos oportunidad de verle relacio- 
nado con famosos personajes de la vida americana. El film fue 
galardonado con seis premios de la Academia, entre ellos el de 
mejor película. Se trata de una obra espléndida que además viene 
acompañada de un segundo DVD con interesantes documentales 
tales como los efectos visuales y extras como la galería de fotos, el trailer de cine y 
las pruebas de pantalla. El sonido viene en formato Dolby Digital 5.1 para el doblaje 
castellano y la banda sonora está a la altura de la calidad de la película. Imprescindi- 
ble para los apasionados del buen cine. (www.paramount.com) 
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